
cura di Tommaso Pantuso

aSSE lO,

Crazy Serpelll prima parte

2313 PR I NT" SENZA CHE SI SCH I ANT I COrlTRO LE ROCCE o I L CONTORt-~O DELLO SCHE
RI·IO•••
248 PRINT"'DOPO AVERLE MANGIATE TUTTE APPARIRA' UNA NUOVA VIDEATA •.
250 P"-INT"CON Ui't GRADO DI OIFFICOLTA.... f'lAOGIORE PIU .... VELO- CITA .... E MAGGIOR NU
~IERODI I1ELE.
260 PRHlT")1 PREI·'EREur, TASTO" 'POKE198.0
270 GETA$' IFA$= •.··THEN270
2813 PRI~n"~ :J1 ISTRUZIOHI ~"
290 PRIi'n" :l1(Yl!!! ALTO" 'PRINT")J ;iI(el~ BASSO & START"
3ee PFHNT")iI :iI(GJ~ SINISTRA", PRHH"l:I ;iI[ Il~ DESTRA"
318 PRWT··).DIl PREI1EREUN TASTO"
3212' GETA.t: I FA$.= l' "THE"~32e
330 PRIi'n":')" :GOSUB54e'PRlt-n"~ LOADI~~t3=-"
3413 POKE175,0,POKE.36874,0'POKE6:31, 1"31'POKE6.3:2, 1:3 POKEI98,2'EttO
5013 POKE36879, 25 ' PRI l'n":')" :F'OKE36865". 22
'510 PRI~n"~C;jl t I l I!!t=l ~ ~ "'PRINT"~I~ ~ ~ ~ ~ I ~ :il I!!t :li I!rt:lil !!!!l'''"''
'320 PRINT ".I=l ~ ;jI !!IJ!III"':lI ~:iI"""!!IJ!III"':li PPIrlT"Utl;jl ~ :lI~:.f"lII ~ :li l ~ =l"
5:30 PRItH":iJlI:t l ~ ~ l ~ :a I ~ ~ ..
54l-) PRHlT":QDI;iI l t I 1 I ~ ~ I l'',; 'PRItn"'":l1 ~ :li ~ ~ ~ ;jI1 ~ :a l!l! :Il .••• l!!
:li ••

550 PRINT".lii I ~ i8 !!IJ!III"':ll l ~;jI ~:J11!!t :a .. "pr;-HlT"lill :Il I ~ :i~:rI ~ :al ~ :liI~
:li l! :li .,
500 PRINT":tIII::I l l ~ :Il I ~ :Il I ~ ;jI Il!!!:li :="
'5713 PRH~TTAB("r,"~ COPYRlùHT 1986 " Pf;'I"HTAB< 3~' ":.1 S'T' BERTIN SIRO "
'5B0 PETljPt-l

'5 FOR I =0T048 REAOA: POKE7'5S2" I, A t'1E:";T
le FOR I =13T04 7 REAOA' Pt)t<E7632+ I , A ' ~IE:>\T
15 PO~(E·3r;;878,15=POKE176, 19 POKE177, l
2e POt<:E643,128'POKE644,29'SYS7SS2'F'OKE17S, 1
2'5 (lATA12€L169, 144.141,2€L3, 169,29, 141,21,'3, 169,2'5'5. 133, 17!5,96, 165, 175, 24liL 2€
30 OATA198, 176,208·22,169,19·133. 176, 164· 177,230,177·192, 48,208,4,169,1,133,177
35 DATAteS,207,29,141; le, 144,76,191,2.34
48 OATA2e7,217,223,227,228.227,223.21?,207,217,223,227,228,227,223,217,183,199
45 OATA207,212,2tS.212,207,199,207.217.223,227,228.227,223,217,191.203,212,203
se OATA183, 199,21217,199.2e7,217,219,221,,22J, 191.22:3, 191
55 PO~E36865,255·POKE52,23:POKE51,255 POKE56,23'POKE55,255
613 PO~E36869,PEEK(36869)AN0259
65 POKE36866, PEEK(:36866)A~lD127
70 POKE648,6144/256
80 I)OSU85ee
112113 L""6144+se6
110 FORT-L+Y*22TOL+Y*22+21
1213 PO~ET,32'POKE31744+T,1
1313 ~~EXTT
1413 Y-'r'+l
151.3 POKE:36867, PEEK(36867)AHD12E:OR(2io4f(23+Y»
1613 I F'T'=8THEi'~200
1713 t30T011e
2e0 FO~T=lT03888'NEXTT
210 PRINT":IJlI.t!lJJ Oll: OESCRIZIOr~E
22121 PRI~IT":lML/oeIETTIYO DEL GIOCO E/ DI GUIDARE UN PAZZOSERPENTELLO SULLE MELER

Note sul programma

Il programma viene caricato In due
sequenze.

Nella prima parte viene inserito un
programma in L.M. che modifica la
routine di interrupt facendole suonare
una famosa musichetta (che ho tratto
dall'esempio di un libro), viene dise-
gnato il titolo sul video, vengono date
le istruzioni, ma soprattutto si provve-
de ad ampliare il video in vista della Il
parte del programma.

Nella seconda parte si trova il vero
corpo del gioco; essa: visualizza la su-
perficie di gioco delimitandola; dise-
gna le rocce e le mele; gestisce il movi-
mento del serpente segnalandone gli
eventuali scontri sia sonoramente che
attraverso una vibrazione del video:
segnala la fine del gioco e dà la possi-
bilità di ricominciare da capo.

Il programma è scritto quasi intera-
mente in Basic (a parte la routine in
L.M. responsabile della musichetta di
sottofondo), tuttavia il gioco risulta
molto veloce e avvincente: le difficoltà
sono diverse.

Intanto quella iniziale che si incon-
tra prima di prendere dimestichezza
con l'input da tastiera (di fronte a que-
st'ultima segnala che si possono modi-
ficare i tasti di movimento sostituendo
la lettera del tasto da modificare con
quella preferita nelle linee ISO ... 165):
bisognerà poi abituarsi ad avere una
visione completa dello schermo, cioè
riuscire a guidare il serpente e contem-
poraneamente vedere con la coda del-
l'occhio la posizione delle mele (basta
un solo momento di distrazione a far
schiantare il serpentello!).

Inoltre, occorrerà notevole coordi-
nazione nei passaggi obbligati e note-
voli rinessi (specialmente nei quadri
più difficili).

Si noti infine che il movimento oriz-

Lo scopo è di condurre il pazzerello
attraverso il video cibandosi delle
ghiottose mele rosse. Per il movimen-
to, si usano i seguenti tasti:

y - alto
b - basso e start
g - sinistra
j - destra

Dimenticavo! Non SI può invertire
il senso di marcia.

Crazy Serpent è un videogame per
un solo giocatore, ma che nonostante
ciò si presta a sfide indirette, giacchè
conserva sullo schermo il punteggio
della migliore prestazione. Il protago-
nista è un folle serpentello che rischia
continuamente di schiantarsi sul bor-
do o sulle rocce sparse sullo schermo.

ICrazy Serpent
di Siro Bertin - Sesto San Giovanni
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----------- sloftware
..------------------------, "625

10 SYS75~2 POKE17~;lg·POKE1?7,1 POKE3687B.1S'POKE36879,8 PRINT"~.~ CRAZ~ SERPE
HT •••~"
20 P=6144·C=3?8e8·TP~S0'W=3687?
3e FOPT~lT02e,POKEP+T+44.64 PO~EP+T~66e,64'HEXT
46 POKEP+44.85'POKEP+6~J73 POV.EP+6E.0,74 POKEP+681,75
se FORT=3T029'POKEP+22.T.93'PO~EP+21+2~~T,93'NEXT
6") PRINTlI)IQ}"TAB(17:"'~"
6'5 00T0410
7e S=0 N=I"l+S: TP-TP-5
74 FOl>T=lTOS
7'5 GOSUBgee· lFPEEK(P+X+Y.22)<"32THH~7'S
77 POKEP.:>(+Y.22, lB2'POKEC+X+Y'4i22,'5 "'~E:-(T
80 FORT=lTON
913 GOSU8gee: IFPEEI<:,(P+X+Y't'22ì=81 THE"'~ge
1'30 POKEP+X+Y.2.2,81 POKEC+X+Y:il22~2'NE:'<T
le~ As:e, A4••e, A3••~3A2-'3' Y"3' Z.2:"B"
1137 POKE198,0,FORX=lTI)20'POt<E6210+:'{,214 FOfO'T=lT0'50 HEXTT
1113 GETAS' I FAS-" B" THEt~A2••6210+:": GOTO1~3e
11S PO"E62113+X,32 ,IEXT
120 FORX=20T01STEP-1 POKE6210+:o{,214 FORT=lT050'NE><TT
123 GETA.$ IFA$="B"THEt-~A2::o:62H)+X, GOT01'3121
125 POI<,E6210+X, 32' HE:><T'GOT0105
130 f3ETA$ IFA.t,(> "Y"AI'~OA$<)"e"ANOA:t:<:) "I) " ANOA.f.<:) ".] " THEt-lA$ •••Z,f.

1413Rl-R2'R2=R3'R3=R4 A4~A5'AS=R6
lS0 IFRS-"~'''THErl'''=~'-l
155 1FAS="B"THErl"'~"'+1
160 IFA.f="G"THEt-~X=X-l
165 IFRS="J"THENX-X+1
170 K:P+X+Y.22·IFPEEK(~_)<>e1ANOPEEK(K)<>32THEN40e
180 IFPEEK<:K)=81THENS-S+l . SC-SC+Nt''5' IFS:r::NTHEt-~POKEt<, 32' GOT0410
190 PRINT"~C' "se 'POt<EI<,214 'POKER1, :32'A6=K: ZS-A$ ,FI)RT:=:1 TOTF' "lE:-n ·ljI)T013t3
400 POKEW,220' FO~T=15T00STEP-1 .POKE~.,j+ l,' T' FORT1=1TO'S
40'5 POKEW-13, nn<p.l'lO( 1)*3)+12 HEXT, HE:><T'POtcEW,'3 POk.E~.J+l,1'S' POKEW-13· 12' POk·E6183+
F,32
410 PO~EA1,32'POKEA2,32'POKEA3,32'POVEA4,32 POKEA5.32:POKEA6,32 IFS=t-~THEN7e
420 FzF+1' IFF.3THEt-~se~
430 GOT01eS
see IFSC;'HITHENHI=SC PRIrlT"lOO!l"TR8{8'''HI' "HI
505 PRItH"~.1 HAI TERf1INATO" ,PRINT"'I3IOCHI At-~CORA (S/N'·?"
510 GETA$:IFA$()"S"ANOA$()"H"THENS10
520 IFRS·"WTHErlEND
5313PRirlT"JlPllSC' ",sc=e'RS="" ·s·e,F=0·rl=0'TF·~50
540 FOPT=3T029:FORT1=lT02~'POKEP+Tl+T.22,32TPOKEç+Tl+T.22,1 NEXT NEXT·GOT060
gee :":"'I~n(PHO(l '.20-'+1 Y=INT(Rt-m(l '''2~·+4 f"ETURt-1

Craz." Serpetlt seconda l'arte

zontale risulta leggermente più veloce
di quello verticale.

Oltre alla superficie di gioco viene
visualizzato anche il proprio score
(che è aggiornato istantaneamente) e
la migliore prestazione. Le vite a di-
sposizione sono tre, anch 'esse segnala-
te in alto a destra sullo schermo.

Il programma occupa pressoché tut-
ta la Ram disponibile in configurazio-
ne base: per coloro che possiedono
espansioni e un poco di volontà (oltre
alla necessaria capacità) potrebbero
ovviare ad alcuni limiti del gioco do-
vuti alla mancanza di altra memoria
disponibile.

Ad esempio si potrebbe: definire un
set di caratteri speciali e non accon-
tentarsi dei caratteri grafici predefiniti
(disegnando una vera mela al posto
della pallina e una roccia al posto del
quadrato bucherellato si darebbe al
gioco una maggiore qualità grafica).

Per registrare il videogame: battete
la prima parte del programma e salva-
tela sul nastro. Poi battete la seconda e
salvatela di seguito alla prima parte.

Me

CAVI PER COMPUTERS DATA SWITCH GPA 727 PRINTER BUFFER

Sono disponibili cavI PRINTER SE-
RIALI o PARALLELI, cavi collega-
mento MODEM. cavi su misura per
collegamento PC - PC per OLiVETTI
M10/M20 M24. PC IBM e compatibi-
li. APPLE MAC e Il/c.

20UTPUT

Il DATA SWITCH e un dispositivo che permette di mantenere per-
manentemente collegate più perifenche ad una sola uscita del com-
puter.la penferica può essere abiltata alla ricezione tramite apPosIti
pulsanti presenti sull'apparecchio. oppure. con comando SOFT-
WARE inviato dal computer: la USCita al momento attiva vIene indica-
ta dalla accensione delled corrispondente.
Sul retro del contenitore. troviamo il connettore di input montato a
pannello: sempre dal retro si dipartono I cavi necessari (secondo il
numero degli ouput desiderati) completi di connessioni terminali,

Il BUFFER GPA 727 e una unita di collegamento Ira computer e
perifenche Interamente gestite da microprocessore che permette
una trasmissione dati con accumulo di memona Sll10 a 64K RAM.
Connesso semplicemente In IlI1ea fra Il computer e la stampante. Il
GPA 727 SI canca In memona I dati provenienti dal computer alla
massima veloclta da questo consentita iniZIando subito la trasmis-
Sione verso la penferica In modo completa mento autonomo,
L'uso del GPA 727 consente di ridurre di oltre il 95% I·,mpegno del
calcolatore in fase di stampa. è facile IntUire come un taglio netto ai
tempi di Impegno del computer In questa fase. Influisca positIva-
mente sulle prestazionI dell'Intero sistema.

CONVERTITORI DI PROTOCOLLO
CON COMMUTAZIONE

SERIALE • SERIALE PARALLELO 2K
PARALLELO • SERIALE/PAR~LLELO 2K.
• CENTRONICS per CBM 641 VIC/20 1HP

ART INGRESSI USCITE

90007 1 2
90.014 1 2
90.017 2 1/2
90028 1/3 3/1

PROTOCOLLO

CENTRONICS
CENTRONICS
CENTRONICS

SERIALE RS 232

COMMUTAZIONE

HARD/SOFT
HARDWARE
HARDWARE
HARDWARE

60.016 BUFFER GPA 727 CON 16K RAM
60032 BUFFER GPA 727 CON 32K RAM
60.064 BUFFER GPA 727 CON 64K RAM
60.005 ALIMENTATORE PER GPA (OPZIONALE\

L 243.000
L 286000
L.328000
L. 22.000

INTERFACCE INTELLIGENTI PER
MACCHINE PER SCRIVERE ELETTRONICHE

'!v~
~çl',O~~

",~l>' 1?-~-Z;r''\,O' ~ '\'\
'<>",\) ~

Consentono il collegamento delle macchine per scrivere al computer come
stampanti "LETTER QUALITY". Le macchine possono così essere utilizzate con i
piÙ diffusi programmi di W,P, sviluppati su vari personal e minicomputers. Sono
IOni te con chiare indicazioni di montaggio e d'uso per le macchine OliVETTI ET
111/115. 121. 221. 225. PRAXIS 20/30/40/41. COMPACT 60.
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PER OLiVETTI M241BM PC E COMPATIBILI
COPROCESSORE MATEMATICO PER IBM AT LIT 550000
COPROCESSORE MATEMATICO 5MH (IBM PC) L1T 300 000
COPROCESSORE MATEMATICO 8MH (M241 L1T 350000
ESPANSIONE RAM 64K (9 CHHIPS) LIT 49000
ESPANSIONE RAM 512K (18 CHiPS) M24 L1T 178000
SCHEDA ESPANSIONE 64· 384K RAM DA L1T. 272.000
SCHEDA MULTI FUNZIONE 384K SEfHAR/CLOCK L1T 350000
SCHEDA ;OcRPORTA PARALLELA AGGIUNTIVA L1T 122000
SCHEDA PER PORTA SERIALE AGGIUNTIVA L1T. 157000
SCHEDA 4 COLORI 640x200RGB L1T. 351000
SCHEDA GRAFICA MONOCROMATICA TIPO H LIT. 438.000
BUS CONVERTER PER M24 L1T 190000
MOTHER BOARD COMPLETA PC IBM L1KE L1T 480.000
HARD DISK NEC 10/20 MB INTERNO DA L1T 1450.000
HARD DISK NEC 10/20 MB ESTERNO DA LIT 1950.000
HARD DISK NEC 10/20 ESTERNO CON 10MB TAPE DA L1T 3950000

prezzi non comprendono IVA e fanno
riferimento al ns, listino del 30/01/86,
Dale le continue oscillazioni e Vs. interes·
se richiederei le quotazioni aggiornate.

Potete richiedere 100ltre·
Informazioni teCniche dettagliate
Indicazioni per il mlghor utilizzo

IndiriZZO del "venditore OIUVICino

I~IIII'IIIIIII ~iiiiiiiiiiiiIIIII~iI'II
INFORMATICA

Via Baracca. 148 U
Firenze· Tel (055) 416767 -4379586
Telex 580569 SCESGAZ I DELIN

149



SCRIVETE QUI TUJJII PROBLEMI
CHE IL VOSTRO PERSONAL COMPUTER*DOVREBBE RISOLVERE.-

* Ms-Dos. Xenix. Unlx compatibile



TUTTE LE SOLUZIONI LE TROVATE QUI.
-

GESTIONE CARTELLE CLINICHE GESTIONE STUDI COMMERCIALISTI TIMELlNE® GESTIONE SCUOLE

GESTIONE AMBULATORI MEDICI CHARTSTAR® GESTIONE DISTRIBUTORI AUTOMA®
DI BEVANDE

DIETOLOGIA GESTIONE ALLEVAMENTI GESTIONE MERCATI D BASE 1I1®
ORTOFRUTTICOLI

MICROSOFT® CALCOLO STRUTTURALE OLlTALK® GESTIONE STUDI OCULISTICI
MULTIPLAN®

GESTIONE CAMPEGGI GESTIONE CANTIERI EDILI OLiTERM® SUPERWINDO~

CALCOLI MATEMATICI PROGETTAZIONE ARREDAMENTI REVISIONE ANALISI PREZZI GESTIONE CONDOMINI

MODELLI MATEMATICI LEGGE 373 CAPITOLATO DI\PPALTO EASY GRAPHICS®
ISOLAMENTO TERMICO EDIFICI

PROGRAMMI DIDATTICI GESTIONE AZIENDALE INTEGRATA COSTI DI CANTIERE GESTIONE STUDI NOTARILI

ANAGRAFE COMUNALE CONTABILlTI>: GENERALE CONTABILlTI>: CANTIERI
MICROSOFT®
MS-CHART

ANAGRAFE ELETTORALE GESTIONE MAGAZZINO TECNICA DELLE FONDAZIONI FRAMEWORK®

GESTIONE FINANZIARIA EASY WRITER II® GESTIONE VENDITE GESTIONE VENDITE AL DETTAGLIO
ENTI LOCALI

ANAGRAFE SCOLASTICA GESTIONE ORDINI WORDSTAR® SYMPHONY®

EASY FILER® STATISTICHE MICROSOFT® SUPERCALC 3®MS-WORD

GESTIONE NEGOZI OTTICI LOTUS 123® OLlTEX"f® GESTIONE VENDITE AL DETTAGLIO
CON REGISTRATORI DI CASSA

DELTA 4® GESTIONE VENDITE ALl:INGROSSO EASY PLANNER® MICROSOFT®
PROJECT

GESTIONE BOUTIQUES RILEVAZIONI PRESENZE GESTIONE STUDI DENTISTICI AUTOCAD® - DISEGNO TECNICO

MICROSOFT® DICHIARAZIONI REDDITI GESTIONE NEGOZI DI GESTIONE AGENTI DI
R BASE ABBIGLIAMENTO COMMERCIO

-==:::~
,.,,--

SOFTWARE OLiVETII
Un problema non è nient'altro che una soluzione non ancora trovata. Questo principio vale anche per i
Personal Computer. Se volete che il vostro Personal, quale che sia la marca, dia risposte concrete ai vostri
problemi, fatelo lavorare con il Software Olivetti. Olivetti ha selezionato e certificato il meglio dei più impor-
tanti Produttori di software .In più ha prodotto direttamente un'altra serie di titoli di grande interesse. Fra tut-
ti quèsti c'è il software su misura per la vostra attività. Le Filiali Olivetti, i Concessionari e i Rivenditori Auto-
rizzati sono a disposizione del vostro Personal per aiutarlo a trovare la soluzione non ancora trovata.

olivetti


