Questo mese qualche utility. La prima, Goto & Gosub Calcolati, consente di indi-
rizzare dei salti alle linee di programma desiderate in forma parametrica (Goto n,
Gosub n, dove n é il numero di riga).

La seconda ci permetterd invece di far scorrere sullo schermo in modo fine, oriz-
zontalmente, una o piu stringhe che saranno riprodotte in caratteri giganti.

Un'ulteriore utility ci dara invece la possibilita di avere, sull'ultima riga dello
schermo, una scritta di 255 caratteri che, sfruttando la gestione dell’interrupt con-
cessa dal sistema, scorrerd in orizzontale da destra verso sinistra permettendo delle
presentazioni molto interessanti. La scritta mobile viene composta con il program-
ma presentato e archiviata su disco o nastro sotto forma di una routine in LM. Essa
potra in qualunque momento essere richiamata dall'interno di un programma ed av-
viata con un SYS.

Per finire, alcune note riguardanti la stampante Riteman C+ usata insieme al-
I'Easy Script che pubblichiamo... cosi come le abbiamo ricevute.

4cum di Tommaso Pantuso
A

Goto & Gosub calcolati
di Stefano Minardi - Firenze

Il programma si compone di 2 routi-
ne LM allocate in $02A7 e $C000. La
prima costituisce un ampliamento del-
I'interprete Basic e consente di utiliz-
zare una variabile o un’espressione
aritmetica in luogo del numero di riga
con le istruzioni GOTO e GOSUB. Le
righe 200-270 contengono una dimo-
strazione della nuova sintassi. Natu-
ralmente I'indirizzamento mediante il

18 RESTORE PK=679:707

20 FEADA: IFAR<GTHENS2: 977

20 POKEPK. A PEK=PK+1 1GOTOZ2: 15832
58 PK=49152:€44

coee2 A2 20 LDV #£20 c@ READA ' IFA<OTHEN12G 1861
cAp2 24 £p STY %73 T8 POKEPK.A:PE=PK+1:GOTOED: 1547

SWE49152 REMéss TRASFERISCE ROM ##4: 2133
~ L}
ceaa a3 ﬁa :0.4\ ’Fﬁe A=200  GOTOR+S0: 1120
roge o5 ©o 2TA $F° FRINT"210" RETURN =
ceas el FB LDA ($FRY.Y PRINT"228" RETURN 783
~anMAp Q! £FB 5T4 ‘$FRY,Y 238 PRINT"230" RETURN:S0@
~pac £2 FB Ne $FE 240 PRINT' PF’FI'VH GOSUE CALCOLATO™ :RETURN: 2159
= = = 253 PRINTUPROVA GOTO CALCOLATO" 1592
CaaE D3 F3 BNE $CTR0S 260 FORT=240TOZ10STEP-10 1294
a8 ES FC INC $FC 278 GOSUBT NEXT Eutr 14
~P12 AS EC Lpa sFC 1888 DATA 32.120,2,76. 163,165, 32, 160, 2,32, 163, 1628, 96, 32, 132, 2826
1318 DATA -r' 122,96, -1 1462

L] ~fa r -~ s
Eﬁ 4 C2 Co i SMP' #2C2 1828 DATA 3.,.,,_%1 162, 160, 133,252, 177,251, 145, 251,236,251 , 208 : 3222
celE 20 £ M1 $C008 1028 DATA 242,230, 252, 165 201, 192,48, 240, 169,54, 132, 1, 169, 166 2501
Cai2 42 26 L0A #%3¢ 1840 DATA 141.3a, 1@9 163, 2, 141,31, 160, 169, 173, 141, 155, 168, 169,21 2799
ceia o= Pt STA 20! 1050 DATA 141.156, 162,96, -1:1033
£ei1c A3 AB LDa #2ac
Ce1E ep IE Af STA %ACIE Routine per abilitare il Goto e Gosub Calcolati. Nel listato é contenuto un esempio di applicazione.

Note per la copiatura dei listati per il 64

JZR $0284
IMF BREAZ2
JER $02B3

-—
=

]

e 28 AS A8 JER SABE3

2 e RTS

4 228 2A AC JSR $ADEA

T =g 2 BY JSR $B7F7
e

Disassemblato della r

LM del program-
ma Goto e Gosub Calcolati.

Nel numero 44 (settembre 85) € stato pubblicato un programma di Checksum per
aiutare i lettori nella copiatura dei listati per il Commodore 64 pubblicati sulla rivista.

11 funzionamento é il seguente:

— copiate il programma Checksum del numero 44 e salvatelo su disco o cassetta;

— per la successiva copiatura di un listato (con Checksum), caricate (dal vostro di-
sco o dal vostro nastro) il programma di Checksum e fatelo partire: a questo punto po-
tete copiare le varie linee del listato, compresi i due punti ed il numero che trovate alla
fine di ciascuna riga. Alla pressione del return, se la linea ¢ stata copiata bene si puo
passare a copiare la successiva, altrimenti il programma di Checksum vi lascera “in-
chiodati” sulla linea mal copiata obbligandovi a correggere I'errore prima di prosegui-
re.

A quanto detto nel numero 44 riguardo al programma Checksum in questione, ag-
giungiamo che la routine di Checksum in LM si avvia con SYS 52480 mentre, in caso
di arresto con Run-Stop/Restore, il restart si effettua con SYS 53072.

Attenzione: chi non vuole usare il Checksum, NON DEVE copiare i due punti e il
numero alla fine delle righe, pena la segnalazione di “syntax error” da parte del com-
puter.
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semplice numero di linea é ancora
possibile. La seconda — che é riloca-
bile — provvede a trasferire I'interpre-
te Basic nella RAM sottostante, a disa-
bilitare I'interprete ROM e a modifica-
re i puntatori delle istruzioni GOTO e
GOSUB in modo che le due istruzioni
vengano eseguite a partire dalla nuova
routine posta in $02A7. La routine in
$C000 puo essere cancellata subito do-

po la SYS che la attiva, per cui le uni-
che locazioni occupate realmente sono
quelle in $02A7-02BA, oltre ovviamen-
te a tutti gli 8K di RAM sotto I'inter-
prete. Comunque, impiegando il Ba-
sic, non si avra nessuna perdita di me-
moria. La nuova routine non ha effet-
to con Il'istruzione IF..THEN se il
GOTO o il GOSUB non vengono
espressamente inseriti.

are
softw

Striscia scorrevole
di Stefano Minardi - Firenze

Le linee 1000-1220 contengono una
routine LM che consente di “scrolla-
re” una scritta attraverso lo schermo,

Ce9ep 20 30 CI JSR 3C130
Com3 4C B7? CO JMP $CBB7
CO88 EA NOP

Cea7 C3 40 CMP #%40
COns 39 23 BMI $CO2E
CoMB C2 60 CMP #$60
CeoD 19 05 BPL $C@14
COoF 18 cLe

Ce1® ES 3F SBC #3$3F
cetz 18 1A BPL $CO2E
Co14 C3 80 CMP #$30
ceis 18 25 BPL 3CO1D
ce1s 18 cLe

Co138 E3 IF SBC #$1F
coiB 19 11 BPL $CO2E
Co1iD €3 CP CMP #3CO
COIF 19 85 BPL #CO26
ce21 18 cLc

Ce22 ES 3F SBC H$3F
Co24 18 98 BPL $COZE
CP26 C3 FF CMP H3FF
cP28 DB 84 BNE $COZE
Ce2A A3 SE LDA #$SE
ce2c 18 87 BPL $CO35
CA2E C3 88 CHMP #$30
Co30 30 93 BMI $CO35
cesz2 18 ] % o

C933 ES 7F SBC #37F
CA35 8D FF @2 STA #A2FF
£A38 A3 00 LDA #3200
CO3A 85 FB STA #FB
CO3C AD FE @2 LDA 302FE
CO3F DO 86 BNE $C047
CP41 A3 DO LOA #3D0
CP43 85 FC STA $FC
Co45 DO A4 BNE $CO4B
Ce47 A3 D3 LDA #3D3
C0439 8S FC STA $FC
CPA4B AC FF B2 LOY $M2FF
CA4E FO 10 BEQ $CQGO
oS AS FB LDA $FB
ces2 18 cLc

£AS3 53 A3 ADC #3083
CASS 85 FB STA $FB
CAS7 AS FC LDA $FC
CeS53 63 00 ADC #3009
CASB 85 FC STA $FC
Ccesn es DEY

COSE DO FA BNE $C0S0
cease 78 . SEI

ces1 A3 33 LDA #$33
COB3 85 A1 STA 01
Cos5 A @7 LDY #3087
COB7 Bl FB LDA (3FB),Y
COs3 93 F9 B2 3TA $02F0,Y
COBC 88 DEY
Disassemblato della r

cesD 18 F8 BFL #CB@67
CasF A3 37 LDA #£37
cavi 85 a1 STA 01
cav3 58 CLI

Ce74 86 FD STHX #FD
Ccave 28 AC Ca JSR #CBAC
Ca79 A2 90 LDX #$00
Ca7e BD Fo @2 LDA #02F8,X
CavE 18 cLC

Ca7F en ASL

cese se av BCC s$Ces3s
cesz 48 PHA

Ce83 AD FD @2 LDA $22FD
Cese 91 FB STA ($FB),Y
cese &8 PLA

cess C8 INY

Cesn CO @8 CPY #%03
Cesc 30 F@ BMI $COTE
C@8E EE B1 C@ INC $CeBl
Ce3l 28 AC Co JSR #CBAC
Ces4 E8 INK

CessS E@ eg CPX #%08
cesr 3@ E2 BMI #C87B
Ce33 AB FD LDX #FD
C@sB A3 Ao LDA #$A0
CasDh 8D Bl C@ STA $CeB1
CeAd AD AD CO LDA $COAD
Cen3 18 CLC

Cend 69 08 ADC #$08
Cens 80 AD CA STA #COAD
CBAsS 4C B9 Co JMP $C@B3
COAC A3 @8 LDA #$00
CoAE 85 FB STA #FB
CeB® AS AR LDA #$A0
ceez 85 FC STA #FC
CeB4 AO 89 LDY #3060
Ceee 6@ RTS

CaB7 A2 FF LDX ##FF
CeBs E8 INKX

CeBAa BD A7 @2 LDA $082A7 %
CeBD Fo @3 BEG #$CoCcz2
COBF 4C 87 C@ JMP $Ceav
cacz A3S 38 LDA #£36
Cac4 85 a1 STA #01
cece a2 27 LDX #%27
cecs BD 80 A@ LDA $A008, X
CeCB 3D 48 85 STA %8540 .X
CacE BD e Al LDA $A180,K
CeD! 3D 68 @S STA $8368,X
CeD4 BD 88 A2 LOA $A200,%
Cep7 8D 2@ @S STA #0590 .4
CebA BD 2@ A3 LDA $A3008,X%
CenD 3D B8 @5 STA $0SBE8 ., X
CRE® BD 80 A4 LDA $A400 X
CAE2 8D E@ @5 STA $0SEBQ ., X
CBES BD 88 AS LDA #$AS500,X

LM del programma «Striscia Scorrevole».

CeES 20 @8 @6 STA $0688,K
CeEC BD @8 A6 LOA $AE00D ,X
CBEF 8D 38 @8 STA $0630 %
CoFz BD @8 A7 LOA $AT700 X
CeFS 8D S8 @8 STA #0658 ,K
CeFe Cn DE¥X

CaFa 1@ CD BPL $CaCs
CaFB 20 E4 FF JSR $FFE4
CBFE D8 2B BNE $Ci2B
ciea EE C3 C@ INC $Cecs
Cie2 EE CF Ca INC s$CacrF
Ci@e6 EE DS C@ INC $CeDS -
C1838 EE DB C@ INC $CaDB
cieC EE El C@& INC $CeEl
C10F EE E7 C@ INC $CBE7
Cli2 EE ED Co INC $CBED
C115 EE F3 C@ INC #$COF3
Ci112 AD F8 @2 LDA $B2F8
CliB DB 43 BNE #C168
CliD A3 82 LDA #%00
C1iF 85 Az STA #A2
Cigl AS A2 LDA $A2
Ci23 CD FC @2 CMP $B82FC
Cles 3@ F39 BMI $Ci121
Ci28 4C C6 C@ JMP $CBCce
Cl2B AS 37 LDA #$37
Cl2D 85 @81 SThA 01
Cl2F c@ RTS

Ci38 AD FB B2 LDA $@2FB
C133 80 28 De SThA %0820
C136 8D 21 D@ STA *0B21
C138 A3 3823 LDA #%$33
C13B 28 D2 FF JSR $FFO2
CI3E A2 08 LDX #$00
Cl14@ AD FA B2 LDA $B2FA
C143 sSD @e D2 STA #0800 ,%
Ci46 9D 98 D3 STA #0388 ,%
C143 8D 80 DA STA *DABO X
Ci4C 38D ©@ DB STA $DBOA X
Ci14F ESB INK

Ci50 D8 F1 BNE $C143
Ci52 20 AC CO JSR #$CBAC
C155 A9 29 LDA #$20
C157 91 FB STA ($FB>,Y
C158 E6 FB INC #FB
CiSB D@ FA BNE $C157
C15D E6 FC INC #FC
CISF AS FC LDA #FC
Cisl C3 Ce CMP #3C@
Cle3 20 Fa BMI $C155
Ci65 60 RTS

Clee AD Cs.Ca LDA #Cecs
cieg D@ B2 BNE #C11D
CieB CE F3 @&z DEC #02F3
CisE D@ AD BNE #C11D
Ci70 F@ B3 BEQ #C12B
ci7z oo BRK
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da destra verso sinistra, utilizzando
dei caratteri di 8 x 8 byte. Il program-

L Pr 49152 PLSTORE

ma Basic consente di inserire una 20: POKEPK, A PRERH33
stringa e di selezionare le caratteristi- 18 DIHRSC R 12
che della striscia: i

1 ! i -

NS (linea 35): numero di stringhe
che si vogliono far comparire:

e e . - =1 -1'58

LO (linea 50): velocita di scorrimen- Fv=72 S22
to della striscia (0-255); il valore é 95 PS=0 484 o,
e i 100 ASCl =" HMICROC
quello del ritardo: 200 FORT=1TONS FA#=f
Ml L=LENCASY 1 IFL 2

CO (linea 55): colore della scritta oo gt oo

L

(0-15); ) 10 POETED, 8 IFFS
BA (linea 60): colore dello sfondo it L e K
(0-15): POKE?E4, L0 751
= . 4 = =0 POKETE3,BA 735

GR (linea 65): codice di schermo et it gl

(0-255) del carattere con cui comporre
le lettere della striscia;

UL (linea 70): selezione set caratte-
ri: maiuscole/grafici (0), minuscole/
maiuscole (1);

RV (linea 75): codice di schermo
(0-255) del carattere con cui costruire
lo sfondo di ciascuna lettera della stri-
scia (i bit posti a zero nella composi-
zione dei caratteri video):

PS (linea 95): se zero, il ritorno del-
la routine si ha con la pressione di un
tasto; se maggiore di zero (max. 255)

FORY=1TOL ' POFES

o POKES327Z.21
SHSA9152 454
POKE49325, 9 NEX
3 END 182
1030 DATAZZ. 45,193
1010 g
1620
tach
1aix
1050
8]
1T
1032
SOy
1108
t1lo

=

W

DATR1CES, 251,

DATAL44.7.72.1
DATALS2, 32,
DATAI?X. 172,19
DATALGS . 160, 1

. e . 1120 DATAT.1392.163.
sl 1‘!3. il ritorno ijPO un numero di pas- 1130 DATRIS1, 157, 164
saggi della scritta pari al valore della 1140 OATA1SS B, 164

variabile PS.
Le linee 100 possono contenere un

numero di stringhe pari al valore asse- » CATAL

gnato alla variabile NS. Ovviamente le LAMAREE e
stringhe devono essere inserite in una 30 ONTHome. 2e1. 5

matrice alfanumerica come quella nel-
la linea 100 e con un numero d’ordine

FEADA ' IFACATHENZS S20

. POKE49494,RY 643

HEXTY  POLEGTS+Y.

fTEL 183,19

£, 26: 201,128

4,
DATR12G. 163,51,

122,232, 224.5.48, 226, 166, 293, 169, 160, 141, 177. 1922136
2.24.195, 8,141, 172,192, 76. 185,192, 162, 0., 133, 271 ' 3040 !
32,252, 100,8,965, 162, 255,232, 159, 167, 2, 240, 3, 76 1 2346
S54:133.1,162.29, 189,09, 160, 157,64, 5,199, 0. 2715

2 1T2.192,169, 32,145, 251,230,251, 208, 250, 230, 252. 169 1 3325

Striscia scorrevole. Nel listato é compreso un esempio.

FRINT®DY 1228

DOTO26 1502

OMFLTER -4 4-4-t-ttas-t
$CTH 1568

STHENAT=LEFTI<AS, 25, 2
“4RE L=l+l GOTO20% 24
ATHENPONETGO. 1 POFETEL PS5 Z357

TE+Y . ASCCMIDSCAT. Y. 150 2266
B 383
3

1T 823

2. 234,201 .64,48,35.201.96, 16,5, 241 2047
P 16.5.24.233,31. 1€, 17,201,192, 1

252055

3.16,2.201.,255,208.4. 169, qd-lG,?-lﬂ!
3,127, 141,255, 2, 163,0, 133,251, 173. 294, 2, 208: 2749
132.252.208.4.169,216. 133, ’52 172.2%5.2.240.16: 2319

ey

195,85, 133,251,165, 252, 105.9, 133, 252, 136, 202, 240 3009
133.1.168.7.177.251,153, 242, 2. 136, 16,242, 169 2885

73.253.2,145.251. 104,200, 192, 8, 48,249,233, 177 2919

162, 157.144,5,189.0, 163,157,184, 5 24
189.8, 1635, 157:8. 6, 189. 8, 166, 157: 2725
5,202, 16, 293,32, 228,255, 208,43 284¢
2,236,213, 192,238, 219,192, 238,225, 192,
35,243, 192,173,248, 2.208.73.169.0,133 5154
_QS ~52 2,432,243, 76,192,192, 162,95, 133, 1. 963022
41.32.208, 141,33, 208, 169, 147, 32,219,255, 162,90
157,08, 216, 197.0. 217, 157.0,218.157.0, 219. 232 2916

4,355,183,

@
1“ 224 5

2303412

Bfﬂ

P42, 249,96, 172,201, 192,202, 178, 206, 249, 2. 202, 173. 240, 185

Note per stampante Riteman C+

Dopo aver letto la prova da voi pubblicata e dopo aver con-
frontato i vari prodotti in commercio, ho acquistato per il mio
C64 la stampante Riteman C+, di cui per ora mi devo ritenere
veramente soddisfatto.

Vi voglio ora inviare un piccolo schema che pud essere utile a
coloro che vogliono sfruttare appieno questa stampante in unio-
ne con il diffusissimo word processing Easy Script.

Frinter type 0O

Dip Switch giu/giu (mode Standard 1)
Espanso :&aaBEBCabc 1 23 Fi1/C e F1/1]
Fever e @ SIsET= b F1/( e Fi/)

Printer type 1

Dip Switch giu/su  (mode Flus)

Espanso :ABCabc 123 F1/l e Fi/1

Eseapio di testo 1n 132 colonne
(Per ottenere le 132 cl. e' necessario passare da Frinter Type 0, stampare
alcune righe e passare pol in Fr.Type 1).

Printer type 3

Dip Switch giu/su  (mode Plus)

Nel seguito ci si riferira ai dip-switch 2 e 3 della stampante e,
per quanto riguarda «Printer Type», alla domanda che Easy
Script pone in fase di inizializzazione e che pud essere in ogni
momento modificata con i tasti RUN STOP/RESTORE.

Si possono inoltre ottenere caratteri particolari ad esempio la
parentesi graffa:

{con F1/2} con F1/3.

Le configurazioni che non compaiono devono ritenersi non
possibili 0 non completamente controllabili.

Sottolin, :ABCabc]23

Neretto 1:ABCabc123
Neretto S:ABCabc123

FIIL e F1/)
Fii; e F/s
cose sopra 3 volte

Printer type 1

Dip Switch su/su (NLQ)

Espanso .:ABCabc 123 Fi/L e Fir1]

Esempio di testo in NLQ.

Printer type 4

Dip Switch su/su (NLQ)
Sottolin. :ABCabc123 Fl/0C e Flr]
Neretto 1:ABCabc123 Fl/; e F2/:

Neretto S:ABCabc123 come sopra S volte
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progressivo. Se si inseriscono varie
stringhe, il programma le eseguira in
successione, (ponendo PS pari al nu-
mero delle stringhe. N.d.r.) ritornando
dalla routine LM alla pressione di un
tasto o dopo il numero specificato di
passaggi per ogni stringa.

Ciascuna stringa puod contenere al
massimo 26 caratteri.

Tutte le funzioni di formazione dei
caratteri 8 x 8 e di stampa sono svolte
dalla routine LM.

Generatore
di scritte mobili
di Paolo Agostini - Padova

Uno dei possibili modi per dare un
«look» professionale ad un program-
ma ¢ quello di far scorrere orizzontal-
mente sullo schermo una scritta, ricor-
rendo a quello che viene chiamato
«smooth scrolling» dello schermo.
Purtroppo l'italiano — lingua aulica
di rétori e poeti — manca di quei ter-
mini d’'uso comune che ci sarebbero
indispensabili per tradurre questa de-
finizione. In inglese «smooth» — oltre
al senso di «liscio, non ruvido, leviga-
to» — ha anche il senso di «scorrevo-
le, senza scossoni, privo di sobbalzi».
Il verbo «to scroll» ha invece il senso
di «svolgere» qualcosa che ¢ stato ar-
rotolato. Per capire il senso di questa
frase bisogna riandare ai tempi in cui
si faceva del cinema con mezzi di for-
tuna. Il cow-boy prendeva posto su un
cavallo finto che veniva fatto dondola-
re avanti e indietro e — per dare I'illu-
sione del movimento — veniva fatto
scorrere alle spalle dell’attore il fonda-
le, che altro non era se non un ROTO-
LO continuo di carta su cui era dipin-
ta la scenografia, posto su due rulli
che gli consentivano di girare. Lo
schermo del vostro monitor o del vo-
stro televisore viene considerato come
uno di quei rotoli, che puo essere svol-
to per consentirvi di «vedere» dentro
la memoria del vostro computer.

Il modo piu comune per il computer
di effettuare uno scroll é quello di an-
dare a capo a pie di pagina: come tutti
sanno, I'effetto di questo comando &
di far apparire una nuova riga in fon-
do allo schermo e di far scomparire la
riga piu in alto. Il Commodore 64 &
fornito di un chip video che consente
di effettuare lo scroll sia in direzione
verticale che in direzione orizzontale.
Ma perché «smooth», cioé «senza
scossoni»n? Provate a digitare il se-
guente programmino in Basic:

100 PRINT CHR$(147)

110 INPUT “TESTO”;M$

120 FOR |=40 TO 40+ LEN(M$)
130 PRINT CHR$(19)

140 FOR J=1TO 10
150 PRINT CHR$(17);: NEXT J

are
softw

160 PRINT TAB(40); MID$(M$,1-39,39); “ "

170 FOR K=1 TO 100:NEXT K:NEXT |
180 GOTO 120

Come si vede il movimento € a sob-
balzi in quanto i caratteri vengono po-

sizionati uno alla volta e la riga si spo-
sta di un intero carattere. Lo scroll pin
comune ¢ quello della «finestra» vi-
deo verso I'alto: quando si scrive nel-

Taa

“GOTO 432555

FEM #3044 000500000404 0040 0000000
FEM » GEMERATORE SCRITTE MOBILI W
FEM » PROLD AGOSTINI 1336 L
FEM Soassdsdtssstbssasts st sstssttnd
REM 283 .

PRINT CHR$.(8>:CHR$(S) ‘FOKE S3272.23'FPOKE S3280,14'22352
PRINT CHR${147):CHR$C172>," #TTENDERE PREGO"™ POKE S3281.14
FOR I=491%2 TO 49463 READ A CK=CK+f 2337

POKE 1.A HEXT: IF CkK<>38338 THEN PRINT CHR#(147); "ERRORE DATI" END:' 3675
SET=49152 ' ITN=4315%5 RE=431%53 ' SA=43161 ' TE=45468 ' PLOT=S2€40 1 SYS (IH) 'PRINT : 4584
FOKE 214.%5:POKE 211.0:S¥YS (PLOT) 'POKE TE-1.32 2519

FEM "#E NHON SI VOGLIOND "MARCARE" GLI ASTERISCHI SCORREVOLI
REM “S1 DEVE CANCELLARFE LA RIGA 202 SEGUENTE 3012
FOR I=TE TO TE+25& STEP 10 'POKE 1.43 HEXT 2435
PRINT "-NTRODURRE TESTO C(LUNGHEZZA MASSIMA" PRINT
POKE 214.8'POKE 211.2/SYS (PLOT)» T=0'21%1

PRINT ">".CHR$C1573; 1198

GET A%:IF AF="" THEH 248 1491

A=ASC (A$>: IF A=34 THEN 240 1861

IF A=13 THEN A$=" * POKE TE+T.32:GOTO 350:2301

IF A=28 AND T=>1 THEW T=T-1:'PRINT AS$: GOTO 3202830

IF T=32%5 THEH 240 1172

IF A<32 THEN 248:932

IF (A>127 AND A<IE8> THEN 248 1702

PRINT A%: POKE TE+T.PEEK (1344+T> T=T+1: 2480

TH=STREC2SS-TH»  TE=RIGHTS<TH,.LEN (T#>-1>:2581

T#=RIGHTS{"DQ0O"+T#. 32 FOR I=1 TO 3:POKE 1263+1.RASCI(MIDF <(TH.1.133 HEXT 3894
GOTO 230:403

PRINT CHR$C147) SYS C(SET>

1453
2231
1990
1523

3237

4248

256 LETTEREY ' ":4253

PRINT “~ENU “:2113

PRINT 'PRINT CHR$C183:"% 1 ".CHRS$(148>.;" ~ODIFICA IL TESTO" 3831

PRINT 'PRINT CHR$C18):" 2 ";CHR$(1465;" @ALYA PROGRAMMA SU DISCO") 3605
FRINT :PRINT CHR$(18);" 3 “,CHR$C(146);" ®ALVA PROGRAMMA SU HASTRO" 3717
PRINT 'PRINT CHR¥C18>:" 4 ";CHR$C(146>:" —INE LAYORO" 2723

PRINT 'PRINT PRINT- "SUALE SCEGLI 7" 1890 .

POKE 214.20:POKE 211.9'SYS <PLOT» ‘FOR I=1 TO 3I9:-PRINT CHR${1392%; (HEXT'3541
PRINT PRINT “XISUALIZZAZIONE DEL TESTO IMMESSO: “:3271

FPOKE 152.@ WALIT 192.1°'GET A% 1455

POKE 214.12:POKE 211.15:S¥S (PLOT>:PRINT Af: 2183

IF AF="1" THEH S¥YS (RE) RUN'1611

IF A$="2" THEN FOKE 49371,3:G0SUB S60:5YS (SA> GOSUB SO0 RUN 2950

IF A$="3" THEN POKE 49371.1:G0SUB S€0:5%YS (SAM RUN 2614

IF AF="4" THEH SYS €4738 1484

OPEN 15.8.1% 784

INPUTH 15.E1.E1¥%,.E2,E2:CLOSE 151562

PRINT “sTATUS DISCO'“E1“.“El$"."E2","E3:2182
PRINT CHR$(172:""REMERE UN TRSTO":1994

POKE 152,0:WALIT 192,1 'POKE 192,0'1452

RETURN: 152

PRINT "~ NTRODURRE UH HUMERD (@-33) PER". 2433
PRINT "CONTRASSEGHARE IL FPROGRAMMA. " 2305
AF="" INPUT A% A=YAL <A%> 1453,

1F ACB OR A>99 THEHNFRINT CHRSC(145):CHR#C145):GOTOSE0 2802
IF LEN (A$><2 THEN A$=","+As$: 1794

POKE 49456,ASC (LEFTS <A, 1351413

POKE 49457.ASC (RIGHTS <(A%.13>142%

RETURN: 262

DATA 76.,34.192,76.,12,192.76, 193, 132,76 1935
DATA 211.192.162.0,169,42,157.59.193,232:2041
DATA 20%.250.24.32.68.229.169,290. 160 1902

OATA 192.22,30,171, 96, 120, 165,70, 160, 1922058
DATA 141.29.3.148.21.32.173.17.,208.41 1841
DATA 127.141,17,.2088, 169.186.141.18.208 1985
DATA 163,129,141,2€,.2082.1659.0,141,56. 19312093
DATA 88,96, 173,295,208, 141,25, 2038.48.7 1964
DATA 173.13.220.88,76.49,234,173.58,193 2876
DATR 281.6.240.16,1659.6,141,58,193,169.1'2116
DATA 141.19.208.32.126,192.76. 188,254 1989
DATA 169.0.141.58.,193, 163,231,141, 18,208 2142
DATA 169.200.141.22.288. 76, 125, 2%4. 174 ' 2056
DATA S57.193.202,142.57. 193,142, 22,208 1754
DATA 224.2%%.24@,1,96,162.7. 142,57, 132 1816
DATA 142,22.202,162.0,18%,193,7,157.192'1877
DATA 7.232.224.39,208.,24%,162.0.163.1:1779
DATA 157.192,219.232.224,359, 202,248, 174 1508
DATA %€,193, 232, 142,56, 1932, 189,55, 192 1829
DATA 141.231.7.96,120,169.45,141.,20,3. 169 2003
DATA 234.141,21.3,169.249,141.26,.208 1761
DATA 169,200, 141,22,268,88.96,32, 188, 1921995
DATA 32,231,255.24,162.8,32, 186,253, 1621941
DATA 42,168,193, 169.8.32, 189,255, 1621324
DATA B.150, 192, 134,.2%1.132.2%52,169.2%1 ' 1504
DATA 162.59,160,194.32,216,295.96, 147 1889
DATA 1932.1901.7119.191.114.97,116.111.114/1347
DATA 101.32,100.10%5.32,115.99,114,185: 13868
DATA 116,116.101.32.103,111.598,105, 103 1938
DATA 105.13,48,99.41,32,112,97.,111.188' 1958
DATA 111,32.97.,183,111.,115.116,183,112 1544
DATA 195.32.49.57.56,54.0,4€,46.83,67 ' 1944
DATA 82.79,76.76.0,90.0.0.01 1325
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I'ultima riga dello schermo, lo scher-
mo si sposta automaticamente verso
I'alto onde consentire di continuare la
scrittura. Anche questo € un sistema
che va a sbalzi, dato che un’intera riga
«balza» sullo schermo. Il video chip
del Commodore 64 é perd in grado di
effettuare anche un movimento pia
graduale, spostando I'intera «finestra»
video di un solo pixel alla volta (un pi-
xel & uno di quei puntini che compon-
gono un carattere sullo schermo e che
possono essere accesi o spenti. Ogni
carattere ¢ composto di 8 pixel oriz-
zontali x 7 pixel verticali). Spostan-
doli uno alla volta si otterra un movi-
mento graduale e — se la velocita di
scorrimento sara sufficiente — il no-
stro occhio avra I'impressione di un
movimento senza soluzione di conti-
nuita.

Il fatto pero che un carattere appaia
all'improvviso al bordo dello schermo
guasta l'illusione dello scorrimento.
Per questa ragione si approfittera del-
la possibilita fornita dal video chip di
ridurre le dimensioni dello schermo
da 40 a 38 colonne mediante I’'espan-
sione del bordo. Provate a digitare il
seguente comando:

POKE 53270,PEEK (53270) AND 247

Dopo aver premuto RETURN lo
schermo si «raggrinzira» e la prima e
I'ultima colonna dello schermo scom-
pariranno. Tale scomparsa sara soltan-
to apparente, in quanto abbiamo co-
stretto il bordo a fornirci una comoda
«quinta» teatrale mediante la diafram-
mazione. Ora ¢ possibile effettuare lo
scrolling mediante una tecnica relati-
vamente semplice: per prima cosa si
porta il registro che determina la posi-
zione dello schermo al valore minimo
(o massimo, a seconda della direzione
di scorrimento); si mette un carattere
nella colonna nascosta dal bordo; si
sposta di un pixel alla volta questo ca-
rattere verso 'esterno e, quando tutto
il carattere é fuori, si sposta di un ca-
rattere tutta la riga. A questo punto si
ricomincia, riposizionando un caratte-
re nella parte nascosta e ricomincian-
do daccapo. Per riportare lo schermo
nello stato normale si da il comando:

POKE 53270,PEEK(53270) OR 8

Questo sistema ha purtroppo come
contropartita il fatto che TUTTO lo
schermo si muove di un pixel alla vol-
ta cosicché tutto cio che é stampato
sullo schermo (all'infuori della scritta
scorrevole) ¢ soggetto ad una rapida
vibrazione che ne rende impossibile la
lettura. La soluzione a cio ¢ quindi I'u-
tilizzo contemporaneo di una routine
che — sfruttando l'interrupt generato
dalla riga di raster (il «pennello» elet-

tronico che «scrive» I'immagine sullo
schermo) provvede a far si che la rou-
tine di «smooth scrolling» entri in fun-
zione soltanto quando il «pennello»
arriva a disegnare le ultime due righe

dello schermo. Cosi facendo ¢ possibi-
le avere uno schermo fisso privo di vi-
brazioni per 22 righe, mentre nelle due
righe inferiori scorre la scritta. Una
routine del genere in Basic € impropo-

=mooth Scrolling
1 (= FCE0E
2 +
3 *
Cama: 4 2 a4 Jme SET
TR 4T AC B S IMP THSTALL
TAafe: 40 B FR R [ FESET
Coas: 40 I3 Ca 7 JMF SHVE
2 *
9 *
R B 18 INSTRLL LI R0 dInizializzazione
A3 2R i LDA #42
N 3E O 12 2FETH STH TESTO. ¥
[ 3] 13 TN
e FAR 14 ENE SETH
12 15 CLC
28 44 ES 1s ISFE  $ES44
A9 FH 17 1L.TR BMER
AR TR 15 Loy #oM55
8 JER $HRIF
RTS
+
SET SET cabilita routine dy interrupt
LDA # OURIFD
Loy #500F TR
=TH L
sTY 0215
LIA a1
HHD #EF
sSTR $Dhatd
L.TA BERA
STR a2
(RL] #E2)
STR  sDRlA
L.I'H #5060
=TH LING
CLT
RTS
35 *
35 ¥
fga: AN 19 T 46 (N =3 §={x] | 1 $£Ni 9 routine Frincifale di anterrupt
reds: 20 19 e 41 STA fDa19
Ce4c: 38 a7 42 EMI DOMOYE
CA4E: AD @It DC 43 LpA sDCan
Cast: 52 44 oLl
FAS2: 40 31 EA 45 ™MP  $EAZ
4e *
47 *
cass. AD 2A C1 48  DOMOYE  LDA  COUNTER srontines di scrolling
cass: C9 86 49 CMP  #$25
CASA: Fa 1@ S8 BED  AYANTI
CASC: A9 Ae 51 1R #4GF
Case: 8D 3R ©1  S2 STA CILNTER
ree1: A2 a1 53 LA #8591
a3 2D 12 DA S4 STR $hal2
Caes: 28 7E A 55 JSR MOVE
CB69: 4C BC FE SE JMP  $FEBC
7 0%
S8 #
CAEC: A9 af 59  AVANTI LDA  #sAQ
COSE: &0 3H C1 e@ TR COLNTER
ra71: A9 E? 61 IR #$E7
Ca73: 80 12 M &2 sTa a1z
Caze. A3 C2 62 LT #eCsS
ra7a. 8D 16 DA £4 STR £Dale
CAvE: 4C BC FE 65 IMP  $FEEBC
e *
a7 ¥
CA7E: RE 33 C1 &8 MOVYF LD¥  DUE
TS CA 9 DNEX
fEEZ: 8F 39 ¢ 7R ST ™IF
roass: 8F 16 M 71 ST¥  fDAle
casa: Ea FF 72 CPX  #3FF
CR3A. Fa al 73 BEQ  MOVEL
rasc: ea 4 RTS
i
cash- A2 ay 76 MOYEL LI #eA7
CARF: BF 39 C1 77 STH DUE
Ca22: 8E 16 DA 72 STH  ¢#DAle
Cass: A2 ea 79 LI #fa9
Cas37: BD C1 67 88 MOVE?> LA $A7CY K
Ca3q: 9D Ca a7 81 STR $a708a, ¥
Caan: ES g2 THM
CA9E: EA 27 as CP¥ Li
CoRa: pa Fs 24 EME  MOVEZ
CORZ: AZ B a5 LI¥  #faa
CHAR4: AS a1 8 LDA #$01
CAAS: S0 fa DB 87  MOVER STA  $DRCA. XY
Disassemblato del programma “Generatore di scritte mobili”.
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nibile a causa dell’alta velocita richie-
sta nella lettura del registro di inter-
rupt, pertanto non rimane altra solu-
zione che la programmazione in lin-
guaggio macchina, che non ¢ pero alla

portata di tutti. Questo programma &
concepito in modo da creare su disco
0 su nastro una routine in linguaggio
macchina che si incarichera di far
scorrere sulla parte inferiore dello

are
software

schermo una scritta a vostro piacimen-
to (purché della lunghezza massima di
255 caratteri) che potra contenere —

per esempio — il vostro nome e indi-
CoR9: ER o MR rizzo oppure le istruzioni di funziona-
CoPR: 9 27 89 rPX ;;'-:r‘g? mento del vostro programma. Dopo
CORE: RE 38 01 91 tm%  imo aver attivato il programma generatore
coBi: E8 92 L e Basic si dovra introdurre la stringa da
- LDA  TESTOLX visualizzare sullo schermo. Dopo aver
CARZ: 8N F7 A7 &5 STR  $@7E7 premuto RETURN il programma vi-
“BEp: 68 = 5 sualizzera la stringa introdotta e trami-
95 RESET  8ET disabilits routine iLnterrupt te un menu fornira le opzioni seguen-
CRAEC: 78 : d rdisal 1t cuting 1 L8 - ., . A A
CORD: AS 3 100 LDA #$31 ti: modifica della stringa, salvataggio
CupF: 8D 14 63 101 il DR su nastro o su disco o fine lavoro. Se
Cacz: /9 EX 182 t 1 1 1
racd: ah 1% @3 193 STRA #9315 dep:dete di salvare su nastro o disco la
rary: As Fu 104 LA ksre stringa scorrevole, il programma vi
e LR o chiedera di contrassegnare questa
COCE 2D 16 DA 107 STA  $1916 stringa con un numero da 0 a 99 (allo
SR o Al scopo di evitare problemi con il disk
coD2: &4 103 FTS : : ; :
e+ drive) e poi salvera la stringa scorrevo-
22 le su nastro o disco col nome «xx
Canz: i BC 8 112 SAVE IR RESET igalva RAM =u dizco [nasztrol u
caps: 20 E7 FF 113 1SR $FFET SCROLL», dove xx ¢é il numero che
it (o wsae avrete fornito. ;
fBDC. 20 BA FF 116 ISE SFFER A questo punto non vi resta altro da
COUF: R 3B e [ihe  RETINGN fare che scrivere il vostro programma,
COE1: AA C1 112 LDY  WOFTLNAW facendo attenzione che le ultime due
CAE3 A9 B3 113 LDA  #8 : : : T
CAES. 26 BD FF 120 JSR  SFEBD righe di schermo vengano lasciate libe
Coee: A2 6 121 LDX  #so0 re € — possibilmente — che il colore
C o 122 LhY  #$ro i y
o T o ST% $FE del bordo e dello schermo siano ugua
CUEE . 84 FC 124 STY  $FC li. Da programma sara possibile cari-
COFD: A3 FB 129 LDR  WSFE ine i i
TOFZ: RZ 3 12 LDX  WCTESTO#256 care la routine in L.m. da_dt.scq o da
COF4: RE £2 127 LI #OTESTO+256 nastro utilizzando come prima riga del
faor e L Ll vostro programma la riga seguente
E 150 4 (anche se con un numero diverso a vo-
121 # S ;
COFR- 93 132 MSG FB 147 stro piacimento):
COFB: 67 85 6E 133 TXT “GENERATORE DI SCRITTE MOBILIC
: 5 2 .
S QT B AR 10 IFX= OTHENX = 1:LOAD*xxSCROL-
:;mgr z; 65 28 6D £F 62 69 60 L".8,1:REM CARICAMENTO DA DISCO
C116: &
IFE 13
TET  7€CY Paolo R2csting 19867 oppure
4F 28 Bl
SaRsat ey 10 IFX3 QTHENX = 1:LOAD"xxSCROL-
IFE @ L",1,1:REM CARICAMENTO DA NASTRO
¥
F TXT  ‘..scroll’ 258
Nl Sl Lo scroll partira col comando
'[:I’:g ﬁg 3 SYS49152, sara gestito da interrupt
COUNTER DFE @ (per cui il computer eseguira normal-
e R mente il programma in Basic da voi
144 ¥ Dui ua i1 tezto che verra’ wizualizzata scritto). Per fermqre lo scroll bastera
effettuare una chiamata SYS49158 e
—-End aszembly. 316 butes. Errorz: @ poi cancellare lo schermo (o la riga 24
a piacere). Se il colore bianco della
Sumbol table - alphabetical arder: scntt_zli}‘?correvo;t‘r nlon ;1 aggrada, sara
rlo da programma
AVANTT  =$CO60 FOUNTER =$C13R DOMOVE ~ =$0855 DUE =$C139 Dabeion ‘;’O(i‘ggl 4';"317 prog d i
mggn =$C130 TNSTALL -n:mag %@E -scg;s mg?én -:-;gz con un ot s ﬂUIflel'O( 0"’31
B2 =§Cas7 MOVER =48R G =$CAFA OURIRG  =$C numero del colore prescelto sara quel-
=50 ) e 5 $0a22 SET1  =$C@19 ; b
’;Eg% ,,E?%‘; ﬁfﬁs ::c?g oKY a i lo stesso che viene normalmente utiliz-
zato per cambiare il colore al bordo e
Sumbol table - numerical order: alls'sc'heng(])-h i il ;
x i ricordo che sia il programma in
INSTALL =$CAac SET1 =819 <ET =$0022 OURIRD  =$0A45 . . :
IOMOVE  =$CASS AVANTI  =$CREC MOVE ~ =$CA7E MOYEL  =$CaSD Basic che le righe di DATA sono mol-
:‘;YEZ jigggg m ;g?gg ﬁﬂ :g?% ;‘_‘;:_*E ::‘é?gg to critici e anche un piccolo errore
COUNTER =$13A TESTO  =$713E } Y puo pregiudicarne il funzionamento,
pertanto raccomando la massima at-
tenzione nella copiatura.
[ 4
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