
Continuiamo quesTOmese quanto ini-
ziato la volta scorsa.

Vi ricordiamo che si tratta delle espe-
rienze «sul banco» di due lettori che
hanno scoperto alcune cose interessanti
riguardanti il Commodore 128. Nello
scorso numero abbiamo proposto degli
esempi di grafica fatti sullo schermo
«da 80 colonne» e, se non l'avete ancora
letto, vi consigliamo di ripescare il nu-
mero citato.

Questa volta diamo invece delle tabel-
le che contengono delle informazioni sul
sistema in questione le quali possono es-
sere il trampolino di lancio per nuove
sperimentazioni. Inoltre, non manche-
ranno dei programmini d'esempio per
verificare alcuni comportamenti della
macchina. Naturalmente, si tratta sem-
pre di «appunti di laboratorio», così co-
me li abbiamo definiti la volta scorsa
quindi, se non siete d'accordo con le
conclusioni suggerite. scriveteci!

Fast / Slow
Il bit che commuta il Fast o Slow

mode è il primo della locazione
$0030: se è O1'8502 funziona a lMHz,
se è l funziona a 2MHz.

Ciò può essere tranquillamente usa-
to nei programmi in L.M. con le 80 co-
lonne mentre con il Vie-Il è preferibile
attivare il blanking per non assistere

ad uno «show» del povero integrato.
N.H.: Le precedenti considerazioni

valgono ANCHE in modo 64!

Autobooting
Al momento del reset o dell'accen-

sione il S.O. carica in memoria il setto-
re O della traccia l del disco presente
nel drive. Controlla perciò se è presen-
te la misteriosa sigla CBM e in caso
affermativo esegue la routine in L.M.

Anti-Reset
Il sistema operativo del Commodo-

re 128 prevede, naturalmente, la possi-
bilità di far in modo che al momento
del Reset il processore 8502 vada ad
una determinata routine. Infatti, quan-
do si resetta il computer il S.O. cerca
all'indirizzo $FFF5 della Ram l (cioè
$1FFF5) la onnipresente sigla CBM
(non hanno proprio fantasia ...) e in ca-
so affermativo salta all'indirizzo speci-
fic~to dai due byte seguenti.

E molto semplice, perciò, fame uso
per proteggere i propri programmi in
linguaggio macchina o per sproteggere
quelli degli altri!

Z-80 vs 8502
Nel tentativo di fare un mInImo di

cura di Tommaso Pantuso

multiprocessing (ah-ah) ci siamo osti-
nati a cercare la locazione che attiva lo
Z-80.

Si tratta probabilmente del bit Odel-
la $F0505. Purtroppo non siamo an-
cora riusciti ad utilizzarla in modo
adeguato.

MMU

Per accedere ai vari banchi di me-
moria che sono disponibili sul 128 bi-
sogna sempre riferirsi al Memory-Ma-
nagement-Unit che è allocato a
$FFOO-$FF04.

Ciò che ci interessa maggiormente è
la locazione $FFOO che è così costitui-
ta:

---~---~---~----- -
[:1 ts I V.:Ilore i DeSCF"l~ l one I---~-----~--~------------ ~

I 6-7 I 011 I Ram #0.I Ol Ram *t1.
l I IO I F<am 112 (nol presenUI
; ; l L I F"iam #3 (not pr"r><",pnt_';~------+--------+--------------- .._----+

'1 5 l)fl I f:'e>rnal ~. E"rh tnr- Hnm

I (ll I In1 er-nal Hl<Jh Rom.

i 10 E::ternal Hl(]h ROIlI.

11 I ~~~ I
l--------+--------+--------- _.---------l

2--"': (If) I BaSI c t11d Rom. I

I ~Il~) I f~..~~;~:~~:~ ~~-~ :~:: Il
.; 11 ''';' ,+------+--------+-------------------- ---l

I. I I t) M Low Rom (<:140,)1) llFI'1I Low Ram ('l>4uuo- 7r F-I ) i
+--_ .. _+--------~------ -- -------- __o ~

I () U I I/O ('t>DI)O()-·r rF ) • JI Charr\om (!I.D(H)(l-F f f ) .;+-------l'--------+--- - -i

Ricordo che per High si intente l'a-
rea $COOO-$FFFF, per Mid quella tra
$8000-$BFFF e per Low la memoria
compresa tra $4000-$7FFF.

Per finire: volete che la sospirata lo-
cazione $01 assuma il valore 55 come
nel vecchio sessantaquattro? Sempli-
ce ..., premete il CAPS LOCK ...

Alcuni indirizzi interessanti del C128

]
'V"il m,+,C'() ~"'1+':,r~ ''"'_, ... r'p] ,-- . Il . .... ,. W ~ .' ... -- ,.,: ..... .;p .'_. 1-") I!I " ,~.. .!. 'M) I ~.~;_.J -.. . .:;,..l.~.r O M'O

; ffi rn m rlJ.sm(] ~·ertlcaJ.eM
+--- .._---+---_.~._. __ ._~._-_._-,-_..._---_. __ ._-----+
~ $05 ~ uu i (>-7 ; ~)c:.-o Il -f i ne ver-t i·- i!i

~ ~ ~ ~ cal e dall' al to 'n I
J I ~ I 2è!S5:J (8 PU:21.). ;~._-_-_-.~-----+-----+------o----------_---+
~ S06 25 ~o -25~ Defin15ce il numerol

I ~ ~~~~~~~~.d3~~~ep~~~~
~ ; ~ creare windowSM i

~ m W ; j':lga C]IJe'centr'a lam
i ~ m ID ~açina lesto. i+-----+,----+-----.~-------------o-------4
~ $0.::; ì $Lj·9 ; 1-- 15~ ~,c,-:>11 ' quasi' f j ne!

.~ m I ~~r_:i.;::.ùnt.ale., !
+-----+----+-----+--_._----------------+

.•..._._ _.. _.__ ....•...•.. -j..

I:)2scr"i.:.::icne

~ Con il valOre 255 =
~ si han~a caratteri !
m ]. n "] t· c'- ....., ,in"'.,,;" ~w, .. I 1::\ ... '-:-,.:.. ,,;..t::\ •._,!-II ..I'M c, ~ iil

..+----------------- --~

C!', ; ~'-~E'Cl"1 ~

1D~:l_t.Cì m

.- -~-.+--- .-;---

+..- -- ...-f- ... _... _.... __ .(~_.

! ??"

~
·~----·--,+---- ..-i-·- .. ~.,-- ..------------------+

I 'l''.' l. i ':;0 ~ (> .. 'f):)! ;.)~f~:.~~~~e i:i:~:.:~~~;I.
I I j zate. Utile per fa-
ffi m ~ re wlndows o per .

m ~ ._._, .., .. _~~ .. - .... -- :~I f2Sp~H'ld2n:; la ri.sol.um~ ~l ffi III zi.nn~:: nJ~·i2.~:Clr·lt,::il(~" W
.~--_._...+ _.~-----------------_._-+
; $0" ;1'66 =1-~,:27ì1 "\2fin~sce ,nizio
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cursor-E2.

5+":2,":.0 cur- ·;:i.CJre:

jit 0-2.altezza in
pi,{e] del

+._-_ .. 1- ---+-----+- ------------------+
~. S07 ~,51d J ?7? i Deflnlsce l'altezzal
~ m ~ i d~110 schermo cioe'
m m I il lo shifU\ in alto.

_!' ~__ .. '" "._ + _M" +. M + . ._0" __ ••• • •• __ ••• __ ._ •• " •• !-

~ $08 ·00; 0-3 ; Attivi i prImi tre I

I ~ i b:t: OO-oi< i
a ~ ,:'l-'viora I
; I 10-·c:k ~

~! I m m ~.l-c.ompr··lm(e E~ m

rn m ~ m t"'.JI l<;\. i c:a-··m
i I I ~ ratter-l.;+-----+----+-----+-------------------~+
; $09 ;. 07 i1--1:-j~ I quattro bit meno I
i ! j ; slgniflcati~i defi-;

~

;. ~ m niscono.da quante i
~ ~ m righe e' formatoll~
rJ W ill c"u'"at:.t,,·;(,·c:.D2"\ 7 ).i1 ~

I"' ~ l' ~.i su' Si. ha un'. ampli~·i . ~men~o dello spazio
~ . : tra rIga e rlgc~

~;' I: ~ ~ ~~~~:~::~~:~:~!:~:-=,
~ _l.__. I,_~~_~~~~~~~~~~iC~~~:~f..f.••.-_.•••_..•••! r

$OA :?O i 0--255~

ì I i
li ~ I

m ~ ~ m ;; ..... ;. ~ ': ~h : a ~t I
~ m m ill ~~ •.... ,.L <, "h .~1 ow
m ~ ; m /"Qu'fls;sn ..+_._---+----+-----~--------------------+I $08 I 07 i 0-7 I Numero linee a par-I, I " ! ti~e dall'alto con a• ; I ~:::;~,,~~:~mposto i 1 I
~7----+"'---+- -+--------------------+

I
$'.JC ;$0001.' H ~•. f'untatore.~ 14 bit I$OD ~ . L ~ dell'i~dirizzo del-

m ' ! l' are~ Vi dea al-
I i L~int\.~rno dèl 161<.

+ -~~--- -+ --- -- + -- - --- +- ------- -- -_._----- -- ---"- --+
M $01': m co m '),:,.-;, m Nulla d' visibile. m

~ $01' ~ oe' ~ m ~+---_._+-----~.__ ..._.._.+._---_._----_.-:----_ ..._---"
I,+",-,~ ,.,,, m ';-"'.; •• "L"l"-,d' """'l'b'le C.,.- t_ !li :: iII ... il! • i .\... C ~. 'Ii.L - ~. •• li

. 511 ~ a i ~+-----+----+---_._-+--------------------+
$12 j$OOO; -! a F'untat8F'1 ~s:socic~ti'

$13 ~ I L ~ ~~;:~~~~~~~;~!;:~:ol
~ m ~ ~ dei 161; do','e memo-- ;
I i ; I rlzzars li byte. I+,-----~----+----_._+--------------------+
~ $14 ~$80~1 H F'unt~tori a 14~it i
m $15 m ~ L del l . ar-ea per l l

ij i ~ col or,,, e l Cl '3tato
, m ~ ci,:'1 C_A' c'tt'"I' 1 (f] a m
~ 111 ~ s:-d .. llntJ~sott(Jl:.n.ecc.)~~--- --~----~--_ ..._+---------------------
I 516 1$78 I ""\I:::"C· I Con 255 si hanrCJ .

L,-.I...J •! ì . ~ : Et (.el--e in doppia I5; m m ! 3.1·~ezza 2 l arghpzzC\1
r~ ~ ~

e l quattro hi.t me-;

~ m ~J il no ~:;iqrl i f i c: \::\"1::.i v:i.

I • " descrivono 1J n~Jme-
I I m

colonne ~~ :--0 di con
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software
ì I I i cui e'formato il i

I I carattere. i+-----+----+-----+--------------------+

I

517 m Cl71 0--71 I bit 0··-2 dE!cidono ;
~ ~ quanti byte cari- I
m care dalla CHARROM
I per :a formazione

I i I ! del carattere.+-----+----+------+--------------------+
i 518 $20! ; I bi t 0-2 provoca- I~ I ~~~l u~~s~~r~,~":';, i ne I
~ ,~ i~~l·t~~~i}ibit.·~5 lt-e'-g
I . I versa il video. I+-----+----+-----+-----_._-------------+

$19 1540 I I I blt 0-2 control-
lano uno scroll fi-
ne or-i7.zontale.

, Il hi t c, mandi, in

I tll,:;nldng.
Il bit 7 fa andare

, 1'8536 in *hi-res* I
; i: 640*200. ;+-----+----+-----+--------------------+m $lA W$FO mO-2551 Colore del, video. !+._-_.-.-+---_.+------+---_._----------_._----+
m $1 Ft ~ 00 io ..--nom ~:C)mel':l stru;~ i cm c·,, ;
m I ~ i '-'l'allo spec::ch'lo' ••+-----+----+-----+--------------------+
m $IC 1520 I ??? ~ Tanto caos... I~~-----+----+-----+--------------------+
; 51D m 07 m ')T' m Niente di vIsibile;
+-----4----····+---·--·i-------··-------·---·-----+

i $J "'-I ~ l - :::·....•1 ~:~:~~e;~~~~t:, 11 I
! I r l masto punt_ato
~ I dal! 'ul t~mo F'H:Nf.+-----+----+-----+--------------------+

$lF ~~ xx rn Manda i! byte cari-~ I ca·to nel I-<::gistrol

l'W I ;~~:~~~è4i~o~:t~~In-
ì 'l'L:.. $L,. ~. puo

, S utilizz:lre anche I
• I ; come prlnt-char. I+-----+-----+-----+--------------------+

~ 1",::::0m cV} ~ -'c'c" m Niente di vl",j~)i.le ;
m $21 w m ~1 !+-----+-----+-----+---------------------+
; $22 1$7d ~; Queste istruzion~ i

$23 1$64 b I creano due Slparl l'
oriz=:ontali: ,

l I f~~~f~:~---fI
I I :=:=;-~----+ I

m m ; ; ;
~ m ~ W' -+---r -_.. ...., :cl

m rn i~ m mxm Jxxxxxm m
~ ~ m. M:>'- >a l x x x x x ~ ~
m ~ m m p; hpxxxxi mI i I I ::::~.~~:~~~~~tI
+._----+----+-----+._----------------------+
; ~24 Nierlte di visib'l~e
.+

l--~~~:~~~~~~~~~~: ~~~~~__~~: :t~(~~'~:__~:'__~:~:_~--l
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software-------------
Sipario
10 REM ------------------------ SIPARIO ---------------------------
20 PRIHT":')"
30 FAST'FORI=lT023'PRIHT"-------------------------------------------
-------------------------"; 'HEXT
4(1 FtlR 1=0 TO 4:,:
50 POKE DEC("D600")~DEC("22·'):POKE DEC("06011')JI
60 POKE OEC("0600"), OEC("2~:")' POKE OEC( "06(11"), :3'3-1+6
70 HEXT
80 ~lIHOm·J3.0,1 L 46,15 ..1
90 PRHJT" I I ,

100 PRUH" IAUGURI A TUTTI l''.;
110 PRIHT" I I LETTORI DI t'lC l'';
120 P~:HH" ~------
13121PRI NT" ----------------" .;
140 FOR 1=4:3 TO 0 STEP -1
150 POKE OEC("0600:') ..OEC("22") 'POKE OEC("0601")., l'
160 POK'E OEC("06'30"), OEC("23"), POKE [lEC( "[1601").,80-1+6
170 NEXT
18'3 OETKE'T'A$

Double
1121REM ---------------------------------------------------
11 ~:Et1 - ISTRUZIOt·JE 00 F'ER I CARATTERI HJ DOPPIA ALTEZZA --
12 REM ---------------------------------------------------
20 POKE547:34,0
30 POKE54785}255
35 REM -------------------------------------------------
36 REt1 - I STRUZI ot-JE 1217PER SHI FTARE I H ALTO LO SCHER~1O-
37 REM -------------------------------------------------
40 POKE54784,7
5(1 POKE54785 ..15
~~ REM -------------------------------------------------------------
56 ~:EM - ISTRUZIO~JE '36 PER CREAF~EU~JAI-HI·mow TRA LA ~:IGA 1 E LA 13 -
57 REM --------------------------.-----------------------------------
6121POKE547:34,6
70 POKE54785 ..13

Altezza chars
1121REi'l ---------------- ALTEZZA CARATTERI ----------------
20 FAST'FOR 1=1 TO 6
30 REM --------------------------------------------------
40 REM - ISTRUZIOHE 09 PER IL ~JMERO DEI PIXEL DEI CHAR -
5121REM --------------------------------------------------
60 REAO A
7'3 POKE54784, 09
8'3 POKE547:35, A
90 REM ------------------------------------
11210REt1 - ISTRUZIOtlE 04 PER IL SINCROtHSt'1O -
'110 REM ------------------------------------
12(' REAO 8
1::::a3POKE54784" 4
140 POKE547:35..8
150 PRIHT":')" 'LIST'OETKE'T' A$'NE:n
160 REM -----------------------------
170 REM - VALORI DI LINEE E DI S~~C -
1:30 REM -----------------------------
190 OATA4~ 48 ..5 ..40., 6.· 39., 7,,38.- 8 ..37.,9., :=:2,>1(1 .. 25

Sipario
Mostra un esempio di utilizzo delle
istruzioni $22, $23 dell'8563.

Double
Crea, tramite alcune istruzioni del-
1'8563, caratteri in doppia altezza.

Altezza chars
Utilizza altre istruzioni dell'integrato
8563 per la definizione dell'altezza dei
caratteri.

Fast/Slow
Simula le istruzioni FAST e SLOW
tramite poke. Provate a usarla anche
in modo 64.

Seeker 16K

Programma che per-
mette di rendersi
conto come è orga-
nizzata la memoria
gestita dall'integrato
8563. Infatti tramite
i tasti cursore è pos-
sibile «muoversi» al-
l'interno dei 16k.

Seek 8563
Si tratta del pro-
gramma che abbia-
mo utilizzato per
esplorare le istruzio-
ni dell'8563. Richie-
de l'input del codice
esadecimale e poi
prova tutti i possibili
«dati».
(Per il controllo del
contatore usare i ta-
sti cursore).

Seeker 16K
10 REM ------- 16K SEEKER -----
2).3 H:::::It'~T(1/256) ;L=I-q~:+:256)
:30 POKE DEC( "[16'3'3" :>.' 12
40 POKE OEC("0601"),H
5121POKE [lEC("D6'30")., 13
60 POKE [lEC("[l601"),L
7121GETKE'm$
:=:0 IF A$="U" THEN 1=1+1
90 IF A$="II" THEN 1=1-1
100 IF A$="~" THEN 1=1+256
110 IF A$=":1" THEI·J1=1-256
12121IF A$=CHR$(13) THEH PRINTI
1:30 GOT020
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Fast/slow
10 REM ----------------- FAST/SLOW -----------------
~~0 POVE DEe (" [l():30 Il ) .' 1 : PEt" FI=IST
30 FOR 1=1 TO l("ppUrr"++++~:~:+~: FFI:=;T+++~,+:u:+" '1··1E:'·':T
4'3 GETKE',' A:t
5121F'OKE DEe (ti (lO~:0" ) ,,(1 : REf" ~:LO~·~
60 FOR 1=1 TO 1(, ,PRItH" ++++++~:+ S:Lm-J++++:+::+:l:+", l·jE~<T

Seek 8563

10 ~:E~l -.:-------- '=;EEf( :3563 ----~-----
20 It-JPUT "I STRUZI ot'~E".;1$
30 I=00121'8ANK15'FRST
40 PR lt-lT I .;"= ".: HEX~( I); .
50 POKE DEC( "06121(1"),[lEC( 1$)
6'"' POKE [lEC( "[1601") .. I
7(1 P~:ItH" --- >" ; HE:"::t(PEEK (DEC( "D6('l " ) :>:>
:::(1 I3ET.~:E'TIA$
9,'1 IF (A$="~I":> AHD (I <255:> THEt-1I = I + 1
1121'"'IF (A$="II") AI·m (1)000) 'THEt-1 1=1-1
110 GOT04121 iMt
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VENDITA ALL'INGROSSO E ASSISTENZA: Via Arbia, 60/62 - 00199 Roma - Telefono 84.40.766 - 85.76.07
PUNTI VENDITA: 00199 Roma - Via Massaciuccoli, N. 25/a - Telefono 83.90.100 - Telex 626834 DITACO I

04100 LATINA - Via Ecetra 24/26 - Telefono 0773/49.69.77

GARANZIE UFFICIALI NAZIONALI COMMODORE - SINCLAIR - ATARI

SINClAIR al
Sinclair QL, versione in italiano 799.0.0.0.
Sinclair QL 512K 999.0.0.0.
Stampante QL 10.0.0. 850..0.0.0.
Monitor 14" QL Colore 670..0.0.0.
Interfaccia Parallela Miracle 10.0..0.0.0.
Mouse per QL 215.0.00
Espansione 512K-RAM 340..0.0.0.
Porta Cartridge Software 25.0.0.0.
Adattatore Joystick QL 25.0.0.0.
Pocket Television 320..0.0.0.
Valigetta porta QL 150..0.0.0.
Cavo RS232 40..0.0.0.
Software ultime novità richiedere la lista
Sinclair QL è ormai solo in versione italia-
na, tastiera, programmi e manuali

DISK DRIVE PER al
DA 1 MEGABYTE

Drive 1+ Interfaccia+
Alimentatore+ Utilities 799.0.0.0.
Drive 1+ Drive 2+ Interfaccia+
Alimentatore+ Utilities 1.250..0.0.0.
Drive 2 aggiuntivo 499.0.0.0.

PACCHETTI al

QL+ Drive 1 Completo 1.550..0.00
QL+ Drive 1+ Drive 2 2.0.80..0.0.0.
QL + Drive 1+ Monitor Fidelity
a colori 2.20.0..0.0.0.
QL + Drive 1+ Stampante
QL 10.00 2.340..0.00
QL + Drive 1+ Stampante
Epson LX 80. F/T 2.40.0..0.0.0.
QL + Drive 1+ Monitor F. Verdi
+ lO. programmi 1.930..0.00

SPECTRUM
Spectrum 48K Plus 299.0.0.0.
Expansion Pack . 295.0.00
Interfaccia Joystick Kempston 40..0.0.0.
Interfaccia Joystick
Prokempston 65.0.0.0.

IBM AT COMPATIBilE
HARD DISK 20 MB

L. 6.900.000 + IVA COMPLETO

mterfaccm Cen~on~s
Kempston 130..0.0.0.
Tastiera Saga 1Alta qualità 125.0.0.0.
Kit tastiera Sinclair 105.0.0.1)
Tavola grafica Saga 265.0.0.0.
Style Saga 90..0.0.0.
Cavo RS232 40..0.0.0.
Confezione 40. Cartridge 240..0.0.0.
Software ultime novità ... richiedere la lista

DRIVE PER SPECTRUM
Opus Discovery Drive 175K
3 1/2" 549.0.0.0.
Discovery+ Spectrum Plus 820..0.0.0.
Discovery+ Spectrum Plus+
tastiera Saga 999.0.0.0.
Discovery+ Spectrum Plus+
Epson LX8G 1.650..0.0.0.

OllVETTI M24

Olivetti M24 256K +
2 Disk 360. 3.80.0..0.0.0.+/VA
Olivetti M24 256K +
2 Disk 720. 4.350..0.0.0.+/VA
Olivetti M21 256K +
2 Disk 360. 3.80.0..0.0.0.+/VA
Software , richiedere la lista

OLiVETTI M24 256K + 20 MB
5.500.000 + IVA

Espansione 640. K-RAM 250..0.0.0.+/VA
Disco Rigido esterno
lO. MB 1.70.0..0.0.0.+/VA
Disco Rigido esterno
20. MB 1.990..0.0.0.+/VA
Disco Rigido esterno
30. MB 3.20.0..0.0.0.+/VA
Disco Rigido interno
lO. MB 1.50.0.0.0.0.+/VA
Disco Rigido interno
20. MB 1.80.0..0.0.0.+/VA
Software richiedere la lista

ATARI 520 STM

Ora disponibile con modulatore TV

Atari 520. STM+ Drive 36GK +
Monitor Alta riso+ Mouse 2.10.0..0.0.0.

Atari 520. STM completo 1 MB ... 2.30.0..0.0.0.
Atari 520. STM+ Drive 72GK+
Monitor Colore + Mouse 2.915.0.0.0.
Drive 36GK aggiuntivo 428.0.0.0.
Drive 72GK aggiuntivo 570..0.0.0.
Monitor Colore 1.0.90..0.0.0.
Esp. Memoria 1 MB 299.0.0.0.
Hard Disk lO. MB telefonare
Hard Disk 20. MB telefonare
Rom Interne telefonare
Per ultime novità telefonare
Software richiedere la lista
Oltre 70.programmi

COMMODORE 64/128

Commodore 64+ Registratore 469.0.0.0.
Commodore 128K 649.0.0.0.
Commodore C 128D 1.499.0.0.0.
Commodore 16+ Registr. 1531 220..0.0.0.
Disk Drive 1541 450..0.0.0.
Disk Drive 1570....... . 550..0.0.0.
Disk Drive 1571........... . 750..0.0.0.
Stampante 80.3 + Trattore 465.0.0.0.
Epson LX8G per C128 . 799.0.0.0.
Monitor Colore 170.2 499.0.0.0.
Monitor colore 190.1 750..0.0.0.
Monitor 80. col. x 128K 250..0.0.0.
Registratore dedicato 64/128 80..0.0.0.
Interfaccia Parallela 75.0.0.0.
Software 128 richiedere la lista

STAMPANTI

Epson LX-8G F/T 790..0.0.0.
Epson FX-85 ... 1.250..0.0.0.
Epson FX-1G5 1.550..0.0.0.
Mannesmann Tally MT 80. PC 670..0.0.0.
Mannesman Tally MT 80.+ 639.0.0.0.
Mannesman Tally MT 85 990..0.0.0.
Mannesmann Tally MT 86 1.180..0.0.0.
Mannesmann Tally MT 290. 1.950..0.0.0.
Seikosha GP 5GA Centronics 280..0.0.0.
Seikosha GP 5GAS 295.0.0.0.
Seikosha GP 5GGAS . 550..0.0.0.
Seikosha 10.0.0.per QL 850..0.0.0.

IBM COMPATIBilE
2 DRIVE 360K/256 K

L. 1.850.000+ IVA COMPLETO

DISTRIBUTORI SINCLAIR - COMMODORE - A TAR; - MANNESMANN TALL Y
• VENDITA SPECIALIZZATA PER SCUOLE. ASSISTENZA TECNICA SPECIALIZZATA

• VENDITA RATEALE O LEASING • VENDITA PER CORRISPONDENZA. VENDITA ALL'INGROSSO

CONDIZIONI DI VENDITA: Il pagamento potrà essere effettuato in forma anticipata a mezzo vaglia telegrafico o assegno circolare
o in contrassegno tramite posta o corriere. Le spese sono a carico del destinatario per importi inferiori a L. 1.000.000
La spedizione è previsti' entro 15 gg. I PREZZI sono IVA inclusa




