Questo mese un gioco, un programma
di simulazione ed un’utility che dovreb-
be far contenti molti commodoriani.

Il primo programma é un Othello,
cioé un gioco che, benché non nuovissi-
mo, desta intorno a sé un buon alone di
interesse. Nella versione che vi propo-
niamo, potrete giocare sia contro un av-
versario «umano» che contro il compu-
ter il quale vi dara molto filo da torcere.
In piu, se vi troverete in difficolta, potre-
te usufruire dell'aiuto fornitovi dalla
macchina.

Il secondo programma é un «gioco»
di simulazione, Voters, che simula il
comportamento di una popolazione elet-
torale governata da opportune leggi di
sopravvivenza. Di questo gioco si parla
in contemporanea nella rubrica «Intelli-
giochi» curata da Corrado Giustozzi
quindi, per le spiegazioni che non ri-
guardano la cruda messa in opera del
programma, fate riferimento alla rubri-
ca citata.

Per finire, dello stesso autore di
Othello, vi proponiamo un'utility che,
caricata da disco al momento opportu-
no, fara le veci del comando Old.

Buon divertimento.

Othello
di Luigi Tavolato - Roma

Othello é un gioco di strategia sul ti-
po della Dama o degli Scacchi e, come
essi, si gioca su una scacchiera di otto
per otto caselle.

Il principio su cui si basa il gioco é
piuttosto semplice: ogni volta che si
muove bisogna obbligatoriamente
chiudere almeno una pedina avversa-
ria fra la pedina che si pone sulla scac-

Si pregano i Sigg. Massimo e Davide
Vincenzi, autori del programma
“World”, di mettersi in contatto con la

redazione.

cura di Tommaso Pantuso

Othello
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FEMSASFsabsadassssstssbentassisssons 1625
FEM4*#s# OTHELLO DI L. TAYOLATO #eés 2207
FREMES S0t e b bt b baabbaeddssab e 1649
18-
CLR ' POKES3280. 6 POKES3281 . 6:DIMS(3,9) , MCCED)  GOSUB1420: 2710
208
DATA 255.242.0.128.8.0.128.8.0.128.8.0.1228.8.0.122.2.0.1228,8.0, 128.8,0: 3510
DATA126.8.0.128.8.0,128.5,0.122,8.0,128,8.0.255,248,0.9,0.9.,0.0,90,9,0.9.0:35

OATR®.8,0.0.0,.0,0.0,0,86.0,8.6.1,-1,1,-1.8,-1.-1.8,-1,1,-1.,1.8,1,1:312%
242

REM##ssa#¢ INIZIAL IZZAZTONT
265

FORI=1TOS54 : REARDA POKES31+1.AHEXTI - 2155

FORI=1TOS READDC I 5. Y< 13 HEXTI ' 1258
238

L§=" 'POKES3269,8: 1516

FORD=0TO9: FORY=ATOS: S(0. V=8 HEXTV.D: CSCQ)="0" 'C$( | =" BS=1 144 BC=55415.43

AR 2192

504,421 :5(5,50=1:5(4,5)=-115(5,4)=-1: T(O)=2 ' T(1)=2:¥=1:0=1:G=1 4781
IFDM=0THENR=RHND(@) | G=—(R<B, S1 >+ (R>D,5) : CO=61GOTO400: 3747
PRINTLEFT#<L#¥.6); TAB(21); "SVUOI GIOCARE: 2025

PRINTTRAB(213"MCONTRO DI ME 7 “;:1%92

GETGS : ON-CG$<O "SYANDGE<I "N 360TO218: PRINTGS : IFGE="N"THENCO=0"GOTO348 1 4292
PRINTTABCZ1>"MMLIVELLO <1-3> 2 "; 1602

FPOKE198.0 ' HAIT198, 1 | GETM# : ON-CYAL(M$> CLORVAL CM$ > >3060T0330  PRINTMS :CO=-1: 433
FORI=1TO1S:PRINTLEFTS(L#%.S+1)TRB(20>»" "INEXTI 2963
IFG$="5"THEN380 1 992

PRINTLEFTS(LS$. 12)TRB(ZZ)"PLAYER 1 2:1915
PRINTLEFTS$<LS. 14>TRE(22) "NPLAYER 2 27 :60TD4ASA 2443
PRINTLEFTS(LS, 12)TRABC 22> " FLAYER 211918
PRINTLEFT#<LS. 143TABC22) "WOTHELLD 2" 1 GOTD4AS ' 2493
PRINTLEFT#{LS$, 123 TABCZ21>"MOTHELLO 1 ¢ 2:2028
PRINTLEFTS{L%. 14>TRE<21>"WOTHELLO 2 2:2180

223
REM##¥% PILOTAGGIO SPRITE & GAME wwk:2272

243

POKES3269. 1:POKES3287, —(G=1) : POKE2840, 13 GOSUB1330 : FF=0 3150
GETH# : K=PEEK(S6320) 1345
IFCTC@I=B0RTC1>=A0RT (@) +TC1>=64)0RFF> 1 THENGOSUB1318 3594 -
IFYE=""T"ORN=126 THENV=Y+ 1 (VD 1 )=7R(V=1) - 3567
IFHE="M"ORK=12STHENV=Y- 1 K (V<B4 7RCY=8) : 3464
IFS="1" ORM=123THENO=0+1%< 031 ) ~7%(0=1) : 3568
IFX$="p" ORM=119THENO=0—1 K< OB +7HC0=8) : 3471
IF¥$="D" THENGOSUE 1420 : DM=0 : GOTO250 : 1869
IFy$="P*THENFF=FF+1 : GOSUBS30 : 1897
IFi4="H"THENGOSUE 1420 : DM=1 : GOT0250 : 1500
IFX4="H"THENGOSUBS9@ : 1990
IF CF=CHRFC 130RK=111>ANDS (0, V) =BTHENGDSUBE4D : 2777
IFCO=GTHENGOSUESS8 | IFDM<1 THENCO=G 1 2195
POKES3242. 21+0# 16 POKES3249, 71+V#16: 2301
FORI=1T0200: MEXT 'REM RALLENTAMENTO PER COMPILATORE ' 3348
GOTO468 381

158
nfm C/E’ UMA PEDIMA AVVERSARIA 7 #2223

FI-B FOROB=-1TO1  FORY@=-1TO1: Fthl*(S(O"m'V*W)--G)-FEXTVﬁ»W 14345
OH-C(F1283GOSUBTES 138
11203
RE'M'!“ MANGIA LE FEDINE #waw: 1778
1228
“l“B FORK=1TOR ' 01=0<K) ¢ Vlﬂ\r'(K) 02=0+01  ¥2=V Y1 53=0" IFS&U:.A«‘.{)\J—GTHEH?-!G 159

53=S3+1 1 02=02+01 : V2=V24V1 1 ON~(S(02, V2)=0>G0TOP40  IFSCO2, V2) COGTHEN7@0 1 5321
S1=51+53: ON-(UCSR3G0TO748 1 02=0: V2= 3084
OH-(F1=22)G0SUE1 380 ' FORZ=0TOS3 ' CS=0242+V2¥80 : POKEES+CS . 81  POKEBCACS, —(G=1)>:5

SO02, Y23=06102=02+01 : V2=Y2+V1 (Fi=-1  MEXTZ : FF=0: 3824

HEXTE : RETURH ' 635

1298

FEM###% CALCOLD DEL PUNTEGGIO ###%:2269

1163

GOSUBESE : [FS1<=A0RUCBTHENRE TURN | 2023

G1=(G+13/2 ' G2=(1-G3/2 1869

TCG13=TCG1 34S51+1 : TCG2I=T(G22-51 : 2415

PRINTLEFT#CLS, 12+G1#2); TABC 323 ; RIGHT$ <"

PRINTLEFT$CLS$, 1246242) ; TRBC32) ; RIGHT$¢

o--suﬁmm?.fmxvz-kem‘lm
1133

"+CECG2O+STRS(T(G2)),5) 13388
“+CS(G1I+STRECT(GL1)),5) 3397

11488
REHOOI! STRATEGIA DI OTHELLO w##%: 2054

144
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chiera ed un'altra delle proprie gia
presente su di essa. La pedina cosi rac-
chiusa verra «mangiata» (diventera
cioé dello stesso colore della pedina
che I'ha mangiata).

Non c'¢ limite al numero di pedine
che possono essere mangiate in un’u-
nica mossa: queste possono venir
«catturate» lungo una o piu direzioni.

Si comincia a giocare con quattro

TIOFEMSSS 44404t b st sttt bbbsstnddndds (T8
173

=1 CP=-2 184])

3 FEM#& SCANSIONE MOSSE POSSIEBILI #2252
elz2

30 FORT= 1 TOS  FORY= 1 TO2: OH-< S40, V3 £303G0TO1 020 GOSUBE4D TFF 1 <=00RS1 <=0THEN1820 %

CP=CP+2 ON-(ME="1"HGOTOLO10 TH=D 2457
243
FEM# YALUTAZIOHE DELLA MOSSA #2141

O TANDY > 2ANDY ST THEN TH=2

HEXTY

&8
1040 FEM# SCELTA MOSSA MIGLIORE #1886
1456 2

1850 MC=1 FORI=1TOCPSTEP3 ' IFMCIMSMCOMC ) THENMC=T 3932
DD  MC=—H(R>=0,S)-MCH(R<B. 5> 4214
1920 HENTI) O=MCCRCH10  VSMCCMC+2) | ON=-CX$ <O "H" ) GOTOTE0 ' RETURN - 3648

1070 TFMCC T 2=MCCMC ) THENR =

+00, V+DV >
2" THEHIN=5 RETURH: 1 357

1130 IF C¥1=GANDY2=-000R (Y1 =-GANDY2=6) THEN1210 ' 3192

1140 JF<Y1=-0)0R{Y2u-GTHEN]L 170 2082
1199 IH=5'RETURN:T12

-‘v'4=£- IFY2=GTHEHDD=-00  DY=—0V : 3897

1188 0=0+00 ) W=l+0Y ' IFSC0, MO=YI0RS (0, WI=Y4THENIN=20 1 RETURH : 4107

(HSBHGOTO11S8 RETURN ' 1836

E1170: IF [N
DO DV'=-DV 1 ¥3
TH* Q<> SANDG

SATHEHNRETURN : 1533
G Y4=00=0,
SORNDM <> SANDL

=20 =-C0m7 ) DV=(VY=2)-(VY=7) 2863

IH=-1@%¢S=0) PETURN 1632

3 REM®ss*4IL VINCITORE s#eeé: 1422

3 PRINTLEFTS

AT :

0 PRINTTAEC 200
3 PRINTTABC203 " ©
133

PEMS#% FLASHIN

153

A= TELCTCOY Y% -

TTABCE

Ll BERRLI 1450

3 FORJI=1T

153
PRINT"NEl. ———1 I —1 | ~— BY:3581
PRINT"® I & HFE 1 V1 2826

B PRINT® *— | |
G OFRINT " Rre———————————————— 4134
&0 PRINT™ 1l —r—r—r———7—— 114134
7O OPRIMT AR 0 0 0 L)) me32sy
PRINTY I8 ————————T ' 4441
SO PRINT*O L 0 0 b 1 Im 3277
FRINT" 18—+ ———1m 1 4461
3 FRINT* 1B 1 0 0 b b 11 Ime3297
20 PRINT® 18 ————i————i 01 4421
PRINT" (R | | I=ekiimesil | | 1@ 3920
PRINT" 1K ———+— —iml 4248
W FREINT™ I8 | | ImeEl=eEil | | IF1 3245
PRINT" IR b———————+—IT 1 : 4266
PRINT“UGEL 0 0 L1 L ) 1 1mlv31e2
3 PRINT® I ————————R1 4286
B PRINT“ B! 1 1 1 L1 1) 1me3122
PRINT" I ———t+———+——0 : 430&
B PRINT" 861 0 1L L 1 0 ) 1 1m 2142
PRINT® IR 11 1 m| 4044
0 PRINTY V00— 39132
3 PRINT" ¢

[ PR s ek

B MCCCP =S+ IN/ MCCCP+1 =0 MCICP+2) =Y 3055
DiU=a IFCPI=RTHENV=1 O=1 FF=FF+1 GOTO230: 3641

=4 DO={ 0> ZANDOCT) | DV=CYSZANDYVAT ) | 0=0 1 Way - IFD0=DVTHENTH=30 | RETURN : 5648
¥2=5<0-00.V-DV)  IFY1=Y2THENIN=10 RETURN 4256

=V GOSUBL 189 3807
c2@0  RETURN ' 3803

O+00 . ¥+D4) | IFS=ATHEHTIN=—CIHTC(S1./°20+1 >  RETURH / 2205

1862
— el

— . RETURN 4222
DEL CURSORE »##k# 2002
FOKES 3248, 21+0% 15 POKES2243 . T1+Y# 16 FORI=1T0& : 3041

3 HEXTJ -REM## [N COMPILAZIONE AUMENTARE IL CICLO R S89 #w:4281
D POKES3263. ~(PEEK(S32633=01 HEXTIL ' RETURH : 2054

MALUIGT TAYOLATOY (CHR¥C 1425 /5270

20

-1 |

G FRINT® | ERFSRES0 - IHMLUOVA PARTITA — MDESEMD - IRHSELF 0:4624

o PRINTY e

i% RETURN:£0O7E

:
softwar

pedine gia disposte al centro della
scacchiera, due bianche e due nere che
fungono, diciamo, da base di parten-
za. Vince chi alla fine della partita sa-
ra rimasto con piu pedine.

Durante la prima fase della partita
non € tanto importante mangiare piu
pedine possibile quanto conquistare le
posizioni di forza che renderanno de-
terminante lo svolgimento della parte
finale del gioco.

Sono posizioni di forza i quattro an-
goli della scacchiera non essendo pos-
sibile mangiare le pedine che hanno
raggiunto quelle posizioni. Lo sono
anche i lati poiché se sono stati gia
conquistati gli angoli rafforzano quel-
le posizioni mentre se non lo sono an-
cora stati, ne facilitano la conquista.

Uso del programma

Il programma permette di giocare o
con un avversario o con il computer
oppure di far giocare il computer con-
tro se stesso nel modo DEMO. Cio ¢
anche utile per illustrare praticamente
i principi di funzionamento dell’Othel-
lo.

Il posizionamento della pedina vie-
ne effettuato spostando il cursore che
appare sul video tramite i tasti cursore
o il joystick. Il colore del cursore indi-
ca quale dei giocatori (bianco o nero)
devi muovere.

La mossa viene dichiarata premen-
do RETURN o FIRE a posizionamen-
to effettuato.

In caso di difficolta nella scelta del-

Questo programma é disponibile su cas-
setta presso la redazione. Vedere I'elen-
co dei programmi disponibili e le istru-
zioni per |'acquisto a pag. 159.
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la mossa, € possibile farsi suggerire la
mossa dal computer usando la funzio-
ne HELP.

Se non & possibile effettuare alcuna
mossa, per ragioni di strategia o pro-
prio per mancanza di chance, si puo
passare il gioco all’avversario tramite
il comando PASSO.

Usando questo comando due volte
finisce la partita poiché si suppone
che nessuno dei due avversari abbia la
possibilita (o la voglia) di continuarla.
Né la scacchiera né il punteggio saran-
no pero resettati fino a che non si pre-
mano i tasti di NUOVA PARTITA o
di DEMO.

Per concludere, al fine di rendere
piu godibile il programma vi consiglia-
mo di compilarlo.

Prima di effettuare la compilazione
€ necessario inserire i cicli di rallenta-
mento dove richiesto, levando la REM
nella linea 590 e aumentando la lun-
ghezza del ciclo come indicato nella li-
nea 1390, pena il malfunzionamento
del programma compilato.

Le variabili

BC Base colore

BS Base schermo

CS( Colore delle pedine (bianco
e nero)

CcO Flag per riconoscere se toc-
ca al computer giocare o no

CP Contatore delle mosse pos-
sibili per il computer

CS Casella dove si trova la pe-
dina da mangiare

DM Flag: se DM =0 ¢ attivato il
DEMO altrimenti no

DO Direzione Orizzontale

DV Direzione Verticale

Fl Flag: se FI> =0 viene ef-

fettuato il lampeggio del
cursore ad indicare che la
mossa ¢ valida

FF Flag: segnala quante volte
consecutive ¢ stato passato
il gioco

G Flag: giocatore del momen-
to (1 bianco o — | nero)

IN Incremento: a seconda del

valore che acquista la mos-
sa € ritenuta pil 0 meno va-

lida

ES Contiene comandi cursore

MS Contiene il livello del gioco

MC Contiene la posizione nel
vettore MC della mossa mi-
gliore

MC( Contiene tutte le mosse ef-
fettuabili dal computer in
una data situazione del gio-
co

(0] Orizzontale: posizione

O( Direzioni orizzontali per la
scansione della validita del-
la mossa

S( Scacchiera

Note per la copiatura dei listati per il 64

Nel numero 44 (settembre 85) ¢ stato pubblicato un programma di Checksum per
aiutare i lettori nella copiatura dei listati per il Commodore 64 pubblicati sulla rivista.

Il funzionamento é il seguente:

— copiate il programma Checksum del numero 44 e salvatelo su disco o cassetta;

— per la successiva copiatura di un listato (con Checksum), caricate (dal vostro di-
sco o dal vostro nastro) il programma di Checksum e fatelo partire: a questo punto po-
tete copiare le varie linee del listato, compresi i due punti ed il numero che trovate alla
fine di ciascuna riga. Alla pressione del return, se la linea € stata copiata bene si puo
passare a copiare la successiva, altrimenti il programma di Checksum vi lascera “in-
chiodati” sulla linea mal copiata obbligandovi a correggere I'errore prima di prosegui-
re.

A guanto detto nel numero 44 riguardo al programma Checksum in questione, ag-
giungiamo che la routine di Checksum in LM si avvia con SYS 52480 mentre, in caso
di arresto con Run-Stop/Restore, il restart si effettua con SYS 53072.

Attenzione: chi non vuole usare il Checksum, NON DEVE copiare i due punti e il
numero alla fine delle righe, pena la segnalazione di “syntax error” da parte del com-
puter.

T( Totali primo e secondo gio-

scansione della validita del-
la mossa

Contiene il comando emes-
so dal joystick

catore
Flag: indica se effettuare
(U=0) 0 no una mossa

A Verticale: posizione XS Contiene il codice del tasto
V( Direzioni verticali per la premuto

Voters

198 FEM ¥+  VOTERS 3.2 ##4 1445

119 RFEM BY CARLO MARIA HARDONE . ROMA AGOSS. 23553

120 REM FONTE: “LE SCIENZE’, GIUSS, H.202. P.110:2627

179 REM: 273

148 FEM 283

156 FOVESL.295: POKESZ, 111 POKESS, 255 POKESS. 111:-2128

168 FOKESIIS0. 0 POKES3281.0 PRINTCHR$<8) , CHR$ (142> CHREC(147 3 2753

178 Mi=10624 MR=28572 1356

188 FORI=29636T029703 READA POKEL, A'HEXT FORI=25704TO29711 PEADA POKEL, A HEXT - 48

190 DATA 255.255.295.0.1.1,1.6:1372

293 DATA 1,0.255.299,255.0.,1.1:1382

210 I0=23712:FORI=0OTOS  READVSCI Y POKET+ID. ¥YSC 1) HEXT 2158
DATA 46.174.81,209.87.215.5: 1485

FORI=36864TO37223 FERDA: POKEL-A ' NEXT 1 2141

GUTO348 523

O FEH «d¥seds  STAMPA HUMEPT : 1691

260 IFFL=0THENRETUFH 225

ITR AL=STRECHR LsLENCASI=1: IP=MI+{S+345%40+35 . 3516
RO FORIT=0TOL-1 B¥=MIDS A% . L-II+1.1) 2457

£ BeVALCBEY  CeBed4d TO=IP-I1 POKEID,C HEXTIT 2248

200 (FL=3THEN329 . 805

310 FORIT=LTO2: ID=1FP-11 C=46 POKEID.C MHEXTII 2343

28 RETURH 267

530 FEM +##4é4ss PRESENTAZIOME 1565

346 PRINT"TAreBbbRREbRR+s  VOTERS 3.1 #1853

358 PRINT"sri-bBRRREY CARPLO MARIA HARDOME . AGOES" 2445
368 PRIHT " Nabivn VISURLIZZAZ. AGGIORNATA # STATI": 2635
37@ PRINT"®M <(VELOCITA DI PROGRAMMA 2 VOLTE INF.>":2794
IFG IHPUTYM CS/HY % RS FL=@ ' [FAS="S"THENFL=]1 ' 2453

359 FRINTM H.B. LO STATO @ DEVE PARTIRE COM ALMEMND

408 PRINT™ PREFERIBILM. DEVE ESSERE IL + NUMEROSO®: 2992
419 FRINT"®M PREMI UN TASTO PERF CONTIMURRE" 2483

410 GETRY: IFA$=""THEH428 1288

430 233

440 FEM #4444 PARAMETRI E CONDIZ. INIZ. 2315

453 PRINT M # RIGHE ‘MAK 25> " IHPUTRG IFRG>2SORRGYITHEH4SA 3466

458 PRINT"M # COLONHHE (MAX 350 “:  INPUTCL : IFCLO3SORCLCITHENPRINT T «GOTO480 42

1 CELLA ":3516

478 CT=RGHCL PRINT"M # CELLE =".CT.2067

430 POVE2S74E, PG POKEZS747.CL: 1506

433 PRINT"M # STATL CMAX 73 " INPUTHS : IFNSOPORNSCZTHENPRINT "M 1 5OTO499: 4072
583 S=0 PRINT FORI=OTONS-2 'PRINT" # INIZIALE CELLE STATO"I: ITHPUTHXCI>: 4152
510 S=S+HN(I> HEXT IFSCCTTHENPRINT"M ERRORE, RIPETI" GOTOS80 3583

529 HEIHS-1)=CT-5.1178

53 FRINT“N ATTEMNDERE *:39@

540 1D0=23760 FORI=2TO2 POKEID+1.0 HEXT: 2187

550 POKEZ,8: 333

S50 FORI=28&72TO29635  POKEL.8:HEXT 1692

570 FORI=1TONS-1/1034

S50 FORJ=1TONKCI» 533

530 IFHX<1>=BTHENS3D 1034

638 H=INTCRHDC 1 Y¥RG)  YmINTCPNDC29CL » « 2488

618 IH=MO+42%:+Y  [FPEEKC ITN)>OTHENEDR « 2541

620 FOKEIM.1:523

€20 NEXKTJI,1:441

£48 PRINT"":4598

659 FORY=S5296TOS6295 ' POKEY, 3 :NEXT : 1889

146
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Reset Rescue 820
108 POKeSIZS0,0 PokeRIZSL. 00 1161
11D Frdng " ST e e i

120 Print"a R E ‘:- -E0 § RE S LU E

130 P vt saimismimiite S i

140 pPrint" b' L 'JIGI TFWQLRTU" 3":56

150 print "MReset FPescue 27 un Programms ik Lin@gsd=910 macching fe o ciF e Gt
5265

19@ print ILOAD"chr$ (340 "RESET RESCUE S20"chr$i340% 2 1 %0132
200 prant"REYS 228 <FETURNZ 2631

218 Print*Med #cco che 11 Prodrsmme Perduto

220 print"Ainserisci il dizco e Premi um tazto 2952
70 waltl1ss.1:/631

240 292

250 oPenl. 5. 15 oPens &, 6. "D re3st rescue TZ0.Pro.u”
260 inPubt#l. st bF.cf . dF 1FaEC0"0R " thenPrintbs . o 48 &
270 Print#S.chr$d32) ;chrf43): 1037

280 readt ift=23cthenzoR 1174

290 Print#s.chr$dt) ! acto280 1057

300 irPut#l.af. b, cE.dE Printsf. b, ot dF closel clossd end 279
310 113

F20 detalT2.032, 200, 208, 140, 032, 208, 162 000, 135 210

330 datal44,.082,032,210.295,232,224.024,208.295: 2117

240 datba160,083. 200, [ 77,043, 205, 251, 200, 200, 152 2116

300 datal160.000.14%5,04%. 165,044 - 145,043,132 2 ".‘.
260 dataDeR. L0, 000, 132,053, |82 fpas s u Bl = 0 = e g =
37O data230,060, 177,052, 208,245,232, 224,003, 208 Ll.'l
I2A data2d2, 200, 208, 000, 230,000, 132, 0l (64,0
299 datal22.046, 174,032,208, 202 .
400 data207.032.210.2%9%, 162, 203, 232
410 data234.158.153, 147.014.015.
420 JataB84.032.210.069.092,. 067 .0
4730 datad292.032.032, 204,085,673,
190 Jata032.013.012,1959.013.912 3013, 012,913 200w
450 datafl2.@13.013.012.013.013 S213.813.0
450 deta000, SO0 A90 , o0, G0R . B0, 980, 000 00a . 258

torners 2

» Q32,208 169

e s P

BES, (132 . 068
AES. 032,033

1E€8 Print” Prodrsmmi BASIC o che occuPine 1a zons di mewckis del DASICT. 5704
178 print”, da 2042 in Poi) ¢ siano staticancellati d: un comando 41 FRESET 852
13
18@ Printhard- ware o softwsre o ds un HEW. Sara suFficentes digditsre " 51
ae

FEM stsvddbdds YIDED IHIZIALE 1845

FORI=0TORG-1 FORI=ATOCL-1/2139

D=0+ 40 L+ C=VSCPEER CIDY 0 TH=1D-ME+MI POKEIH, C 4323

HEMTT.1:501

700 FP=FL/FL=1:FORI=ATONS-1 ID=MI+(S+3¢15¥40+30 C=¥S<1) POFEID.C 5059
718 S=[ HR=HX{L) GOSUBZEA 1550

72w HEATI FL=FF:345

730 POKEMI+36, 19 POKEMI+37 .20  POKEMI+32,5  POKEMI+39, 16 . 3248

TA4B FEM wksdakidks  MAIN PROGRAM: 1750 v
790 T=g TIS="D20080"  TT=TI 1596

TED HeINTCRMDCIIWRG) (WsIHTIRHDC(4 3 #CL ) ZeINTCRHDCS ) #8)  T=T+1 - 4404

TTA POME2SL, M POKE2S2. Y POKE253. 21432

VEG SYS369c4 440

730 IFPEEK<2)CHTHENFED 1218

08 AA=PEEK163) :BB=PEEK{164) 1579

310 HAX(BE »=NX<BE -1 HR=HI{BE) S=BB GOSUBZ68 IFHR=GTHENTM{BE »=T 4011
328 HXCAR)Y=HXCARY +1  NRE=NZCARY  S=AR ' GOSUBZ2E0 ' I[FHR=CTTHENSSE 2636

230 GOTO7EQ 359

348 FEM shdddbdey RISULTATI 1422

858 TT=TI-TT:TF4=TI§ FORI=1TO200G HEXT :2572

860 PRINT"IM FIME DELLA DEMOCRAZIA.™:Z061

979 PRINT"W & PASSI + “.: 1907

250 FP=0 FORI=3TOASTEF-1 A=FEEK«237E8+ [ B=IHNT(A 1€ A=A-BH1E: [FECATHENFP=1  S&5

298 IFA<@ANDFP=0THENFF=2 229

Q900 AF=MIDS STRECAI .2 BI=MIDS<STRE<E>.Zs IFFP=1THEHPRINTES: 2246

219 IFFPXATHENPRINTRAS. (1139

929 MEXT PRINT 496

930 PRINT'M TEMPO DI CRLCOLD - "TT/ 768" SEC": 2390

S48 PRINT"M "LEFT$(TF$,2>" ORE "MIDS(TFS,3,2>" MIN “RIGHTSCTF#,2%" SEC" 3343
958 PRINT"MM EPOCHE MORTE STATI W' 1859

268 FORI=ATONS-1:PRINT" STATO "I IFI=PEEK<MG>THENPRIHNT" VYINCITORE":GOTO980 4385
979 PRINT" TEMPO "iTMCI) 1253

998 HEKT 345

239 DATA 248.24,169,1,1909,64,116,141,654,116.169,0,109,65,116:2914

1608 DATA 141.65.116,169.0,109.66,116.141.66,116,169.8, 199,67 29226

1219 DATA 116, 1i41.67,116,76.97.144.,234,224,234,224, 234,234,234, 2341 3185

1828 DATA 168.8,177.177.41,15, 132,254, 165,162, 164, 164,24, 322,240 : 3034

1930 DATA 255.216.169.48, 191,254,322, 218,255, 160.9, 177, 177,41, 240: 2833

1848 DATA 74.74,.74.74,123,254, 166, 165, 164, 166,24, 32, 248, 255, 163 2927

1950 DATA 42, 181.254,32,210. 255,26, 162,64, 123,177, 169, 116, 132, 1722932

1968 DATA 1569,3,133,163,169,39,133,154,169,3, 133, 165, 163,38, 133:2845

1970 DATA 165, 32,45, 144, 169,65, 133,177,162, 37,133, 154, 169, 2, 123: 2855

1988 DATA 165.169.39, 132, 166,32,45, 144,169, 66,133,177, 169,2,132:2869

1999 DATA 163,169,239, 133,164,169, 37, 123, 166,32,45, 144, 162,67, 122: 2929

1199 DATA 177.169,1,133,163,133,165,169,39,132, 164,163,238, 132, 166: 2983

1112 DATA 32.,45,144,76,.238, 144,234, 224,234,234, 234,234, 234, 234, 234 1 3024

1120 DATA 234.234,234,224,234,234, 169,116, 133,164,164, 253, 177, 162,24 13139

1138 DATA 117.251,149,177.201,255.240,6,221.59, 116,242, 18,96, 199: 2940

11490 DATA 59.116.56,233,1.,149, 177,96, 169,08, 149,177, 96,216, 169 : 2237

1158 DATA @.133, 163, 162,80, 32,201, 144, 162, 8, 133, 163, 162. 1,32 2632

1160 DATA 201.144.76.26,145.169.0, 133, 165, 162.2, 70,87, 144, 3: 2728

1178 DATA 24,105,408, 106,182, 165. 202, 2088, 243, 133, 166, 96, 165, 177, 133: 3875

1189 DATA B87.32.4,145.216.24. 162,112,101, 166,123,166, 164,178, 177 30035

1198 DATA 165,133, 163,165,251, 133.87.32,4, 145,24, 162, 112, 191,
1268 DATA 133, 164,164,252, 177,165,133, 164, 137,163,203, 5. 1659, 0.
1219 DATR 2,96,169,1,133,2,165, 163, 164,252, 145, 165,24, 169, 143 :2837

1220 DATA 191,166,133, 166.169,16,133, 167, 169.116,133.168. 164, 163, 1773252
1239 DATA 167,164,252, 145, 165,96 1480

are
softw

Reset Rescue 820

di Luigi Tavolato - Roma

Su questa utility non c¢'é molto da
dire. Essa verra richiamata da disco (e
lanciata con SYS 820) ogni volta che
un programma «scompare» in seguito
ad un New o ad un Reset hardware.

Voters
di Carlo M. Nardone - Roma

Come abbiamo detto in apertura,
per le descrizioni piu dettagliate sullo
spirito di questo programma, rifatevi
alla rubrica Intelligiochi.

Per quanto riguarda l'uso pratico,
dopo aver copiato il listato (servendo-
si eventualmente dell’utility di Check-
sum) dando il run, dopo qualche atti-
mo di attesa, vi verranno chiesti alcuni
parametri. Intanto dovrete scegliere se
volete la visualizzazione numerica del-
la situazione, cioé il numero di rappre-
sentanti di ciascuna popolazione elet-
torale, man mano che essi variano sul-
la griglia di cui parleremo tra breve.
Se la risposta ¢ affermativa, avremo
un rallentamento delle operazioni a
causa dell’'uso delle routine di scrittu-
ra.

La seconda operazione che dovre-
mo compiere sara quella dell’inseri-
mento del numero di rappresentanti
dei singoli stati, che possono essere al
massimo 7, e la scelta delle dimensioni
delle griglia in cui evolveranno i vari
eventi, scelta che deve essere fatta in
maniera coerente in rapporto al nume-
ro di stati che concorrono.

Fatte le opportune selezioni, comin-
cera il «gioco» vero e proprio. Verra
infatti disegnata la griglia sullo scher-
mo e, dentro la griglia, potrete assiste-
re all’evolversi delle varie popolazioni
di cui, ciascun rappresentante, € con-
traddistinto da un diverso contrasse-
gno. e

Questo programma € disponibile su cas-
setta presso la redazione. Vedere I'elen-
co dcl programmi disponibili e le istru-
zioni per I'acquisto a pag. 159.
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