
cura di Tommaso Pantuso

Othello

S(4,4)=I'S(5,5)=I'S(4,5)=-I'S(5,4)=-I'T(0)=2'T(I)=2'V=1'0=1'0=1'4781
IFOM=0THE~lR=RNO(0) 'O=-(R<O. 51 )+(R>0. 5) 'CO=G' GOT0400' 3747
PRINTLEFT$(L$, 6); TAB(2t>; "ilv'UOI GIOCARE' 2025
PRItHTAB(21) "~OtnRO 01 ME ? ";, 1~92
OETG$'ON-(0$<>"S"AtlOGS<>"N")00T0310'PRINTO$'IFG$="N"THENCO=0'00T0340'4292
PRIt-lTTAB(2I )"mLIYELLO (1-3) ? ";, 1602
POKEI98,0'WAITI98,1'0~TMS'Otl-(YAL(M$)<IORVAL(M$»3)GOT0330'PRINTM$'CO·-1'43~

F'HHiJtl••• ********;t;******.**:4i******lIl:** . 1629
REI'1:""'~"" OTHELLO 01 L. TAVOLATO **** 2207REM********************.***********.' 1649
.: 188
CLR'POKE~3280,6'POKES3281,6'OIMS(9,9),MC(60)'00SUBI420'2710
. :208
DATA 255,248,0,128,8,0,128,8,0,128,8,0,128,8,0,128,8,0,128,8,0,128,8,0'3510
OATAI26,8,O,128,8,0, 128,8,0, 128,8,0,128,8,0,255,248,0,0 ,0,0,0,0,0,0,0,0,0'36

OATAO,0,O,O,0,O,0,0,0,0,0,0,O,I,-I,I,-1,0,-I,-1,0,-I,1,-1,1,0,1,1'3125
,'248
REtl*****UINIZIALIZZAZIOtH UUU 2192
: '268
FORI=IT064'REAOA'POKE831+I,A't<EXTi'2155
FORI=IT08'REAOO(I),V(I) ,NEXTI '1850
, '298
L$="~~l\'1l!tmmlOO" 'POKE53269,0' 1516
FORO=OT09'FORY=OT09'S(0.V)=0'NEXTV,0'C$(0)="."'C$(I)=",""'BS=1144'BC=55416 48

"'NEXTI :2963

2' 1915
2"'GOT0450 2449
2' 1918
2"'GOT0450'2493

2'2028
2'2180

10(t

110
120
13(1
140
150
160
17121
26
180
190
200
210
220
230
240
250
260
73
270
280
290
300
310
32~3
330
3
340 FORI=ITOI5'PRINTLEFT$(L$,5+I>TAB(20)"
350 IFG$="S"THEH380'992
360 PRINTLEFTS(LS,12>TAB(22)"Of"LA'IER I
370 PRIHTLEFT$(L$,14)TAB(22)".PLAYER 2
380 PRItHLEFTS(L$,12>TAB(22)"=-"LAYER
390 PRINTLEFT$(LS,14>TAB(22)".OTHELLO
400 PRINTLEFTS(LS,12)TAB(21)"'l:lTHELLO I
410 PRIHTLEFTHL$, 14>TAB(21)".OTHELLO 2
420 ':223
430 REM~~* PILOTAOGIO SPRITE & GAME *** 2272
440 "243
4~ POKE53269,I'POKE53287,-(G=I)'POKE2040,13'GOSUBI380 FF=~'3150
460 GETXS'X~PEEK(56320)'1345
478 IF(T(0)=0ORT(I)=00RT(0)+T(I)=64)ORFF>ITHENGOSU81310 3594'
480 IFXS=":-l"QRX=126THEHV=Y+I*(Y>I)-7*(Y=I)'3567
490 IFX$="JII"ORX=125THENY=Y-I*(Y<8H7*(Y=8)'3464
508 IFX$=''II''ORX=123THENO=0+.I*(0)1)-7*(0=1)' 3568
510 IFX$=".I"ORX=119THENO=0-1*(0<8)+7*(0=8) ,3471
520 IFXS="0"THEHOOSUBI420'OM=0'GOT0250'1869
530 IFX$="P"THENFF=FF+I'00SU8830'1807 .
540 IFX$="N"THENGOSUBI420'OM=I'GOT0250'1900
5~0 IFX$="H"THENGOSUB890'1090
560 IF(X$=CHR$(13)ORX=III)ANOS(0,Y)=0THENGOSUB640'2777
570 IFCO=GTHENGOSU8898'IFOM<ITHENCO=G'2195
580 POKE53248,21+0*16'POKE53249,71+Y*16'2301
598 FORI=IT0200'NEXT'REM RALLENTAMENTO PER COMPILATORE'3348
608 GOT0460'381
610 :: 158
620 REM* C'E' UNA PEDINA AVVERSARIA? *'2223
630 "178
640 Fl=0'FOR00=-ITOI'FORYO=-ITOI'FI=FI-(S(0+00,Y+VO)=-G)'NEXTY0,00'4945
650 ON-(FI>0)GOSUB78e'RETURN'1381
660 . '208
670 REM~*** MANGIA LE PEDINE ****'1778

~~: ~; :;~~FORK=lTOB' CI ~C(K)' YI=V(K) '02=0'0: 'V2=V"VbS3=i3' IFS(O;C, v;{~.;...-GTHEt~74e '59
n .
780 S3=S3+1'02=02+01'Y2=V2+YI'ON-(S(02,Y2)=0)GOT0740'IFS(02,\12) <>OTHEN700 '5321 .
710 SI=SI+S3'ON-(U<>0)GOT0740'02=O'Y2=Y'3084
720 0~1-(FI=>0)GOSUBI380'FORZ=0TOS3'CS=02*2+Y2*80'POKEBS+CS,81'POKEBC~CS,-(G=I)'~
677
730 S<02~V2)=G'02=02+01:V2=V2+Vl:Fl=-1'NEXTZ FF=0:3824
740 NEXTK'RETURN'635
750 "298
760 REMU** CALCOLO DEL PUNTEGGIO UU 2269
770 "63
78000SuB690'IFSI<=0ORU<>OTHENRETURN'2023
79001=(0+1),2'G2=(I-G),2'1869
800 T<Gl)=T(Gl)+Sl+1'T(G2)=T(G2)-Sl:241~
810 PRINTLEFT$(LS, 12+G1*2); TAB(32); RIOHTS(" "+C$(G2HSTR$(T(G2», 5) '3388
820 PRINTLEFT$(L$, 12+G2*2);TAB(32);RIGHT$(" "+CS(Gt>+STR$(T<Gl»,5) '3397
830 G=-G'~OKE53287,(G+l),2'RETURN'1868
S48 "133
850 REM****************** ••****** •• **'14sa
860 REM**** STRATEGIA 01 OTHELLO ****'2054

Questo mese un gioco. un programma
di simulazione ed un 'utility che dovreb-
be far contenti molti commodoriani.

Il primo programma è un Othello.
cioè un gioco che. benché non nuovissi-
mo. desta intorno a sé un buon alone di
interesse. Nella versione che vi propo-
niamo. potrete giocare sia contro un av-
versario «umano» che contro il compu-
ter il quale vi darà molto filo da torcere.
In più. se vi troverete in difficoltà. potre-
te usufruire dell'aiuto fornitovi dalla
macchina.

Il secondo programma è un «gioco»
di simulazione. Voters. che simula il
comportamento di una popolazione elet-
torale governata da opportune leggi di
sopravvivenza. Di questo gioco si parla
in contemporanea nella rubrica «Intelli-
giochi» curata da Corrado Giustozzi
quindi. per le spiegazioni che non ri-
guardano la cruda messa in opera del
programma. fate riferimento alla rubri-
ca citata.

Per finire. dello stesso autore di
Othello. vi proponiamo un 'utility che.
caricata da disco al momento opportu-
no. farà le veci del comando Old.

Buon divertimento.

Si pregano i Sigg. Massimo e Davide
Vincenzi, autori del programma
"World", di mettersi in contatto con la
redazione.

IOthello
di Luigi Tavolato - Roma

Othello è un gioco di strategia sul ti-
po della Dama o degli Scacchi e, come
essi, si gioca su una scacchiera di otto
per otto caselle.

Il principio su cui si basa il gioco è
piuttosto semplice: ogni volta che si
muove bisogna obbligatoriamente
chiudere almeno una pedina avversa-
ria fra la pedina che si pone sulla scac-
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----------- ....software

chiera ed un'altra delle proprie già
presente su di essa. La pedina cosÌ rac-
chiusa verrà «mangiata» (diventerà
cioè dello stesso colore della pedina
che l'ha mangiata).

Non c'è limite al numero di pedine
che possono essere mangiate in un'u-
nica mossa: queste possono venir
«catturate» lungo una o più direzioni.

Si comincia a giocare con quattro

pedine gla disposte al centro della
scacchiera, due bianche e due nere che
fungono, diciamo, da base di parten-
za. Vince chi alla fine della partita sa-
rà rimasto con più pedine.

::::7"0 F'Er't++++++ ••.•~·+·:+++'+'+;t:•• :+*+:t •.• :+·+•.••.•.. : 1508
880 17?
:;::';'0U'-1 cr=-2 11341
:3UO l'~-:
9 H." F'EM+ SCAtISl!)tIE 11('l::;.SE POSSIBILI:+:: 22~2
920 21.3
930 FOP(t=l TO=3:FOF" ...•= 1T08' Otl-(S(O, ',.,')<>O)GOTOI020: GOSUB640: IFF 1<=00RSl<""'0THEN1020: 5
253
9'·11-'CP=(P '..;3 ON-(I"1;t=" l" )GOTOI010 HI=0: 2497
9'50 ·24::
960 REI'H VALUTAZ I OHE DELLA r10$SA :+:: 2141
~7"O 263
9$0 I FO= t ORO=80R'.,.'=1ORV=STHEt~GOSUBIl 0B : 2636
~90 IF(O;;;20RO=7)ANO(V=20R .....=7)THENGOSUB1250 2813
10()O t FO>2AHDO<:7AHDV>2t~t-ID'·/<7THEt·l I 1'1=2 : 2697
lOH) "1(JCP)=Sl+IN· t'lC(CP+l )=0: t'lC(CP+2)=V: :;':068
1020 tlE~:T' .•.·.O·U=0 IFCP<=0THEttV=! l)=l'FF=FF+l = GOT0330: 3641
1030 68
10.:.l0 F':EtH' SCEL.TA "10S'::A t'1IGLI0RE :+: = 1806
lr.'5';::' ·88
1060 l'le= l FORI=1 TOCPSTEP3' I Fr'1C( I »r1C(t'lC)THEt-.lt'lC:zI '3032
llJ-;-"O lF!'1C( I .I=rlC(I'IC)THEI'IR=RtlOo.:J), t'lC=-I!tt(R>=€t. ~)-MC~It<R<e.!;D '4214
108(1 NE}n l' O=MC(MC+l) =V=MCQ"C+2)' OH-(X$<)"H" )80T0780' RETURN' 3648
1090 128
1100 0:=0(1 lol=V: OO=<O>2ANDO<7) 'OV=(V)2ANOV<7) '0=0' 1,'=V' IFOO=OVTHENIN=30 RETURt~, 5640
1110 '~I=S(O+OO~V+OV) Y2=S(O-OO~V-OV)'IFY1=Y2THENIN=10'RETURN'4256
1120 IFMt="2"THENH1="5'RETURtl' 1397 •
113(1 I F ('T'l =GANOY2=-G) OR('T' 1=-GAHO'T'2=G) THEN 121 o ' 3192
11413 IF(','t=-G)OR(Y2=-G)THENI t 713' 21382
1150 Itt=5' RETURN' 712
1160 . 198
Il rt' '1':3=(>' 'T'4=G' I F'T'2=GTHENOO=-OO: O""'=-OV: 3897
1180 O=Q+DO 1-J=l~+OV=IFS(Q, ~-J)-='T'30RS(Q, 1-J)=Y4THENIN=20, RETURN' 4107
11900tl-<S(Q.loD<>"DGOT01180'RETURN·lSS6
1200 ~38
121 (1 GOSUB Il 70: I F I t~<:>eTHEI'IRETURt~' 1593
1'::20 [10=-00 DV=-OV' ',':~:=-G: Y4=0: 0=0: w=v: GOSUBI1Be 3807
1230 lt~=-ltl+:(O<>9ANOO<)0ANOW<>9ANmK)e): RETURN' 38139
1240 2-;-"8

1250 Do=rO=2)-(O=7) 'OV=(V=2)-(V=7) =2863
12€.O S=S(O+DO, V+OV) IFS=OTHENII'I=-( INT(SI/2)+I) = RETURN' 3805
1270 It-.J=-10:+:(S=G): RETURtol' 1632
12::::1) .;::
129(1 REt1-t+:+++ IL VIttCITORE •••.• +:' 1482
1::.:no 83
1';:10 PP ItlTLEFT$(L$,. 11-o'T( 1 )<:T(O) ):+;2) ,: : 1862

1'::.:.e r'::':~:TTnG(~O\";:'4. - ----, '4i!4
133l~ F'F~ItlTTA8 •..20)" 1•••••••••••••••• 11: 1450
1::':40 F'RTtITTAB(20)" I • ", RETURtl: 4222
135(1 :, J :;:3
1360 REtH'lf.* FLASH I N·' DEL CURSORE :+:+; •.•. Jto:: 2068
1370 = 153
1386 POKE5324S.21+0*16,POKE53249,71+VJtiI6:FORI=lT06'3041
1390 FOR-'=lT05L")'t~EXT-"REt·1 •• !t·l CO~lPILAZIONE AUMENTAREIL CICLO A 500 •• '42'''1
14(HZ! POI<E53269 ..-(PEEI«53269)=0) 'NE::-n I: RETURN' 2064
1410 ., 193
1420 PPltlT":1:.I.~.-r-1 I r-I l ,.-.. 8\"3981
14::::6 PRINT" t. l l--I ~ 1 1 I l' 2826
1440 PF'ItH" '-' J II-'-L-'_~ :'i1....UIGI TA'...'OLATO",:CHR$(142)'5~~70
1450 PRItH":i1. ,'4134
1461:) PRINT" lii, "',.. ,i.'ll' 4134
1470 PF~ItIT" lliii 1 1 I 1 l I 1 I 1:i1I: 3257
1430 PPTt~T" li. 1--t---+-+-t-·+-+--t--I:i1 1' 4441
1490 PRltlT" Ilii 1 1 1 I I I I 1:il1:3277
150n PPltlT" lai ~-+-+-+--.+-+-i-t-litJ l' 4461
1510 PRItIT"lliiil I 1 I I I I I 1:ilI'3297
1520 PRII'n" liil 1 1 I I I I I 1:i11:4481
15.30 PRINT" lliiil I 1 I *,IU •• lii 1 1 1 l:ill' 3880
1540 PRINT" 1Ii_1 l I I I I I l I~I '4246
1550 PPJtn" IIU I I 1•• Ii! *,Ii I I I l:ill' 3645
1560 F'R I NT" lriii 1 I I l I I I I ,:il I , 4266

1570 F'PINT"l(iil I I I I I 1 I 1:il1=3102
1580 PPINT" Iri~1 I I I I I I I l:ill :4286
1590 PRIt~T" lIiiil I I I 1 I I I I:ili '3122
1bOO PPJtlT" llii I I I 1 1 I I l l:ill: 4306
1610 PRINT" lliil I I I I l I I l:il! '3142
1620 PPlt~T" liii' ':i1I'4044
1630 PRINT" , "3913
1640 PRlt,n" ~,------------------~. '7751
165(1 FoRI NT Il I Il:F!!!SF1:::S0 - '1~!!!!UJOVA PARTI TA - '1~!!!!IiEt'10 - '1:·~"H!!!IiELP:il I , 4624
1660 PPINT" -,-------------------,"; =RETURN' 8676
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Durante la prima fase della partita
non è tanto importante mangiare più
pedine possibile quanto conquistare le
posizioni di forza che renderanno de-
terminante lo svolgimento della parte
finale del gioco.

Sono posizioni di forza i quattro an-
goli della scacchiera non essendo pos-
sibile mangiare le pedine che hanno
raggiunto quelle posizioni. Lo sono
anche i lati poiché se sono stati già
conquistati gli angoli rafforzano quel-
le posizioni mentre se non lo sono an-
cora stati, ne facilitano la conquista.

Uso del programma

Il programma permette di giocare o
con un avversario o con il computer
oppure di far giocare il computer con-
tro se stesso nel modo DEMO. Ciò è
anche utile per illustrare praticamente
i principi di funzionamento dell'Othel-
lo.

Il posizionamento della pedina vie-
ne effettuato spostando il cursore che
appare sul video tramite i tasti cursore
o il joystick. [J colore del cursore indi-
ca quale dei giocatori (bianco o nero)
devi muovere.

La mossa viene dichiarata premen-
do RETURN o FIRE a posizionamen-
to effettuato.

In caso di difficoltà nella scelta del-

Questo programma è disponibile su cas-
setta presso la redazione. Vedere l'elen-
co dei programmi disponibili e le istru-
zioni per l'acquisto a pago 159.
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G

S(

IN

FF

scansione della validità del-
la mossa
Contiene il comando emes-
so dal joystick
Contiene il codice del tasto
premuto

x
X$

Totali primo e secondo gio-
catore
Flag: indica se effettuare
(U =O) o no una mossa
Verticale: posizione
Direzioni verticali per la

Voters

26

100 Rn'1 .:«'f' VOTERS3.2 ;.ti •• : 1445
11'3 Re•.• 8Y CARLOf1AI':IA NARDmlE • RDI1AAG08~' 2~~3
12") REr'1 FONTE,"LE SCIEt12E", GI1J85. N.2eJ2, P.110:2627
1:::103 PEr-'; 273
148 REt'l 2e3
150 POI:E'51, 255 : POt<ES2, 11 t :POKES5, 255 'POKE'56, 111 ' 212::':
16i3 POI(E5328€t, e· POt'::ES3281, e: PRI~nCHR$(8); CH~'.t:< 142)· CHRf:( 147) . 2753
1713 111::.:1024 t'lG~=2a672 1?-56
18103FOPl=29696T029?03-READA POKEI.A'NEXT FORt=29784T029711'PEADA PO~EI,A'NEXT 40
55
1~e DATA F55,~55,255,O,1.1,1,13'1372
200 DATA 1,121,255,255,255,13,1,1:1382
21(1 10""29712' FORI"''')TO'';;' REAQVS( I) J F'OKEI+IO, vse I) : tlEXT 31'58
2213 DATA 46,174,81,209,87,215,5'1485
2313 i-OR I ""·36864 T037 229: REAOA r POKEI, A : t~EXT '2141
~4,0 iJl)TO:34t21 '528
2'30 REl'l +1'+:''''+':+'. STMf'1PAt_~Ut'lEPI' 1691
2';:0 IFFl""(iTHEt-lP.ETIJPH '::25
2713 t=ttz:STP1(lIR)· L""LEN(A$)-I' IP=r11+(6+3~S)JtI40+39J 351e
2:=;121 F(lF"! J =0TOL-l . B'f=t-1IO:t(A$, L-I 1+1,1) '24'57
?'~~~I(}·•..'...'ftL, BJ:', , ('=8 .-4:3 ' r 0= I p- I I 'POKE IO, c . t_1EXTI t :2948
300 IFL=3THEN320'865
3113 FORIl=LT02JID""'IP-II-C"46 POKEID,C:NEXTII:2849
3213 PETIjP.t~,207
33") REt1 :.tl:+:+:.tl*'+ PRESEt-nAZ I Ot-~E: 1565
340 PRINT ••:'D!Ifl.•••••••••••• o.oll VOTERO:: 3.1 !4t:.tl,.", 1853
3~'3 PPlIlT"'0WOn"ElY CARLOMARIA NARDONE, AG08~" '2445
~:60 PRINT"~ VISIJALIZZAZ. AGGIORNATA" STATI" :2635
.3713 pp.Hn"~ (VELOCITA" DI PROORAt1r1A2 VOLTE INF.)" '2794
3B0 ItlPUT":t!] fS/N) "; A$' FL""0: IFA$ •••••S"THENFL-l ,2453
39'3 PPHIT")l ,1.8. LO STATO e DEVE PARTIRE cml AU1ENO 1 CELLA" ·3616
408 PRHlT" PREFERI8IU1. DEVE ESSEREIL + HUf1ERDSO"'2992
410 FRlm"'l PREI1I UN TASTOPER CONTINUARE"'248:3
420 GETFI$' IFA:t: •••" "THEt-14213' 1288
430 233
4~') RE'-! +''+'''.1Il* F'ARAt1ETRI E CONDIZ. HHZ. '2315
45€t PP.IHT"~J tt RIGHE (HA:O< 25) ";. INPlJTRG: IFRG:>250RRG<lTHEN4"50'3466
4613 PRItH")J tt COLOH~IE 01AX 35) "; 'H~PlJTCL'IFCL)350RCL<ITHEt_lPRINT ••T1"; 'GOT0460 '42

470 CTsRG'4<CL'PRINT"lIIl CELLE s";CT'2067
4813 P(t''''E29746, RG: POKE29747, CL' 15136
4913 PRINT")l tt STATI (t1A:": 7) ";, INPUTNS' IFt-~S)70RNS<2THEHPRHn":-n"; ,GOT045l13'4079
5th7J 8=0 Pf"nn'FORI=0TOt-~S-2'PRHlT" tt HHZIALE CELLE STATO"I; 'INPlJn~::-~(I)'4180
~l(j S~S+'Ir.( I) 'NEXT, IFS)CTTHE,IPRHlT")l ERRORE,RIPETI" 'GOTO~88''3~83
'5213 ~1~-::(t~S-1)=CT-S' 1170
~3'3 PRlHT">l ATTENDERE'" 998
~48 IO~29760' FORIs0T03' PDKEIO+I,0' ,IE:~T'2187
5513 POKE2,e'333
56'3 FOPI=28672TD2969~'POKEI,8'NEXT,1692
5713 FORI=lTOHS-l'1034
5813 FORJ=lTON%(I) '933
5913 IFH%(I)=0THEN680'1034
6~3e X-INT(RNO(1 ):+RG) ·Y-H~T(RNO(2).CL) '2480
618 INsf1Q+48'1<X+Y'IFPEEK( INn8THEN6B0' 2~41
628 POKEHl, I ' 529
6313 t-~EXTJ , I ' 441
648 PRHIT"::t" '498
6~8 FGRV-~~296T056295'POKEV,3'NEXT'1889

Note per la copiatura dei listati per il 64
Nel numero 44 (settembre 85) è stato pubblicato un programma di Checksum per

aiutare i lettori nella copiatura dei listati per il Commodore 64 pubblicati sulla rivista.
Il funzionamento è il seguente:
- copiate il programma Checksum del numero 44 e salvatelo su disco o cassett;);
- per la successiva copiatura di un listato (con Checksum), caricate (dal vostro di-

sco o dal vostro nastro) il programma di Checksum e fatelo partire; a questo punto po-
tete copiare le varie linee del listato, compresi i due punti ed il numero che trovate alla
fine di ciascuna riga. Alla pressione del return, se la linea è stata copiata bene si può
passare a copiare la successiva, altrimenti il programma di Checksum vi lascerà "in-
chiodati" sulla linea mal copiata obbligandovi a correggere l'errore prima di prosegui-
re.

A quanto detto nel numero 44 riguardo al programma Checksum in questione, ag-
giungiamo che la routine di Checksum in LM si avvia con SYS 52480 mentre, in caso
di arresto con Run-Stop/Restore, il restart si effettua con SYS 53072.

Attenzione: chi non vuole usare il Checksum, NON DEVE copiare i due punti e il
numero alla fine delle righe, pena la segnalazione di "syntax error" da parte del com-
puter.

U

V
V(

T(

CS

DM

L$
M$
MC

Mq

Le variabili
BC Base colore
BS Base schermo
C$( Colore delle pedine (bianco

e nero)
Flag per riconoscere se toc-
ca al computer giocare o no
Contatore delle mosse pos-
sibili per il computer
Casella dove si trova la pe-
dina da mangiare
Flag: se DM = O è attivato il
DEMO altrimenti no
Direzione Orizzontale
Direzione Verticale
Flag: se FI> =0 viene ef-
fettuato il lampeggio del
cursore ad indicare che la
mossa è valida
Flag: segnala quante volte
consecutive è stato passato
il gioco
Flag: giocatore del momen-
to (l bianco o - I nero)
Incremento: a seconda del
valore che acquista la mos-
sa è ritenuta più o meno va-
lida
Contiene comandi cursore
Contiene il livello del gioco
Contiene la posizione nel
vettore MC della mossa mi-
gliore
Contiene tutte le mosse ef-
fettuabili dal computer in
una data situazione del gio-
co
Orizzontale: posizione
Direzioni orizzontali per la
scansione della validità del-
la mossa
Scacchiera

CP

DO
DV
FI

CO

la mossa, è possibile farsi suggerire la
mossa dal computer usando la funzio-
ne HELP.

Se non è possibile effettuare alcuna
mossa, per ragioni di strategia o pro-
prio per mancanza di chance, si può
passare il gioco all'avversario tramite
il comando PASSO.

Usando questo comando due volte
finisce la partita poiché si suppone
che nessuno dei due avversari abbia la
possibilità (o la voglia) di continuarla.
Né la scacchiera né il punteggio saran-
no però resettati fino a che non si pre-
mano i tasti di NUOVA PARTITA o
di DEMO.

Per concludere, al fine' di rendere
più godibile il programma vi consiglia-
mo di compilarlo.

Prima di effettuare la compilazione
è necessario inserire i cicli di rallenta-
mento dove richiesto, levando la REM
nella linea 590 e aumentando la lun-
ghezza del ciclo come indicato nella li-
nea 1390, pena il malfunzionamento
del programma compilato.

O
O(
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Su questa utility non c'è molto da
dire. Essa verrà richiamata da disco (e
lanciata con SYS 820) ogni volta che
un programma «scompare» in seguito
ad un New o ad un Reset hardware.

Questo programma è disponibile su cas-
setta presso la redazione. Vedere l'elen-
co dei programmi disponibili e le istru-
zioni per l'acquisto a pago 159.

Come abbiamo detto in apertura,
per le descrizioni più dettagliate sullo
spirito di questo programma, rifatevi
alla rubrica Intelligiochi.

Per quanto riguarda l'uso pratico,
dopo aver copiato il listato (servendo-
si eventualmente dell'utility di Check-
sum) dando il run, dopo qualche atti-
mo di attesa, vi verranno chiesti alcuni
parametri. Intanto dovrete scegliere se
volete la visualizzazione numerica del-
la situazione, cioè il numero di rappre-
sentanti di ciascuna popolazione elet-
torale, man mano che essi variano sul-
la griglia di cui parleremo tra breve.
Se la risposta è affermativa, avremo
un rallentamento delle operazioni a
causa dell'uso delle routine di scrittu-
ra.

La seconda operazione che dovre-
mo compiere sarà quella dell'inseri-
mento del numero di rappresentanti
dei singoli stati, che possono essere al
massimo 7, e la scelta delle dimensioni
delle griglia in cui evolveranno i vari
eventi, scelta che deve essere fatta in
maniera coerente in rapporto al nume-
ro di stati che concorrono.

Fatte le opportune selezioni, comin-
cerà il «gioco» vero e proprio. Verrà
infatti disegnata la griglia sullo scher-
mo e, dentro la griglia, potrete assiste-
re all'evolversi delle varie popolazioni
di cui, ciascun rappresentante, è con-
traddistinto da un diverso contrasse-
gno. Me

IReset Rescue 820
di Luigi Tavolato - Roma
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di Carlo M. Nardone - Roma
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10'413 DATA 74,74,74,74,133,254,166,165,164,166,24,32,2413.255,169:2827
11350 DATA 48,1131,254,32,2113,255,96,169,64,133,177,169,116, 1:33, 178' 29:32
1860 DATA 169,3,133,163,169,39, 133, 1~4, 169,3, 1:33, 165, 169,38, 133:2845
1137121DATA 166,32,45,144,169,65,133,177,169,37,133,164, 169,2, 13'3:2855
1080 DATA 165,169,.39,133,166,:32,45,144,169,66,133,177, 169,2, 133'2869
10913 DATA 163,169,38,183,164 ..169,37,133,166,32,45,144,169,67, 1:33 2929
110e DATA 177,169,1,133,163,133,165,169,39,133,164,169,3::1- 13::;:.166' 2988
1110 DATA 32,45,144,76,238,144,234,2:34,234,234,2"34,234, 234, 2=34,2'34' 3024
1120 DATA 234,234,234,234,234,234,169, 11€:, 133, 164, 164,253 ..177, 163,24 '3139
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116103DATA 2131. 144,76,26, 145, 169,0, 1:3:3,165, 162,8,71.3,87, 144,:3'2728
11713 DATA 24,1135,413, Ht6, 11032,165,202,208,24:3, 133 ..166,96, 165, 177 ..13:3':31.375
118103DATA €l7, 32, 4,14'5,216,24,169,112,1131,166,1:3:3,166,164,178, 177 '~~OO'5
1190 DATA 165,1:33.163,16'5,251,133,87, :::;2,4,14'5·24,169,112 ..101,16;.7-: 3008
12013 DATA 133,166,164,252,177,165,13:3.164, 197, 16:;:~2t38,5, 169,0, 1:3:::::::-1377
1211.3DATA 2,96,169, L 1:~3,2, 165, 163, 164,252, 145, 165,24 ..169, 148';28:37
12213 DATA 1I:H, 166, 133, 166, 169, 16, 133, 167, 169, lU;, 133, 168. 164, 16'3, 177 3252
12313 DATA 167,164,252,145,165,96'1480
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