Partiamo questo mese con il tanto ai-
teso software per il C-128 proponendovi
alcune routine di tutto rispetto che con-
tribuiranno a svelare un po’ di dubbi sul
comportamento di questa macchina su
cui ancora non esiste una documenta-
zione sufficiente.

La prima che vi proponiamo, é un
Boot editor con cui potrete editare una
serie di istruzioni per il vostro dischetto
che ne determinera il comportamento
quando viene data tensione al sistema,
con il dischetto nel drive, o dopo un
resel. A proposito del programma, ci é ca-
pitato che il bootstrap non andasse in
esecuzione su un vecchio 1541. E basta-
to pero dissaldare il filo collegato al pie-
dino centrale del connettore posto sul
cavo di collegamento tra drive e compu-
ter (pin 6 - reset) per mandare le cose a
posto.

La seconda parte del software riguar-
da invece, in esclusiva, un argomento di
cui molto si parla ma poco si riesce a fa-
re perché mancano le dovute informa-
zioni.

Con i brevi programmi dimostrativi,
potrete finalmente fare della grafica sul-
lo schermo da 80 colonne. Con essi, di-
segnerete con risoluzione 640x200 o, a
scelta, 768x168 e 512x256.

Le varie routine nascono dall'espe-
rienza direrta sulla macchina di due let-
tori che, a detta loro, le hanno provate
tutte fino a che non sono riusciti ad otte-
nere qualcosa! Prendiamo quindi il loro
breve articolo come degli appunti di la-
boratorio, cioé come 'estratto di un bro-
gliaccio su cui si fanno alcune ipotesi di
comportamento.

Naturalmente, le routine proposte
funzionano egregiamente: provare per
credere! Il loro uso é semplice. Bastera
caricare per prima cosa la relativa routi-
ne di plottaggio (che rendiamo utilizza-
bile fornendola in un caricatore Basic) e
poi caricare ed avviare il corrispondente
programma di Hires.

Ad esempio, volendo disegnare la si-
nusoide proposta nell'esempio di risolu-
zione 640x200, caricheremo ed eseguire-
mo il programma plot 640x200. Fatto

questo, caricheremo ed eseguiremo Hi-
res 640x200.

A proposito sempre delle esperienze
degli arditi lettori di cui stiamo parlan-
do, abbiano un altro po' di risultati mol-
to interessanti (racchiusi in una cospi-
cua tabella riassuntiva) che vi proporre-
mo la prossima volta.

In essi sono stati esaminati alcuni
comportamenti del chip video che ci per-
mettono effetti speciali, caratteri in dop-
pia altezza, operazioni sul sincronismo
del video e...

Per il momento ci fermiamo qui la-
sciandovi con un po’ di curiosita. Natu-
ralmente, ora che la corsa al C-128 é
aperta, aspettiamo ansiosi i Vostri pro-
grammi, le scoperte ed i trucchetti che
riguardano questa macchina.

4 cura di Tommaso Pantuso
G

C-128 Boot Editor
di Felice Sobrero - Milano

Come avrete certamente notato, sul
C-128 il sistema operativo CP/M si
auto-inizializza, caricandosi ed instal-
landosi da disco all’accensione del
computer o all’atto del RESET: basta
che sia presente nel drive I'apposito
dischetto. Sarebbe interessante poter
ottenere effetti simili con i propri di-
schi o, piu in generale, poter determi-
nare delle procedure di bootstrap au-
tomatico. E quanto vi propongo col
mio programma.

Come funziona

All’accensione il sistema operativo,
prima di presentare il prompt
READY, controlla se un drive & colle-
gato e acceso. Se si, legge la traccia |
settore 0. Esamina quindi il blocco, per
vedere se i primi tre byte siano i carat-
teri Ascii CBM: trovato questo identifi-
catore, esegue senz'altro qualunque
routine in LM si trovi scritta sul bloc-
co, piu oltre. Se non trova I'identifica-
tore, torna al Basic prompt READY.

Potremmo quindi anche noi prende-
re un disco ed incidere 'identificatore
seguito da apposita routine in LM, ma
il procedimento é lungo e poco prati-
co. Vi propongo un mezzo comodo
per preparare qualsiasi vostro disco
con una procedura auto-start da voi
stessi definita, sia essa un messaggio,

del monitor)

testo da stampare.

tenuto € memorizzato subito dopo.

Notizie sul sistema operativo

Per i patiti del monitor, riporto alcune notizie ricavate dalle mie esplorazioni nel
sistema operativo del 128, a proposito del programma: (potete vederle con I'opzione M

locazione dec. 209 = lunghezza in byte della KEYS
210 = offset dall'inizio dell’area delle stringhe KEYS, per giungere al

Pokando queste due locazioni, si forza I'esecuzione.
locaz. decimali 4168 a 4177 = 10 byte indicano la lunghezza delle 10 KEYS, il cui con-

locazione dec. 215 = riporta il formato attuale dello schermo; il programma la testa
per vedere se siamo in modo 80 o 40 colonne per regolarsi di conseguenza.

Per chi volesse eventualmente servirsi del Boot Editor per scopi di protezione con-
siglio di rendere invisibile la directory e di disabilitare il tasto RUN/STOP e RESTO-
RE con POKE 808, 100; questo non permettera di fermare il programma autostart. La
manovra inversa consiste in POKE 808, 110.

1010 REM
1020 REM
1030 REM

' -
£l C-128 BOOT EDITOR
¥

1040 REM &

L]
*

DI FELICE SOBRERD
1050 REM
1080 REM
1090 REM
1100 COLORO, 7:COLQR4, 7

1110 COLOR&, 1:COLORS, 2

1120 FRINT CHR®(14):TE=0

1130 U1=7:U2=4: U3=37:U4=7

1140 US=0:U&=0:U7=39:11B=24

1150 IF PEEK(215)=128 THEN BEGIN

1170 US=0:U&=0:U7=79:UB=24: BEND

EERTIENAEANINAIRAIEIATRETIRELR

LOOO FEM FEXERSTRSTISRNARIEETITRRNTRINRY

]
L ]
L]
L]
]
1

1150 FAST: TB=20:U1=20:2=4:U3=59: U4=8

138

MCmicrocomputer n. 51 - aprile 1986



1180
11590
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1250
1700
1310
1320
L3T0
1740
1250
1260
1370
1389
12590
1400
1410
1420
1420
1440
1450
1340
1470
1480
1490
1500
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
14500
1610
1620
14620
1480
1650
14880
1870
1680
18790
174000
1710
1726
1730
1740
1750
17860
1770
1780
17590
1800
1810
1824
1870
1840
1850
16850
1870
1830
1890
1900
1510
1920
1920
1940
1950
19460
1970
1980
1970
2000
2010
=020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2170
2140
2150
21a0
2170

WINDOW US,Us,U7,uB,1
SCNCOLR:PRINTCHRS$ (17) ;CHR$ (17)

PRINT TAB(TE+&) 3" b

PRINT TABITB+&)1"! g

FRINT TAB(TB+&);"' C-128 BOOT EDITOR '"

PRINT TAB(TB+&)3"! L3l

FRINT TAB(TB+&) 3" »

FRINT TAB(TE+3);CHR$(17);CHR$(17);“INSERIRE IL DISCO DA PREPARARE"
PRINT TAB(TE+Z);CHR$(17);"E PREMERE UN TASTO..."
GETKEY AS:PRINTCHR$(7);

FRINTCHRS (17):CHR® (17) ; TAB(TB+&) §
PRINT"LTTENDERE FREGO..."

CLOSE15:0FENLS, 8,15, "I": GOSUB1890
SCNCLR
FORA=1TO145:PRINT: NEXT

PRINT TAB(TB) i =i CONTENUTO ATTUALE ASCII : —-———- ":FRINT

FRINTR®$:COLORS, 2: PRINTCHRS (19) ; TAB(TB) g

FRINTCHRS$ (18) 3" (MAX 140 CAR.) TERMINARE PREMENDO + “;CHRS(144&)
FRINT: PRINT: PRINT

REM

REM=-==- ROUTINE DI INPUT--——————

REM

BE="e"; CCé=" " CC=0: CHY=N: Ag=""
FRINTYKEY 10, ":PRINTCHR® (18);

WINDOW U1,U2,U5,U4, 1:FORA=1TO140: PRINTCHRS® (32) ; :NEXT:PRINTCHRS (19)
DU UNTIL CH¥%=94

IF CC:1&40 THEM 1310

TRAF 1400

IFCH%=1T THEN FRINT B%;:ELSE PRINT As%;
IF CH¥%=20 THEN BEGIN
CC3=LEFT$(CC$,CC-2): CC=CC~1

BEND: ELSE CC$=CC$+A%:CC=CC+1

GETEEY A%

CHY%=ASC (A%)

LOOF: FRINTCHRS (144&) ;

CCs=LEFTs (CCs,CC)

CO$=CCE+CHRS (0)

REM

REN==sr= FREPARAZIONE DATI -———r

RESTORE: WINDOW US,U&,U7,U8,1

DO UNTIL X=%&

READ X

IF ¥= -1 THEN BEGIN

Ge=G%$+CHRS (CC-1)

BEND: ELSE G$=G%+CHR® (X)

LOOF: Re=C3 +CCS

RELM

REM——= BCRITTURA EBETTORE O ———==-
HEM

SONCLR:PRINT:FRINT:FRINT
PRINT"VALIDAZIDONE E SCRITTURA DISCO..."
FRINT: COLLECT
CLOSE1S5:0PENLIS B, 15

CLOSESIOPENS, 8, 5, "#"

FPRINT#1S, "B-F:5.0"

FRINTHS, G%;

FRINTH#1S, "B-A:0,1,0"

IF DS=ASTHEN BEGIN

PEINT

FRINT “BLOCCO NCCUPATO! ¥

FRINT

FRINT"POSS0 SCRIVERCI SOPRA 7 (S/MN)"
GETHFEY As:IF A$<"5" THEN 1880
FRINT:PRINT “OK..."

FRINT#15, "B=-F:0,1,0"

BEMD

PRINT#1S, "U2:5,0,1,0"

PRINT: PRINT DEs

CLOSES:CLOSE1S: END

REM

REM==== LETTURA SETTCRE Q ==s=r==-
REM

CLOSE15: 0PEN1S, 8, 15:Rs$=""

CLOSES: OPENS, 8,5, "#"
PRINT#15,"U1:5,0,1,0"

FOR ¥=0 TO 3T7:GETHS, As:NEXT

FOR X=Z4 TO 195

A=0:FLAG=0: GETHS, A%

IFAS=CHRS (0) THENZOTO:ELSE A=ASC(AS)
IFrA=13THEN R$=R%+CHR$ {951 :60TO20T0
IF(A>TZ1)AND(ACTE) JORCCASIBZ)AND (AC219)) THEN FLAG=1
IF FLAG THEN R%=R£+CHR®(A)tELSE R%=R$+CHR$(I2)
BEND

MEXT X

CLOSES: CLOSE1S

RETURN

REM

REM

== ROUTINE L/M =—=——————————

REM

DATALY,66,77,0,0,0,0,0,0
DATALET,.-1,1481,9,18
DATA162,0,189,34,11,157,72,14,232,208, 247
DATAL&9,~1,133,209

DATA16%,462,133,210

DATATS

REM

REM FINE

are
4.',pftw

un caricamento immediato di un pro-
gramma o di un altro loader o, perché
no, un bel GO 64 per tutti i vecchi di-
schi e programmi del glorioso sessan-
taquattro.

Il programma vi mette a disposizio-
ne 160 byte per scriverci qualunque
comando accettabile in modo diretto,
in Basic 7.0, per un totale di 4 righe di
schermo, compresa la virgola, i doppi
apici e il return, dato anche piu volte.
Il tutto sara trasformato in modo che,
al reset, il C-128 leggera il blocco 0, ri-
definira in un attimo la KEY 10 (che
normalmente contiene HELP), e ne
forzera I'esecuzione immediata. Con
le opportune differenze, questa tecni-
ca assomiglia alla programmazione
del buffer di tastiera, di cui si & ampia-
mente parlato su MCmicrocomputer a
proposito del C64,

Infine, ad operazione avvenuta, il
tasto HELP che, ripeto, ¢ la KEY 10,
restera addetto al nostro comando. In-
variati gli altri tasti di funzione FI-F8
e il CHRS$(131) o RUN/STOP/
SHIFT, che corrisponde per il sistema
operativo alla KEY 9.

Il programma ¢ autoesplicativo. So-
no mostrati sullo schermo i limiti del
testo Basic inseribile. Siccome ¢ di per
s¢ instampabile, il RETURN sara vi-
sualizzato come freccia sinistra, per
analogia con i word-processor. Tutto
il resto appare come sara eseguito. E
possibile usare INST/DEL per corre-
zioni.

Esempi

RUN"+" « caricherd ed eseguira il

1° prg basic del disco

BOOT"+" « carichera ed eseguira il
1" prg LM del disco.

Quasi comico sara l'uso di
GO64 —YES «! 1l computer infatti si
domandera se ¢é sicuro e si rispondera
di si in una frazione di secondo, poi
apparira tutto da solo il fatidico mes-
saggio di cold star del 64.

Sono naturalmente possibili anche
comandi abbastanza complessi, tipo:
PRINT " rosso” :COLOR 4, 1:PRINT"”

BUONGIORNO":DLOAD"ME-
NU”: ecc... ecc... ecc...

Il programma controlla da solo se,
dopo validazione, il blocco 0 risulta
disponibile. Se non lo fosse, significa
che fa parte di un file della directory e
ci avvertira prima di combinare guai.

Il tutto tramite i comandi DOS
Block-Allocate per il controllo e poi
U2 per la scrittura. Alla fine viene let-
to il canale di errore per sapere I'esito
dell’operazione. Non resta che preme-
re il pulsante di reset o spegnere e
riaccendere il C-128 per provare!
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L’integrato 8563:
80 colonne e 640x200

di Stefano Lonardi
e Valerio Tagliabue - Verona

Questo integrato, di cui per ora non
si sa quasi nulla, supporta le 80 colon-
ne e una non meglio specificata grafi-
ca 640x200.

Puo darsi che alcune delle nostre con-
siderazioni che seguono, e che abbia-
mo ricavato dalle prove pratiche effet-
tuate, saranno chiarite dalla tanto atte-
sa «Guida di riferimento» quindi i let-
tori dovranno avere un po’ di pazienza
per qualche notizia non tanto precisa.

Saremo comungque felici di confron-
tare i nostri risultati con quelli di altri
128ttisti.

A nostro giudizio oltre ai 128Kb di
RAM di cui ¢ provvisto il computer ve

mette di mandare al chip un byte tra-
mite ['istruzione $1F. Utilizzata nel
modo testo, stampa il carattere corri-
spondente mentre, nel modo grafico,
memorizza semplicemente il dato.

Naturalmente allo stesso modo ¢
possibile leggere un byte o il codice re-
lativo ad un carattere nell’area video
(SFCDDS).

Queste due routine dovranno essere
accompagnate con l'informazione ri-
guardante il «dove» mandare il byte
all'interno dei 16K. Le istruzioni da
eseguire sono la $12 (nel reg. 0), la
parte alta dell'indirizzo (nel reg. 1) e
poi la $13 con la parte bassa dell’indi-
rizzo.

Se, ad esempio, vogliamo azzerare
tutti 16K utilizzeremo una routine del
tipo che segue:

BPL
LDA
STA
DEX
ENE
DEY
BNE
RTS

WALT
HEO0
sD&01

: manda il byte 0O.

LOoOP
: * ripete $3IFFF volte.
LooP

Come si puo notare dopo aver azze-
rato il puntatore non ci siamo piu cu-
rati di quest'ultimo: infatti esso si in-
crementa automaticamente quando
scrive o legge una locazione.

Vogliamo ora proporvi una routine
in linguaggio macchina per il Plot: ci
sembra infatti abbastanza valida in
quanto ¢ priva di cicli (e quindi un po’
piu lunga di quanto potrebbe essere),
ma risulta essere piu veloce. Per poter-
la utilizzare da Basic si dovra «poka-
re» il valore di Y nella locazione SFA
(250) ed X in due, dividendolo in par-
te alta e bassa (SFE, $SFF). Il listato é

ne sono 16 dedicati all'8563 che sono LDY W$3F  ; numero pagine.
organizzati in questo modo: by s Bl e il oy nella figura I. )
e e = Vorremmo farvi notare una partico-
LDA 4300  ; szzers puntatore (H). larita, che nelle prime ci era sfuggita,
PR RS o dateurlone S 15 . delle istruzioni $01 e $06 che defini-
Screenmemory | 0000-07FF 2K STA $D&00 o scono il numero di colonne e di righe
Color-Status 0800-OFFF 2K SR oniqy vemserapuntiters Ul della pagina testo.
memory. Loop LD WRIE ikfecriadons $1F. Utilizzandole nella pagina grafica
Free memory 1000-1FFF 4K WAIT  BIT D400 ; aspetta il “ready’. per modificare il numero di pixel vi-
Char memory 2000-3FFF 8K
LDX %FA Duplice %FA in %FC e si ha Figura 1
Punroppo essendo ques(a zona di_ STX $FC i (coord.{) = (FA-FBY => (FC-FD)
staccata non €& possibile accedervi di- Sich ity
rettamente con il monitor. ST; :'rf:
Al momento dell’accensione (o del !
Reset) il S.O. ricopia la charrom delle icraihil i MR s S LR
40 colonne nella ram del chip video ad it SRR s il S S
80 colonne tramite la routine allocata ROL #FE
all’indirizzo $SFCEOC. ASL $FA
L'8563 ha due registri allocati ri- ROL $FB
spettivamente in $fd600 (che chiame- ASL SFA
remo reg. 0) e in $fd601 (che chiamere- RUE#hE
mo reg. 1). Non si tratta pero delle so- zgt :zg
lite locazioni tipo SID, CIA, VIC-II ASL $FA
che hanno funzioni ben determinate e ROL $FE
ﬁs?f‘no‘;tro chip & una specie di micro- asl) BEG, o [Eskpue (FEarR) NG 22 iEGariy
processore al quale bisogna fornire il e D L e f s T R S
codice dell’istruzione sul reg. 0 e il da- ROL $FD
to sul reg. 1. ASL $FC
Provando una alla volta i codici ab- ROL $FD
biamo composto una cospicua tabella
(che sara pubblicata sul prossimo nume- CLE 3 Esegue la somma a 15 bit
ro, n.d.r.); ad esempio, per entrare nel kgg i R el R SRS Rl S e
modo grafico si dovra caricare nel re- STA $FA
gistro 0 I'istruzione $19 e nel registro | LDA 3FE
il dato $87. ADC $FD
A questo punto pero non € possibile STA 3FB
intervenire direttamente nelle locazio- . W .
ni dell’area in alta risoluzione. Si do- :ﬂg SiE 1 Eae Q4 uliiel S MiE dellelcturdinata X
i e 5 07 3 relativi al pixel all interno de! byte.
vra percio utilizzare una routine pre- STA $F°
sente all'indirizzo SFCDCA che per-
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: are
softw

HIRES 640x200 .

Esempio di utilizzo della grafica gestibile con 1'8563 :«plot-
ta» la funzione del seno utilizzando la routine LM relativa. La
prima parte riguarda 'inizializzazione della pagina grafica. Se-

portuno allocare piu in alto la routine curandosi di modificare
in modo appropriato i salti assoluti.

gue il tracciamento del reticolo e il «plottaggio» della funzio- TSRS e N rrm——
ne stessa.
- Farametri 1 svs | Descrizione 1 48 BANK1S FAST TRAF 320
+ s REM"
o= X <=539 12288 | Poke 250 , ¥ S0 REM"s##sssdsbbssss COLORS desddsspsdssissss
Oc= ¥ <=199 Poke 254 , X and 25% >0 REM"
Foxe-208 s Lv-2on | 30 POKEDECC"DEBEG" >, DECC" 1AM )
] CLEAR 1 ] 12430 | Cancella la pagina. 1 20 POKEDECC"DEQ1").DECC"21")
| : 100 REM"
OR1220N.] Come per il Plot 1244 Traccia una linea 110 FEM"#édsdsddsbdddsd HI-FES OH #8dssbssdbebedn
orizzontale di lun- 1286 REM®
ghezza X partendo 130 POKEDEC "DE0@Y S . OECT “ 15"
. gsl ‘punto 19 ¥d.. ° ] 140 POKEDECC"OEG1" ), DECC"ET" >
VERTIC. | Come per il Plot 12495 | Traccia una linea 15a FEM"
verticale oi lun- 160 FEM"S##4444 44444 CLEAR HI FES S4sesbdssbas
ghezza Y partendo 179 REM™
dal punto (X,0). 120 SYS 12430 FEM HIRES (S0#5=£40)14(25$2=200)
P g 190 FEM"
IO0 PEM"SsEEsseesss DRAL SLY LS $4essdssstess
PLOT §40x200 . 510 REM"
Routine LM allocata da $3000. In essa sono presenti il 220 FOR ¥=0 TO 199 STEP 32.%
PLOT, il CLEAR e il tracciamento di linee orizzontali e verti- 230 ¢ POKE2SO.Y POKE2SS.£35/256 POKEZS4, €39ANDZSS  SWS12

248 NEXT
258 FOR X=0 TQ &33 STEFP 73.%
260 :« POKEZS0, 199 :FPOKE2SS, W/ 256 POKEZ254, HANDZSS  SYS 1249

cali e sono cosi distribuite:

19 REM PLOT cmmmm-

278 HEXT
g FORI=122987T012%21 READ A POKEL, A HEXT 280 REM"
12288 DATA 166,250.134,252. 162, ©.134.251,134,253, 6,250, 33.251. 6.250 298 REM"s&kkdddsds PLOT FUHCTION SEesrsssssss
12304 DATA 38.251. &6.250, 38.2%1, 6,298, 38,231, 6.270. 2\.2751. £,290 2008 FEM®
12328 DATA 38,251, 6,252. 38,253. €.2%2, 38,2%3, 6,252, 38.293. 6.2%2 ¥ : =7
12336 DATA 38.2%3, 24,16%,290.101.2%2,133,250. 165, 231,101,233, 133, 251, 163 218 FOR X=0 TO £33
12352 DATA 254, 41. 7.133.249. 79.253. lﬂ.m; ?8.2‘55.!%;2‘543.3 Zglz'igzl?il‘ 22 WS INCMAIA #1000+ 100
TA . 165, 250,101,254, 133. 230, 165,251 . 181 . «133.2%1., 112 o - e o X =
l:g: gm 2:; g.;m.u& 166.249. 29.133, 48, 32.112. 48, 32.202.20%. 96 38 FOKE ‘25”‘__‘:_5:'3 F:?\:EzS-I-H AHD 255
}che DATA 162, 18,142, 8,214, 166,251,142, 1.214,162, 12,142, 0.214,166 240 ¢« POKE 290.Y%:SYS1223%
12416 DATA 258,142, 1.214, 96.128, 64, 32, 16. 8, 4, 2. 1. 0.162, @ 350 MHEXT
12432 DATA 134,250, 134.2%). 32,112, 48.160. £3.169, 31.141. 9.214. 44. @ 260 GETHEY At
12448 DATA 214, 16.2%51.169. 8.141., 1.214.232.208.239.136,203,233. 96.154 . ara REMY
el o b ks L N e 2E0 REM S4snbbbbdstbs HI-FES OFF #4448 psssseses
12496 DATA 290. 166, 2%4, 134, 199, 166, 295, 134, 191, 132. 250, 166, 190, 134, 2%4, 165 290 REM"
12512 DATA 181,134,355, 32, 0. 48.136,208.240.96 400 POVEDECC"OG0A" ), DECC" 19" )
. . . ] . 418 POKEDEC("DE@1" » . DECC"@7">
Naturalmente in caso di programmi molto lunghi sara op- 420 PRINTYDM SYS SZ74s
sualizzabili abbiamo ottenuto risultati
LSR $FF ; Eseque (FE-FF)/1&6 => (FE/FF) stupefacenti. N
ROR $FE : shiftando a destra 3 volte (FE-FF) Pensate che siamo riusciti ad ottene-
LSR sFF re una risoluzione a tutto schermo di
HOR, &FE 768 punti!
-1 3 = 4
t,;a? :ZE L’integrato permette di arrivare ol-
i . - tre i 950 punti, ma purtroppo non so-
cLe : Ezsegue la somma a 6 bi x . T c
LDA $7A 3 (FA-FB) + (FE-FF) =: (FA-FB) che =’ ne \;lSlla]IZZ_ablll nﬂrmalhmente (biso
ADC #FE 3 finalmentz 1°indirizzo effettive del byle. gnera crestringere» lo schermo).
sTA FEA Usando queste maxi-risoluzioni
LDA TR c¢’é, naturalmente, un inconveniente:
ADC $FF I'8563 ha a disposizione solo 16K di
S oD memoria e se i punti visualizzati sono
JOR 0N ; Funta gli indici all indirizc phatbies, piu di 131072 (‘CIOC 16384+8) i pl_xe!
JSR $CODE  : Carica il byte gia’ presente sulis pagine Hires. «sovrabbondanti» saranno copiati
LDX sF" 3 Recupera gli ultimi 3 bit della coordinata X .. dalla stessa area di memoria e perci(‘)
ORA TABLE,X : e in base ad esso estrae 11 valore dalle tavola. risulteranno ugua]i_
JER POINT 3 Mi—-punta gli indici..... .
JSR $CDCA 3 e finalmente plotta il punte. Seguendo questo ragionamento, se
il raddoppieremo la risoluzione orizzon-
. ; . tale, dovremo dimezzare quella verti-
£50, 405, 220, $10, $0B, $04, $02, T01 .
’ cale.
LDY #%12 3 Istruz. %12 per il posizionamento dell’indice (M. l «_I'ormatm C_I'IE ci sono sembrati
STX $DAOO piu interessanti sono, oltre alla
BIT $D40O 640x200, la 768x168 e in particolare la
BFL WAIT1 i Aspetta il Ready. 512x256. !
o :BE,_'_“ Naturalmente, la routine di Plot so-
DY #ELT G TR s BTTARAIAT ST AR eI ERL T T pra descritta andra modificata in mo-
STX $D&OO do opportuno a seconda del tipo di
BIT $D&0O grafica scelta.
BFL WATT2 3 Aspetta il Ready. N.B.: cambiando la risoluzione si
;E’; ::‘_-\E-u dovra «centrare» lo schermo usando
e : le istruzioni $02 e $07 (ne parleremo la
prossima volta).
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R o - ———— e D -

40 FAST - TRAP S0 EBAMHE 1S

S REM™

EO FEM"Sdedsdssssdbdss COLORS s4sddtsdbitrtss

e RFEM"

20 FOKE DECCYDEaa™» DECI"1A"Y

22 POKE DECC"DS@L1Y>, DECC 81"

100 PEMY ey e
110 REM" 54094464444 HI-FES Ol #4s5ssdssspsns
129 REM™

130 POKE DECC"DEE" ), DECC"1A"Y

149 POKE DECC"DEBL"+, DECI"ETV .

158 REM"

1668 REM"+#ssddsss 8 FIGHE DISFLAY #edddbbbddssy
17va FEM®

120 POKE DECC“DEQR"», DECC"A5" )

120 POKE DECC"DER1"». 21

206 FEMY e
210 FEM"+ésssssss # COLONMNE DISFLAY dédesbssss
220 REMY

220 POKE DECC"DEQQ" >, DECC"OL"Y

240 POKE DECC"DEAL")», 968

250 FEM" = —
ZE0 FEM"%¥ CENTRA LA FPAGINA TH OFFIZONTALE #44
a7a REMY

280 POFE DECC“DEDR" > DEC("QZ"

290 POKE DECC'DSOL"), 102

PLOT 768x168

Anche questa é allocata in $3000 ed é composta dagli stessi

«soltoprogrammin:

OF12Z0N.] Come per 11 Flot 12477 Traccia una
orizzontale
ghezza X partendo
dal punto (0,¥).

VERTIC. Come per 11 Flot 12509 Traccia una linea

verticale di lun-
ghezza Y partendo
dal punto (X,00.

Risoluzione 640 x 200 232 REM"
200 REM wwkdsskssnd CALCULATING #6dstsssssssssn
310 REM"
320 PHN=2kr/N
330 FORI=@TON/2 A=IMFN-n/2
340 FORL=@TON 'B=L#FN
199 REM® 250 | H=RAMCOS(AIHCOS(B)
110 FEM $488sssssssabanssnsen 260 ¢ Y=RAMCOSCAINSINCED .
120 FEM TOROIOE ) 370 Z=RAWSINCAISCOSCED
130 REM TEMPO £ MIN £40%200 380 1 MS=MC—CHRCCHYRCDI N2
140 FEM #dddddsnsbssssbssss 398\ YSaYC-MeSCHYRSD+2
153 FEM 400 REM™
410 ¢ REM s#ssssssss PLOT ROUTINE ¢4asessssss
17O FRST BANK1S SYS12430 TRAFS10 420 « REM 5
180 PEM* 438+ POKEZSS.X5/256 POKE2S4.M4S AND 255
190 FEM #sssspnessks HI RES ON Shsssstsdrskeny 440 + POKE2S0.YS:S¥S12288
2 FEM" 450 (MEXT
218 POKE DEC<“DS@8").DEC("139")> 460 HEXT
220 POKE DECC"DS@1%) DECC"ST") 470 GETKEY RS
230 REM" 420 PEM"
240 FEM S#sssshedbss CONSTANTS #bessbessnstns 499 REM ERROR e
250 REM” <0@ FEM
268 P=n/1290 510 POKE DECC"DEB@"),DECC"19%)
270 C=18:D=19 CC=COSCCHP) : COSCOSCONR)  SC=SINCCAP) - SO=SIHCDWF » 520 POKE DEC<*DER1">. DECCA7"o
220 PAGGIO=30 KCENTRO=320: YCENTRO=100 N=7T0 =30 PRINT"I" SYSS2748
FFM" _ e
HIRES 768x168 FEM"444 CEHTFA LA FAGINA TH YEFTICALE 4444
Questo programma ricalca in parte quello relativo alla ;g:‘s D
. i . . . CCMNEnR b L DECC AT »
640x200 eccetto per alcune istruzioni che devono modificare il bl et e o
formato grafico e che centrano la pagina. PEMY_ :
In questo caso il programma utilizza una routine differen- FEM"s44atsstsss CLEAR HI-FES tessbdbpsstss
ziata rispetto a quella precedente. REM"
WS 12444 REMY HIFES (96KS=TESIN¢ 2148155
REM"
FEM " Sddsassass DFAL W AUTS ssssssssddsss
----------- HIFES TEZ i 168 ——mm—mmeme FEM™
FOR W=0 TO 167 STEP 41.75 ;

o
122a8

SeL R

12528

3 FOR

20 FORI=12Z38T0L1253% FEADA:

FPOKEZS2.Y: POKEZSY . TETANDZSS POKEZSS. TET/2
HEXT
FOR ¥=0 TO 7&v STEF
POKE2SA - 167 PO
HNEXT

€2.¢

E254., MAND2TS  POKEZSS, /256

SYE12%RE

FEM" ¢4 sssseubs FLOT FUMCTION S840 8dee
FEM"

=3

POKE2S0. ¥ POKE2S4 . HANDZSS  POKEZSS L 25
HEXT

GETEEYAT

REM" ez
FEM ' SAgbsdsdbdsss FLL Db, Sessabtbbsssise
REM" _—
Pk L
FORE
POKE
FOKE
POKE
POKE
POKE
POKE
POKE DECH
POKE DECC
FPRINT"O"

S L L )
DEC ¢« [ wa, ¢
DECC"DEQO™ » . DEC "B "
DEC"DEal1* ). 20

DEC« DEC MBS s
DECK V25

DEC DEC{"O7T" ¥
DEL - i

Lt

“Dean™ .

TEEHIBE sl s—

FOVET. A HENT
DATA 164.290, 2 34, 2
CRTH

DATA

x3.251
¥=, 251
8,253,
2%3:132.
254, TO.2
133.2%1
32,202 .2
142. 1.314.182
1.214. 95,128
134.2%1. 2E2.

251,165,
234,134
25%. 32,
2%, 134,

255 I

T3
165,290 101
<. 249,
LRy

23,147

w214

142
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HIRES 512x256

Valgono le stesse considerazioni di cui sopra

Py
SEEBBER RN (e ] —FF babbdbandbal
y l | .
? ' EL
10 LhdEaEeEAass T ¢ 1 PR e
bhhbndbadbabbiad WL bAbsabbbbibbsas
=4 AR
; } f ) i1
1ey PrEr babbabadbdessd M Wl hbedbbbbabaie L i o i B o '
I:
' FEEEB GO ES T T TITH] b4 e naddisbhdd
+
\ , ;. ) | ! " Pl b M
sbbbbbbag ® ] Abdhsibrad
\ = FrM  beasshssbasbed [l L FARERERE R
. 4 I ' 1 | bk
#e4s L EHTRR ! Foass f
f l
. ' Wy 1

PLOT 512x256

Simile alla precedente e cosi formata:

I ne I Farametr l
0 BE
vom X cm%)1] . =iz
-y a1 . X and == *
] . X/ 286 : -
. PRSP : - ; .
] ia pagina. | - x
) .] Come per 11 Plot 2441 ia una linea
ontale di lur
a X partendo
(0,v). 1
- SUPRPPISIS, SRS SRSCIRPRYRPION. SSCIpS.. S AT . | '

verticale di lun-
ghezza Y partendo
dal punto’ (X,00,

VERTIC. | Come pe&fr il FPlot I A_-'-!"':I Traccia una linea

ESEMPI DI GRAFICA IN ALTA RISOLUZIONE PER IL C-128

Hires 640 x 2. Hires 512x 256 Hires 768 168,
[ 4

T T — e e - e s B e R —

—
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