di Tommaso Pantuso .

(C64: note per la lettura
del generatore di caratteri

Riprendiamo il discorso sul generatore di
caratteri del Commodore 64 ¢ vediamo que-
sta volta turte le operazioni da compiere per
leggere il contenuto al fine di produrne una
copia in Ram. Rimarra poi solo da esamina-
re il modo per mandare il sistema a leggere
un eventuale nuove set di caratreri li dove
abbiamo deciso di porlo.

Le porte d’'Ingresso/Uscita

Naturalmente non ci riferiamo a quelle
di casa nostra. Di porte d’ingresso/uscita
abbiamo parlato parecchio tempo fa in
questa stessa rubrica (n. 25, dic. 83) ma
visto che da quel di molta acqua ¢ passata
sotto 1 ponti, ¢ forse il caso di illustrare in
proposito qualche concetto fondamentale
proponendoci di parlare tra un po’ di tem-
po delle porte d’1/O del 64 in maniera pia
consistente.

Intanto diciamo che questi brevi cenni
sulle porte d'1/O ci sono utili per capire
bene il modo in cul vengono effettuate al-
cune manipolazioni del sistema al fine di
produrre un certo tipo di interazione con la
memoria Ram o Rom. Non spaventatevi
per come ci siamo espressi: tra breve non
avrete piu dubbi.
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Una porta € semplicemente un oggetto
da cui entra o esce qualcosa. Se il concetto
sembra lacile, é perché in effetti lo ¢ vera-
mente! Nei casi che ci interessano piu da
vicino, in un computer, attraverso una
porta passano dei dati sotto forma di infor-

bito

Il

Figura |
Schematizzazione di
una porta d'ingresso-
uscita a 8 bit. Ogni
singola linea
permette il flusso dei
dati dallinterno verso
lesterno ¢ viceversa.

decechbonaduesah .

hite

mazioni binarie (insiemi di 0 e di 1). Nella
sua forma pia generale, una porta preleva
informazioni dall'esterno o manda infor-
mazioni verso I'esterno, intendendo per e-
sterno lutto il testo dell’ambiente ad esclu-
sionedella porta. Inaltre parole, il lusso di
dati puo avvenire in maniera bidirezionale:
¢ in questo caso che si parla di porte d’1/O.
cio¢ d'Input/Output. Potete osservare la
schematizzazione di una porta a otto bit
nella figura 1. Il numero di bit da cui ¢
composta la porta é rappresenato dal nu-
mero di informazioni elementari che pos-
sono transitare contemporaneamente at-
traverso esse. Naturalmente, attraverso
ciascuna delle linee elementari della porta.
I'informazione puo transitare, nello stesso
istante, in una sola direzione. In altre paro-
le. una singola linea, non puo essere nello
stesso istante sia un ingresso che un’uscita
Pertanto deve necessariamente esistere un
sistema che permetta all’'utente di portare
ogni singola linea in una delle due situazio-
ni desiderate,

Il sistema impiegato normalmente ¢

molto semplice. Praticamente una porta
d’l/O viene completamente manipolata u-
tilizzando due registri dedicati allo scopo.
Facciamo un esempio. Nella figura 2 ¢
schematizzata una porta d'ingresso, uscita
¢ 1 due registri attraverso i quali vengono
comandate le operazioni che essa deve
svolgere. 1l registro D prende il nome di
Registro di Direzione dei Dati mentre il
registro R ¢ il registro d'ingresso/uscita,
La funzione di ciascun registro € facilmen-
te intuibile: tramite D stabiliremo il ruolo
di ciascuna linea mentre in R avverra il
vero e proprio transito dei dati: in altre
parole. in R porremo un’informazione da
mandare verso l'uscita o preleveremo da R
quella proveniente dall'esterno. Per essere
pit chiari riferiamoci ad un’altra figura, la
3. Per prima cosa definiamo bene il modo
in cui agisce il registro D: ciascun bit di tale
registro pud essere 0 oppure 1. In corri-
spondenza ad uno 0 la cornisponderrte li-
nea di R sara predisposta come ingresso
mentre in presenza di un 1 la stessa linea
sara un’uscita. Una situazione abbastanza
chiara ¢ presente nella figura precedente-
mente citata dove vengono ben stabiliti gli
ingressi e le uscite a seconda del contenuto
di D.
Nota. Naturalmente la condizione discri-
minante potrebbe essere anche quella op-
posta, cioé uno 0 stabilisce un’uscita e un |
un ingresso, ma cio ¢ irrilevante ai fini del
nostro discorso.
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Vie da zero + 64

Definiamo ora la funzione di R. Essa ¢
ancora piu semplice di quella affidata a D.
Se proviamo a configurare le linee della
porta tutte come uscita, ponendo in D tutti
| ¢ ponendo in R ad esempio la parola
10010101 (fig. 4a). questa stessa parola la
ritroveremo sulle linee fisiche di uscita del-
la porta — ad esempio. come normalmente
avviene, 1 pin di un circuito integrato —.
Lo stesso per il caso opposto ciog, configu-
rando le linee come ingressi, una parola
posta sulle linee fisiche d’ingresso provoca
una immagine in R (fig. 4b). Naturalmente
sono possibili combinazioni miste della
porta, cio¢ alcune linee possono essere
configurate come ingresso ed altre come
uscita. -

Sulle porte non abbiamo bisogno di dire
altro. Andiamo allora a vedere dove viene
applicato cio che abbiamo appreso in que-
sta prima parte.

La porta 1/O del 6510

Una porta d'1/O molto importante ap-
partiene al cuore del C 64, cio¢ al micro-
processore 6510. Se date uno sguardo alla
figura 5. dove riportiamo una parte dello
schema elettrico del computer in questio-
ne. potrete presto individuarla essendo
contrassegnata con la lettera P, numerata
da 0 a 5: si tratta infatti di una porta a 6 bit.
Errata Corrige. Visto che ci troviamo in
argomento, ne approfittiamo per correg-
gere un’imprecisione presente nello scorso
articolo dove in chiusura abbiamo accen-
nato sommariamente a tale porta illustran-
do brevemente le funzioni svolte da ciascu-
na delle sue linee.

L'imprecisione consiste nell’aver detto
che si trattava di una porta a 5 bit. Nono-
stante questo, i lettori attenti avranno no-
tato che le funzioni descritte erano illustra-
te a partire dal bit di posto 0 fino a quello di
posto 5, cioé in totale sono stati presi in
considerazione 6 bit quindi, ai fini pratici,
I'errore non sussiste.

Tale porta é contraddistinta, come di
consueto, da un Registro di Direzione dei
Dati (RDD) e da un Registro d’Ingresso/
Uscita (RI0). L'RDD ¢ mappato in me-
moria in pagina zero, precisamente nella
locazione 0, mentre il RIO compare nella
locazione 1. Quindi, in linea teorica, posso-
no essere effettuate delle letture dei conte-
nuti di tali registri e delle scritture in essi
mediante delle semplici Peek e Poke. In
pratica, per particolari caratteristiche di
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PORTA

Figura 2 - | due registri attraverso i quali viene gestita una porta d'1/0, i

progetto, alcune configurazioni non sono
raggiungibilie per la lettura di RDD e RIO
bisognerebbe fare alcune considerazioni
che in questa sede riteniamo poco oppor-
tune. Aggiungiamo che la porta ¢ natural-
mente mappata in una locazione ad & bit
della quale dovremo ignorare lo stato dei
bit piu significativi.

Dello scopo di questa porta abbiamo gia
parlato la volta scorsa quindi su di esso
non ci soffermeremo molto. Ricordiamo
solo che mediante essa, il 64 puo gestire piu
dei 64K di memoria permessi dal suo Bus
d’indirizzo poiché, mediante la porta
d’1/O, possono essere selezionati (in diversi
istanti) blocchi di memoria (Ram o Rom)
diversi mappati agli stessi indinzzi (esclu-
dendo I'uno o I'altro a seconda delle esi-
genze). Per sapere qualcosa di piu, fate
riferimento all’articolo comparso nello
SCOrsO NUMero.

Qualcosa in piu vogliamo invece dire
sulla funzione svolta da ciascuna linea del-
la porta perché riteniamo che cio sia abba-
stanza utile al di fuori degli scopi che ci
siamo prefissi all'inizio dell’articolo.

In RDD, ciascun bit a zero indica che il
bit corrispondene in RIO ¢ configurato
come ingresso mentre un bit a | sempre in
RDD indica un'uscita in RIO. Lo stato di
default in RDD — mappato come detto
nella locazione zero — ¢ 00101111 (47 deci-
male) ma, riferendoci a tale locazione, ai
fini pratici, potremo considerarla come un
registro a 6 bit e non indicheremo quindi i
due zeri di posto pit significativo. Diremo
allora che, all’accensione, il contenuto del-
la locazione 0 ¢ 101111, cioé cinque linee
sono configurate come uscita e una come
ingresso.

Le funzioni della porta d’I/O 6510

Bit 0 (1) - Contrassegnato sullo schema
anche dalla scritta Loram, controlla la
Rom del Basic e gli 8K di Ram che si
trovano “sotto™ di essa. Tale linea & nor-
malmente alta: quando cambia stato, il suo
posto viene occupato da 8K di Ram da
A000 a BFFF.

Bit 1 (1) - Contrassegnato dalla scritta
Hiram, quando ¢ a livello alto, tiene inseri-
ti gli 8K di Kernal che scompaiono lascian-
do il posto agli 8K di Ram sottostante
(E000-FFFF) quando la linea commuta a
livello basso.

Bit 2 (1) - La linea controllata da questo
bit ¢ chiamata Charen e viene usata prati-
camente per la selezione della Rom di 4K
del generatore di caratteri (D000-DFFF).
Normalmente Charen € in condizione 1 e
nell’area indirizzabile del microprocessore
sono presenti i dispositivi d’1/O (Vie, Sid,
Cia ecc.) e la Rom dei caratteri ¢ inaccessi-
bile per la lettura. Tale condizione si inver-
te quando Charen cambia stato.

Bit 3 (1) - E la linea di scrittura del
registratore a casselte.

Bit 4 (0) - Verifica la pressione di uno dei
tasti del registratore.

Bit 5 (1) - Abilita il motore del registra-
tore.

Per fare un rapido esempio sull'uso della
porta, soffermiamoci un attimo sul bit 4
che configura come ingresso la corrispon-
dente linea del registro d’1/O: essa é quindi
pronta a ricevere un segnale dall’esterno,
in questo caso particolare quello relativo
alla pressione di uno dei tasti del Datasset-
te. Se annulliamo questo effetto, configu-
rando ad esempio la linea come uscita,
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verra annullato anche quello della pressio-
ne dei tasti ¢ non potremo piu controllareil
registratore. Per una verifica, digitate:
Poke 0,63 <Return> )

che trasformera il contenuto dell” RDD in
111111 e provate a caricare un program-
ma: dopo la richiesta “press play on tape™,
premendo “play” non otterrete nessun ef-
fetto.

11 controllo dell’Interrupt

Sul significato di questa parola ¢ sulle
implicazioni dell'interrupt sul sistema ab-
biamo gid ampiamente parlato in questa
rubrica. Pertanto diamo per scontate tutte
le nozioni legate a tale argomento.

Nel paragrafo precedente. illustrando le
funzioni svolte dal bit 2 del registro di Di-
rezione dei dati del microprocessore abbia-
mo osservato che il generatore dei caratteri
occupa lo stesso spazio dei dispositivid’In-
gresso Uscita del sistema. Deduciamo al-
lora che non ¢ possibile accedere contem-
poraneamente a tali dispositivi ¢ al genera-
tore. Il sistema accede ai dispositivi d'1'O
sessanta volte al secondo quindi. quando
noi li escludiamo per porre il generatore di
caratteri nell’area indirizzabile del micro-
processore al fine di leggerlo. dovremo fare
in modo che il sistema non acceda piu ad
essi. Il perché ¢ semplice: trovando la Rom
dei caratteri al posto dei dispositividi /'O il
sistema reagira in modo anomalo. Dato
che fisicamente l'interrupt € tenuto in vita
da un segnale alla frequenza di circa 60
hertz, generato da uno dei due timer inter-
ni al Cia I del C 64, bastera escludere I'ef-
fetto di tale timer per ottenere I'effetto de-
siderato. Cio si risolve nell'impedire che il
segnale a 60 Hz giunga sull'ingresso Irq del
microprocessore, scollegando, per cosi di-
re, I'uscita da cui proviene tale segnale dal
resto del mondo. Questo € possibile agen-
do su un certo bit di un apposito registro,
posto nella locazione 56334, che controlla

Vie da zero 4+ 64
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Figura 3 - Il Registro di Direzione dei Dati 17
D permerte di configurare ogmi singola li-
nea come INgressoe o come uscila.

appunto I'effetto del timer di cui abbiamo
parlato. Su quest'ultimo argomento spen-
deremo qualche parola in pit la prossima
volta. Per il momento, riassumiamo i punti
fondamentali che ci permettono la lettura
del generatore di caratteri.
La prima cosa da lare € neutralizzare il
ciclo d'interrupt. Cio si ottiene con
POKE 56334 PEEK(56334)AND254
A questo punto potremo mettere il gene-

Figura 4 - «) - Se configuriama tutte le linee come uscite ponendo
in 1), una parola hinaria posta in R la ritroveremo in uscita

hi Sein D poniamo i “07 R sara prontoe a ricevere tutte le informazie
i che arrivano dall esterno

ratore di caratteri in condizione di essere
letto dal microprocessore e, da quanto vi-
sto, cio ¢ possibile con
POKE 1, PEEK(1)AND251.

Effettuata la lettura, potremo ristabilire
le condizioni di partenza con

POKE 56334 PEEK(56334)OR1

POKE 1,PEEK(1)OR4

Eventuali dubbi su tali operazion li
chiariremo la prossima volta. ™" 4
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Figura 5 - Uno scorcio di schema del C64 sul quale é possibile osservare la porta d'l/Q del microprocessore.
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Facile da imparare e da usare.

Il foglio Super Window gestisce
1000 righe di 26 colonne. Ogni
colonna pud contenere dati di
qualsiasi tipo lunghi fino a 60
caratteri.

Con Super Window & possibile
mischiare liberamente i tipi di
informazioni: wvoci, numeri e
date, anche nella stessa colon-
na

Le date possono essere scritte
nel modo piu comodo. I1 Super
Window riconosce i van formati
e ne tiene conto in fase di ordi-
namento

Il Super Window puo ordinare in
tutti i modi possibili (in questo,
caso, ad esempio, per nome
cliente e per data scadenza)

Il Super Window pud effettuare
calcoli antmetici fra colonne o
fra una colonna ed un numero

Le funzioni del Super Window
disponibili in ogni momento
sono sempre mostrate nelle 3 n-
ghe pilu basse dello schermo. Le
funzioni sono richiamabili pre-
mendo il tasto funzione corri-
spondente.

Nessun comando da ricordare.

Le funzioni possibili sono sempre chiaramente spiegate nelle ultime 3 righe dello schermo. Sono tutte richiamabili premendo 1 tasti

funzione. Alcune delle funzioni possibili sono qui illustrate.

Consente di selezionare tutte le nghe che soddi-
 SRREMEIATES. sfano una o piu condizioni. Ogni selezione pud
contemporaneamente verificare fino a 10 diverse condizioni alternati-
ve. Non ci sono limiti al numero di selezioni successive eseguibili, ogni
selezione successiva opera nell'insieme di righe risultanti dalla selezio-
ne precedente.

& Consente di nordinare le righe secondo la gerar-
i g #8 " chia numerica, alfabetica o di data di una determi
nata colonna. I'ordinamento pud essere fatto in modo ascendente o di-
scendente ed & possibile riordinare su piu colonne contemporanea-
mente fino ad un massimo di 10

Sl Si possono effettuare calcoli aritmetici fra colonne e
PERAFL M fra colonne e numeri. E anche possibile ottenere i
valon della sommatoria progressiva dei dati di una colonna

gw | [ dati introdotti possono essere registrati in
| EAS W& due formati diversi. Il primo formato (formato
Super Window) & compatibile con il formato SYLK del Multiplan e permet-
te di leggere o scrivere archivi Multiplan o della famiglia ASSISTANT
IBM. 1l secondo formato (formato diretto) consente di leggere o scrivere
gli archivi delle applicazioni gestionali piu diffuse (anagrafiche clhienti/for-
nitori, articoli a magazzino, ecc.) o provenienti dal centro EDP.

1 E possibile memorizzare le sequenze opera-
o M. i%& | tive piu usate per ogni specifica applicazio-
ne del Super Window, per poi rieseguirie quante volte si vuole

o T 4 E possibile stampare tutti o parte dei dati disponendo
EM\ le colonne che si vuole stampare nell'ordine preferito.
E possibile richiedere totali generali e parziali in una o piu colonne. E

possibile effettuare “stampe” su video oppure stampare in “spool”
cio0é in sovrapposizione di tempo con le elaborazioni successive

EdiSoftec S.p.a. - Corso S. Maurizio, 79
10124 Torino - Tel. (011) 839.64.45-6-7

Multiplan & MS-DOS sono marchi regustrat dalla Microsoft. ASSISTANT & un marchio registrato dalla IBM I

' Nome
Attivita

Amenda

Indirizzo

CAP Citta
Personal Computer usato
Programmu pii utihzzat

KOLMAR

Desidero ncevere ultenon informazon sui prodotti
EDI-SOFTEC e lI'indinzzo del nvenditore pia vicino



CENTRO

Materiale nuovo imballato ASSISTENZA
SPECTRUM

QUOTAZIONI

SUMUS s.r.l.
Via S. Gallo 16/r
50129 Firenze
tel. 055/29.53.61

IPEROFFERTE MAGIA SUMUS (QUANTITA LIMITATA)

Spectrum 48K con 6 games pack ... reieee 279,000
Spectrum 48K plus con 6 games pack e 339,000
Apple compatibile con tastiera separata di tipo professionale,
B4K, doppio processore (6502 +Z-B0) ..........cocoovevnnnn. 799.000

PC IBM compatibile, 128K, doppio drive da 360K cad., clock
calendario con batteria in tampone, interfaccia parallela e se-

riale e ————y e PRI 3.150.000
COMPATIBILE APPLE

LEMON Il modelli vari ............. SRR : telefonare
MOUSE IC 64K biprocessore ........ . . 679.000

MOUSE |IC biprocessore con lashera separala acc 799.000

ACCESSORI PER APPLE O COMPATIBILI
Floppy disk controller

Floppy disk drive (slim o slandardi 349.000
Interfaccia stampante EPSON (grafica) . 94,000
Interfaccia stampante EPSON con buffer 16K (espandibile on
board a 64K con aggiunta integr.) ... 199,000
Interfaccia stampante CENTRONICS (non g(allca} . 73.000
Interfaccia stampante GRAPPLER (grafica) ................. .
Scheda CP/M (con Z-BD), senza software
Scheda BO colonne con soft switch

Scheda interfaccia seriale RS-232 (no buffer]
Scheda interfaccia Super Seriale (buffer) ................
Scheda espansione memoria + 128K
Scheda convertitore A/D 16 ingressi ..
Scheda musicale ;

Scheda sintesi vocale ..............
Scheda orologio calendario con ancumuratm
Scheda interfaccia monitor RGB .
Scheda PAL (non raccomandata per il colure} . 99.000
Scheda programmatore EPROM (2716/32/64) ............ 99.000
Joystick plastico di precisione
Joystick metallico .........cc.......
Mouse con software

. 79.000

Modem con accoppiatore acusllco sd mteriaccaa ...... 259.000
Penna ottica con software ....... i 335.000
Language card (espande | vecch: 4BK a 64K] vieniernnn.. B9.000
MONITORS

Monocromatici, vari tipi, primarie marche, da lire .... 152.000
A colori, vari tipi, primarie marche, da lire ............ .. 455.000
STAMPANTI

Mannesmann Tally MT-80 (B0 cps, 80/132 col..grafica, Epson
compatibile, foglio singolc e modulo continuo) ..... telefonare
Epson RX 80 F/T (stesse caratteristiche

ma 100 Cp5) .covvrene. revenreresnnennes 137,000
Stampante Welco 19!9559 carallsnsnche

ma 130 CPS) woooivirrrnn rerrierienen.. 599.000
Idem con interfaccia serlale anzlché parail ..... .. 730.000

Mitsui 2100, 120 cps, 80/132 colonne,
near letter quality . 999.000
Margherita, 18 cps ... 699.000
Idem con tastiera, usabile come macchma per scrivere intelli-
gente o come stampante, completa di display multilinea a cri-
stalli liquidi, correzione automatica ... ks 899.000

PLOTTERS
Plotter intelligente Mannesmann Tally Pixy 3, 3 penne formato
Ad 999.000

Plcttermofslampanle Sony 4 caforl veloce possmrhté di roto-
lo, larghezza 21 cm (A4), 80 colonne se usato in modo stampan-
R e S A R R TR AT TP e Tl | K1 1]

ACCESSORI PER PC/IBM E COMPATIBILI

Cavo stampante PC/stampante parallela ...
Unita a disco 5" % aggiuntiva _.......
Espansione di memoria +64K da manlare sulla scheda gia
OBIEIONNE . i sosnmmiirisrinbaiirasnnysssnsnsisnssiivesdanannsee] 115000

COMPUTER SANYO

MBC-550- 16 bit - 128K RAM espandibili a 256 con incrementi da
64K - parzialmente |BM compatibile - grafica alta riscluzione
640 x 200 punti in 8 colori indipendenti - tastiera professionale -
interfaccia stampante (senza cavo) - una unita a disco da 160K -
compreso MS-DOS, Wordstar, Calcstar, BASIC ...... 2.099.000
MBC-555 - come il precedente ma con due drive ed in pid
Datastar, Formsort, Reportstar, Spelistar, Mailm, .. 2.699.000
MBC-550/2 - come 550 ma con disco da 360K - comprende
programmi "usa Sanyo PC", “programmo in BASIC”, “dise-
gno con il CAD", "contabilitd”, e manuali in italiano ... 2.450.000
Disk drive aggiuntivo (trasforma 550 in 555) ... 399.000
Disk drive aggiuntivo (trasforma 550/2 in 555/2) ....... 450.000
Cavo stampante MBC/stampante parallela ....... .. 59.000
Espansione di memaoria, installata, 64K RAM ...
Interfaccia RS-232 per serie MBC ..................cccccoeeei. 118.000

COMPUTERS PORTATILI

BONDWELL 12 - a valigia - 64K RAM - video incorporato da 9" -
due unita a disco da 256K (non formattati) cadauno - secondo
drive compatibile Spectravideo, Kaypro od Osborne con co-
mando software - interfaccia parallela per stampante - due
interfaccie seriali RS-232 - SINTETIZZATORE VOCALE INCOR-
PORATO - uscita monitor supplementare - comprende CP/M,
Wordstar, Calcstar, Datastar, Reportstar, Mailmerge
2.721.000

TAVOLI PER COMPUTERS
Ciatti mod. Memory (cm 60 x 82 x 115, p'rano scorrevole, dispo-

nibile bianco, nero, noce) .. revernnnnnenee. 179,000
Ciatti mod. Logic, (riplsgablle con ruots e supporlo monitor,
colori bianco e nero) . i 289.000

Eledra, tipo piccolo (mrca ?0 x BD x 50) colora hwmco prcgal‘[a-
to per C64, adattissimo a Apple & C. e per stampantr 58.500
Socored, super professionale ............. i . 346.000
Supporto in plexiglass per stampanti ...........cccccceeennern. 61,016

PORTADISCHETTI E VARIE
In plexiglass, da 10 dischi ............
Da 40 dischi a vaschetta con serratura Do

Da 80 dischi a vaschetta can serratura ............cceeeeee.. 33.050
Pinza bucatrice per lloppy. Consente di usare entrambi i lati del
dischetto (Apple, Commodore) ........... JRRUT . X : < -

PREZZI INCREDIBILI SU

APPLE - MACINTOSH - OLIVETTI M 24

SUMUS - LA PIU GRANDE ORGANIZZAZIONE DI VENDITA IN TOSCANA DI HOME & PERSONAL
COMPUTERS - NON POSSIAMO ELENCARE TUTTO - VENITE A TROVARCI DI PERSONA -
SIAMO APERTI ANCHE IL SABATO (fino a estate).

| prezzi qui indicati sono da intendersi franco negozio IVA esclusa. | prezzi e le disponibilita
variano - telefonateci prima dell'ordine.

I
NEGOZIO




di Fabio Schiattarella

Il linguaggio macchina sullo Spectrum

Terza parte

Nei precedenti numeri di TuttoSpectrum
abbiamo visto diverse tecniche mediante le
quali é possibile passare parametri ra un
programma  Basic chiamante ed un pro-
gramma in linguaggio macchina e viceversa.

Abbiamo visto come questo compito pos-
sa venire assolto in maniera banale mediante
l'uso delle istruzioni PEEK e POKE, e come
pero esistano anche teeniche piv “eleganti”,
in cui al programmatore viene risparmiato
l'onere di occuparsi del passaggio dei para-
metri. Questo avviene implicitamente ogni
volta che il controllo viene trasferito dal
programma Basic a quello in linguaggio
macchina o viceversa.

In particolare al termine della puntara
precedente avevamao visto un metodo per
passare un qualsiasi numero di valori nume-
rici interi da un programma Basic ad uno in
linguaggio macchina facendo uso della istru-
sione DEF FN. Ora esamineremo una tecni-
ca che ci permetia di svolgere la stessa ope-
razione ed in pin quella inversa ovvero il
trasferimento di dati da un programma in
linguaggio macchina ad uno in Basic. Ve-
dremo come sia possibile in linguaggio mac-
china leggere o scrivere dei valori diretta-
mente all‘interno delle variahili Basic.

Oltre che per trasferire interi di uno o
due byte, questi due metodi si adattano
altrettanto bene anche al trasferimento di
numeri in virgola mobile, nel formato a
cinque byte utilizzato dallo Spectrum. Su
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tale argomento pero preferiamo non sof-
fermarci almeno per il momento.

Non ci fermeremo comunque al passag-
gio di semplici valori numerici o di coppie
di byte, ma esamineremo anche il caso di
stringhe. Tuttavia, prima di addentrarci in
questi argomenti e per poter meglio com-
prendere quanto segue, conviene appro-
fondire un attimo la nostra conoscenza su
come vengano gestite le variabili nello
Spectrum.

Il capitolo 24 del manuale dello Spec-
trum, ¢ dedicato alla gestione della memo-
ria. Osserviamo la mappa della memoria
riportata a pagina 121 (edizione inglese). Si
nota come I'area destinata alle variabili del
Basic, indicata con la dicitura “variables™.
segue immediatamente 'area in cui é me-
morizzato il programma Basic, “Basic pro-
gram™ nella figura. L'indirizzo iniziale del-
I'area variabili € contenuto nella variabile
di sistema VARS, che si trova alle locazio-
ni di memoria 23627 (il byte meno signifi-
cativo) e 23628 (il byte piu significativo). Il
valore contenuto in VARS non ¢ costante.
ma dipende da (e nel caso di Spectrum
senza microdrive solo da) la dimensione
del programma Basic che precede.

Ogni volta che viene dato il RUN l'area
delle variabili di sistema viene reinizializ-
zata e tutte le variabili presenti in memoria
vengono cancellate. Provate subito dopo
aver acceso lo Spectrum a dare questa se-

quenza di comandi (senza numeri di linea)

PRINT a
il computer rispondera con il messaggio

2 VARIABLE NOT FOUND, 0:1

in quanto alla variabile “a™ non ¢ ancora
stato assegnato alcun valore. Infatti inse-
rendo

LET a=0
¢ poi

PRINT a
viene regolarmente stampato 0 in cima allo
schermo. Se a questo punto diamo il co-
mando

RUN

apparentemente non otteniamo alcun ri-
sultato in quanto in memoria non € presen-
te alcun programma. tuttavia se inseriamo
di nuovo il comando

PRINT a
otteniamo daccapo il messaggio

2 VARIABLE NOT FOUND, 0:1

segno che il comando RUN oltre a lanciare
un eventuale programma e cancellare lo
schermo cancella anche tutte le variabili
presenti in memoria.

Limitandoci per il momento a conside-
rare variabili numeriche semplici (non ma-
trici). esaminiamo cosa succede ogni volta
che si fa riferimento ad una variabile. Per
prima cosa il computer verifica se la varia-
bile sia 0 meno gia presente in memoria.
L area variabili viene scandita sequenzial-
mente ed il nome di ciascuna variabile vie-
ne confrontato con quello presente nell’i-
struzione o nel comando Basic in esecuzio-
ne. Se la ricerca termina con successo allo-
ra il valore della variabile viene letto o
aggiornato a seconda dell’operazione da
eseguire. In particolare se si tratta di un’o-
perazione di aggiornamento di una varia-
bile numerica. il valore viene riscritto so-
pra il vecchio e la posizione della variabile
nella memoria non cambia.

Se la ricerca del nome della variabile in
memoria non ha successo, nel caso si trat-
tasse di un’operazione di lettura il sistema
risponderebbe con il messaggio

2 VARIABLE NOT FOUND.

Nel caso si trattasse di un’operazione di
assegnazione di un valore ad una variabile
menzionata per la prima volia, il sistema
provvede innanzitutto a riservare spazio
sufficiente per contenere il nome ed il valo-
re della nuova variabile e poi trascrive en-
trambi. La nuova variabile viene accodata
in fondo all’area variabili, facendo slittare
in avanti tutto quanto segue.

Tutta questa dissertazione non € fine a sé
stessa, ma ci suggerisce un metodo per an-
dare a leggere il contenuto di una o piu
variabili Basic direttamente in linguaggio
macchina. Abbiamo detto che il RUN pro-
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TuttoSpectrum

a=0
Codice per nome Codice
Significato di var. di un abbreviato
carattere per “a*
,_/L\/__A_‘y\ Esponente Mantissa Mantissa Mantissa Mantissa
Contenuto of1]j1]|ojoljojo|? o 0 0 ] 0
7 1]
0 0 o
Esadecim. 61 0 0
(1]
Decimale 97 0 0 ] 0
Codice
-
stampabile a ? 7 7 2
start = 1516
Codice Codice
er nome abb iat V. =
Significate P b reviato Byte di alore 1516
di pin per “s" SEgno 7 N\
caratteri of o=+ Byte meno Byte pia
/-A-\/——A—\ Esponente 255 = significativo significativo
Contenuto 1jojij1jojojij1 nome nome nome valore valore valore valore valore
Esadecim. B3 74 61 Fa 0 0 80 SD ]
Decimale 179 L16 97 244 o v} 128 93 0
Codice
stampabile cos [ a POKE - s O i 3

Figura | - Rappresentazione in memoria del nome e del valore di variabili numeriche.

duce come primo effetio quello di cancella-
re tutte le variabili. Durante 'esecuzione
del programma via via che I'interprete in-
contra nuove assegnazioni di variabili
provvede ad accodare ogni nuova variabile
alle altre nell’ordine. La prima variabile
contenuta nell’area ¢ puntata dalla vana-
bile di sistema VARS, di cui abbiamo par-
lato sopra.

Se la prima istruzione del programma é:

1LETa =0
siamo sicuri di avere un puntatore (VARS)
alla zona di memoria in cui € conservata la
variabile “a”.

A questo punto per capire come poter
ricavare un valore di qualche interesse
dobbiamo studiare il modo in cui vengono
memorizzate le vaniabili nello Spectrum.
Per adesso continueremo ad occuparci so-
lo di variabili numeriche semplici.

Alle pagine 122 (in fondo) e 123 (in te-
sta) del manuale sono illustrati in maniera
piuttosto schematica i formati di memoriz-
zazione delle variabili numeriche semplici,
sia nel caso di nome costituito da un unico
carattere che da piu caratteri. Notate come
lo schema generale sia:

NOME VARIABILE VALORE VARIABILE
1l valore della variabile viene memorizzato
nel consueto formato a cinque byte utiliz-
zato nello Spectrum per rappresentare i
valori numerici. 1l primo byte contiene I'e-
sponente, 1 restanti quattro il numero vero
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e proprio. Ricorderete anche che se il nu-
mero € contenuto dell’intervallo -65535,
65535, viene adottata una forma particola-
re in cui il terzo e quarto dei cinque byte
contengono il modulo (il valore senza se-
gno) del numero stesso (il terzo la parte
meno significativa ¢ il quarto quella piu
significativa).

Per quanto riguarda la memorizzazione
del nome della variabile abbiamo gia nota-
to come esista qualche differenza di nota-
zione tra i nomi costituiti da una sola lette-

18 PRINT “INSERIRE LA VARIABILE NUMERICA’
2@ PRINT "NELLA FORMA®

3@ PRINT “S@ LET <nome> = <valore>"

42 PRINT "POl DIGITARE RUN S@ ": S5TOP
5@ LET g9=65535

108 LET VARS=PEEK Z3&4Z7+FEEK 234288256
11@ PRINT “VARS= " 3;VARS

120 REM stampa della codifica del nome
132 LET cont=VARS
142 PRINT “"codifica del nome”: PRINT

"codice®,“car. stampabile”

158 PRINT PEEK cont:,CHRS (PEEK cont}

160 IF (PEEK cont) =128 THEN G0 SUB 39
17@ REM stampa de: bites del valore

182 PRINT “byte del valore"

199 FOR i=1 TO S

202 LET cont=cont+l

21@ PRINT i ,PEEK cont

2280 NEXT 1

230 STOP
309 REM stampa il resto di un nome
319 LET cont=cont+l

32@ PRINT PEEK cont,CHRS (PEEK cont)
332 IF PEEK cont<128 THEN GO TO 31@
34@ RETURN

Figura 2 - Stampa della codifica del nome e del contenuto
della prima variabile numerica inserita in un programsma
Basic.

ra e quelli costituiti da pia caratieri. Osser-
viamo che il primo byte della codifica del
nome di una variabile deve contenere il
codice di un carattere alfabetico. Poiché i
caratteri alfabetici sono solo 26 (dato che
non si fa distinzione tra lettere maiuscole ¢
minuscole), i 256 valori diversi rappresen-
tabili con un byte sono decisamente so-
vrabbondanti. 1 progettisti della Sinclair
hanno pensato allora di sfruttare questa
sovrabbondanza per inserire nel primo by-
te un’informazione aggiuntiva sul tipo di
variabile rappresentata. Poiche 2 alla quin-
L4 potenza ¢ uguale a 32, cinque bit sono
sufficienti a rappresentare il primo caratte-
re alfabetico del nome.

I restanti tre bit (nella codifica i tre bit
piu significativi) servono ad indicare di che
tipo di varnabile si tratta. La codifica ¢ la
seguente
000 NON USATO
001 NON USATO
010 VARIABILE DI STRINGA
011 VARIABILE NUMERICA

COL NOME D! UNA SOLA LETTERA
100 VARIABILE NUMERICA MULTIPLA
(MATRICE)
101 VARIABILE NUMERICA
COL NOME DI PIU CARATTERI
110 VARIABILE DI STRINGA MULTIPLA
(MATRICE)
111 VARIABILE DI CONTROLLO
DI UN CICLO FOR ... NEXT
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TurtoSpectrum

Contenuto di VARS = PEEK 23627 « 256 * PEEK 23628

Figura 4 - Mappa di memoria dell area variabili per il programma di figura 3.

g 1 REM fa la somma di due nuseri leggendo i1 valori direttasente dalle variabil FHISOFT GENSD ASSEMBLERS
Copuwright HISOFT 19683
18 LET A=
T i All rights reserved
3@ LET SDMMA=9 -_Toes
49 FOR 1=29908 TO 29823 et oy
: READ : 5 Ti48 1 ORG Pt
ot mm‘ I. 7148 DOTAAESC 2% LD IX,{WSCAB) : CARICA
“H:;: 221.42,75,92,221,110,3,221 ,182,4 .221 ,94,9,221 86,10, 25.221,117,19,221, ;:ﬁ Mu 3: I[g h::::i: 3 L
& ,20., 281 P 7152 DOSERY el LD E:!IIWI FRELEVA IL SECONDOD ADDENDO
: :Wl' -Pﬂlm ADDENDD ¢ il TISS DOS6SA & LD D.{ll-llll
P NPUT lw ADDENDO : “ ;B 7158 19 ™ ALD ML .DE 3 FA LA SOMMA
i Pl?m[m 27-_ 7159 DO7S13 @ LD f1Xe19) 0 COPIA IL RISULTATO IN SO
st “-m FSOMA TISC LD7414 b LD (IX+28) 4
TISF C9 T RET
Figura 3a Fass 2 wrrors: 88
Table used: 13 fros 132
Figura 3b
Fine del Inizio
programma  area
BASIC variabili Indirizzi crescenti
5 byte per il 5 byte per il 5 byte per il
valore di A" valore di “g" valore di "SOMMA™
i N
— 7 \ o \ 4 ]
{
1 A B 5 o ] L A
1
s L
=} - N = < « o = @ @ o - o ] - 0 o ~ © @ = =
- - - - - - - - = t ~
VARS punta 1'indirizzo di questa L*'indirizzo di questa
a guesta cella & dato da cella & dato da
locazione 6 + (il contenuto di VARS) 12 + (L]l contenuto di’ VARS)

| RER INVERSIONE DI UNA STRINGA MEDIANTE LWA VARIABILE DI STRINGA SEMPLICE
2 REM OCCORRE DARE 1L RUN OBMI VOLTA

19 INPUT “STRINGA: "sAS: FRINT AS

38 FOR =298 1D 29976

4@ READ A

e POFE 1.4

s NEXT I

70 DATA 42.75.92.05,78,75,89,22,0.209,279, 209,19, 200,57 , 26, 70, 119, 120, 18.,43, 1%,
13,194 87,113,201

P RANDOMIZE USR 9008

190 LET start=FEEF 23577+FEEN 23878175e

@ DIM AL 280

&0 DATA 82.75.92. .38 .8
#18,43,19,13.194,91,113.29

188 GO SUB 200
118 RANDOMIZE USH

T00e
119 PRINT “LA STRINGA VIENE STAMFATA CON

0 INPUT “INSERIFE UNG STRINGA, MAX 79 CARTARL)

I RERM INVERSIONE DI UMA STRINGA CON IL "ET0D0 DEL VETTORE 0[] STRINGA

2%, 78.35,89,22.8,229,25.,209 19, 2%1,.57 .26, 79,119,129

129 LET end=FEEY (startel)+ZSAIPFEEN. (startel) TuTTl Gl SPAL] BIANCHI CHE LA PREC
149 FOR i=startel T0 startsends2: PRINT CHAS (PEEM i) z: NEXT 13 PRINT EDONG [N MENDRIAS "
129 60 5Ub 209
138 GO TO 9@
Figura 5a 200 FOR I=1 TO 20
218 PRINT ASIL.105
220 NEXT 1
238 PRINT
249 RETURN
Figura Ba
SHISOF1 GENSD ASSEMBLERS AHISFT GENSD ASSERMBLEFS
Copwright HISDFT 1980 Capyright HISOFT 156
ALl rights ressrved ALl Fights Teser Jea
Fass | errors: & Fass | ervors: OO0
7148 10 OHG 29000 i
7148 JRaESC = LD ML, (8SCAB) 3 CARICA IL CONTENUTD U1 VARS 5 SAAHC SCaR. : LOCAZIOME PUNTATA DE vakeS
7148 23 25 INC HL 3 PUNTA ALLA LUNGHEZZA DELLA LISTR 1ED PoML PUNTA ALLA
T14C AE e LD C.it) : LA COPIA IN C 1 eeinll & L UNGHET IR
714D 23 s INC  HL DELLA STRIMGA
TI4E 59 ae Ln E.C : ED ANCHE IN DE 3 {HE VIENE COMIRTA Th L
TI4F 1&0a -8 LD Doedd
7151 ES 5 FUSH HL
7152 19 = ADD  ML,IE 3 DRA ML PUNTA ALLA FINE DELLA LISTA
7153 D1 65 FOP  DE ¥ P )
7154 13 &7 InNC DE : E DE ALL"INIZID ;'”‘Dé ;"- ‘““‘:‘:L"'-‘i:l}:o& [EL TESTO
7155 CEO9 T SAL C 3 DIVIIE LA LUNGHEIIA PER 2 e - BEL o
TIST 1A B8 LODF LD A.IDE) : ESEGUE IL CICLD DI SCAMBIO DEI CARATTE -I‘-'II'I“ LA 175 FEN 3
';:w 2 o0 Lo B (HUY S, DE) 1 CICLG DI GCAMBIO DEI CARATTER]
7199 77 10 LD (HL) A
715a 78 i LD a.B
7158 12 120 LD IDES A
TISC 29 1 DEC HL ¢ SFOSTA | DUE FUNTATOR] VERSO
150 13 Lap 1MC DE ¢ IL CENTRO DELLA LISTA DI UN CARATTERE
TISE 8D 158 ec c
FISF C23TN 180 » NI .LDOF
T142 C9 e RET
Fass 2 errors: 89 Fass . wrrors: 00
fahle Smdy: 3R trow. -t labie uses: D4 from  ieD
Figura 5b Figura 6b
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TurtoSpectrum

Fine programma Totale della Numero di
BASIC memoria occupata righe
da cid che segue
Nome Numero di
della Numero delle colonne = numero di
variabile dimensioni V¥  caratteri per riga Testo _(/2\0 byte)
phap N P \/ \
———_ -
! A
I
e
\ /N /
\/ V W
VARS Contenuto = 25 Contenuto : 1 +
punta qui Contenuto : 2 Contenuto : 20
Figura 7 - Mappa di memoria dell'area variabili per il programma di figura 6.

I cinque byte meno significativi conten-
gono la codifica compatta del carattere al-
labetico. Per ottenere la normale codifica
ASCII occorre sommargli 96 (in esadeci-
male 60).

Nel caso di variabili numeriche con il
nome pit lungo di un carattere, la codifica
per i caratteri che vanno dal secondo all'ul-
timo ¢ quella regolare ASCII per i sette bit
meno significativi di ciascun byte. mentreil
bit pit significativo ¢ 1 o 0 a seconda che si
tratti dell'ultimo carattere o meno.

Vediamo alcuni esempi. In figura | sono
rappresentate le codifiche delle variabili
numeriche “a” con valore 0 e “start™ con
valore 1516.

Giunti a questo punto dovreste essere in
grado di predichiarare delle variabili e
quindi di scandire I'area variabili ricono-
scendo la loro codifica. Qualcosa di simile
viene fatto nel programma di figura 2.

Tornando ora al nostro argomento ve-
diamo un esempio di come tutto cio possa
essere sfruttato per passare dati ad un pro-
gramma in linguaggio macchina e vicever-
sa. Il programma mostrato in figura 3, ese-
gue la somma di due numeri compresi tra 0
¢ 32767. 1 valori degli addendi vengono
prelevati direttammente dentro alle varia-
bili “a™ e *b", il risultato viene posto diret-
tamente dentro la variabile “somma”. No-
tate come le prime tre istruzioni del pro-
gramma siano

LET a=0
LET b=0
LET somma=0

Questo ci assicura che le tre variabili
siano memorizzate consecutivamente a
partire dalla locazione puntata da VARS.
Una mappa del segmento di memoria di
interesse € mostrato in figura 4.

Consideriamo ora le variabili di stringa.
Possiamo pensare di implementare un si-
stema per il passaggio dei parametri analo-
go a quello che abbiamo appena descritto
per le variabili numeriche. Tuttavia, poi-
cheé la lunghezza delle variabili di stringa
non ¢ costante, queste nello Spectrum ven-
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gono gestite in maniera leggermente diver-
sa. Quando una variabile di stringa viene
dichiarata per la prima volta, viene calco-
lato lo spazio necessario per la sua memo-
rizzazione ed essa viene posta in coda alle
variabili presenti in memoria in quel mo-
mento. Quando pero se ne vuole modifica-
re il valore, il nuovo valore non viene scrit-
to al posto del vecchio, in quanto in gene-
rale la lunghezza potrebbe non essere la
stessa. Al contrario viene generata una
nuova copia della vanabile con il nuovo
valore e questa viene accodata in fondo
all'area. Immediatamente dopo la vecchia
istanza della variabile viene cancellata e lo
spazio da essa occupato viene recuperato
facendo slittare in giu nella memoria tutto
cio_che segue.

E chiaro quindi che anche dichiarando
per prima una variabile di stringa, in modo
che essa venga puntata dalla coppia
VARS. ne perderemmo ogni traccia nel
momento in cui gli assegniamo un secondo
valore. Applicare il nostro metodo ad un
tale tipo di variabile puo risultare utile solo
se il parametro da passare al sottopro-
gramma in linguaggio macchina € costante
e non varia per ogni esecuzione del pro-
gramma Basic.

La ligura 5 contiene un esempio di appli-
cazione. 1l programma in linguaggio mac-
china escgue I'inversione di una stringa,
ovvero data una stringa in ingresso ne
scambia il primo carattere con 'ultimo, il
secondo con il penultimo. e cosi via. 1l
programma riceve la stringa da invertire
nella variabile “a$" nella quale pone anche
il risultato finale. La variabile “a$™ viene
dichiarata per prima nel programma Ba-
sic. affinche venga direttamente puntata
dalla coppia VARS. Per i motivi che abbia-
mo appena esposti, per far funzionare cor-
rettamente il programma con un’altra
stringa ¢ necessario dare il RUN una se-
conda volia.

A pagina 124 del manuale viene descrit-
to il formato di memorizzazione delle va-
riabili di stringa. Come potete vedere il

testo vero ¢ proprio della stringa ¢ prece-
duto da tre byte, il primo contenente il
carattere che insieme al simbolo "$” costi-
tuisce il nome della variabile. gh altri due
contenenti la lunghezza della stringa. nel
formato byte meno significativo-byte piu
significativo. Il simbolo “$” tipico delle
variabili di stringa non viene memorizzato.

Il problema della riassegnazione della
variabile di stringa puo essere pero supera-
to con un sotterfugio. E sufficiente utiliz-
zare il posto di una stringa avente un unico
clemento. In questo caso perd siamo vin-
colati a predichiarare. e quindi a rispettare.
la lunghezza massima della stringa. La dif-
ferenza sta proprio qui: essendo la dimen-
sione massima della stringa predichiarata,
questa occupa in memoria una quantita
costante di locazioni di memoria. e qual-
siasi variazione di valore produce una ri-
scrittura del nuovo valore sopra il vecchio.
senza condurre ad alcun spostamento della
variabile nella memoria.

Il programma di figura 6 ¢ analogo a
quello utilizzato nell’'esempio precedente.
ma utilizza la tecnica ora descritta. 11 for-
mato di memorizzazione delle matrici di
stringhe € illustrato nella seconda figura a
pagina 124 del manuale. In figura 7 lo stes-
so disegno viene particolarizzato al caso
della variabile “a$" dell’'esempio di figura
6.

Abbiamo visto come sia possibile in con-
dizioni particolari andare a leggere e scri-
vere nelle variabili di un programma Basic.
Per lar cio abbiamo dovuto a lungo parlare
di come vengano gestite le variabili nello
Spectrum. Speriamo di non avervi troppo
annoiato con lunghe descrizioni teoriche.
Del resto anche questo argomento ci sem-
bra almeno altrettanto interessante quanto
il nostro obiettivo primario. La prossima
volta termineremo questa breve rassegna
di tecniche per il passaggio di parametri,
introducendo qualcosa che al livello di lin-
guaggio macchina possa riprodurre la fun-
zione svolta dalle linee DATA nel Basic.

[ 4
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NOVITA NOVITA:

Hardware (Versione Base) Piastra madre con micropro-
cessore INTEL BO2B6 6 MHz (8 MHz), 8 slot AT/PC Compati-
bili, 512 KRam “on board” Ram 41256

1 Disk driver 1,2 MByte lormattati

Controller per 2 driver @ 2 Winchester da 20 MByte
Alimentatore 192 W

1 Uscita seriale RS 232/1 Uscita parallela C

IBM

Driver slim 360KByte Teac 55D Lit.  345.000
Alimentatore 135W con ventola,
4 connettori uscita Lit. 250000

Tastiera ergonomica l:nmpnllhlla- PC/XT con led Caps
Lock/Min. Locks (scritte itahane o americane)

Lit.  170.000
Kits Whinchesler 10 e 20MByte lormattati, slim, meccanica
Teac (Host Adapter Xebec, cc di li it
Installabile da chiungque In pochl minutl & in qualsiem com
patibile

¥ Lit. 1.950.000
NOVITA!!! Leasing Hardware ~+ software con ulteriori spe-
ciall sconti

STAMPANTI

Tastiera PC/AT Compatibile (3 led)

Scheda RGB o Monocromatica alta riscluzione

Monitor 127 (opzionale 147) monocromatico alta riscluzio-

ne ingresso TTL o RGB
(5 ]

operativi DOS 3.0 (opzio-

Mar

nale XENIX)
Prezzo.. e T . Lit. 6.000.000
\l'erllont " com: :ms ma con WIN-

CHESTER SLIM da 20 MEIer e scheda multifunzione con
orologio, n. 2 seriali. n. 1 parallela, 2 MByte possibile
espansions - et
Prezzo . Lit. 7.700.000

Modello PC/1 256 KRam, 1 driver 360 K TEAC, controller
per driver, alimentatore 130 W, scheda multifunzione, sche-
da RGB, monitor 14" alta risoluzione fosfori verdi o ambra

Prezzo Lit. 2.400.000
Modello PC/2 come PC/1, ma
con 2 Oriver Teac 360 K Lit. 2.720.000

Meodello PC/IXT come PC/1, ma Con Hard Dlak 10 MByte
Slim Teac SD-510 e controller per Hard Disk
Prezzo

— Terminall Ampex Der nT e compatibili
— Kit di espansione RAM, 256K Ram NEC 150 ns per AT e
compatibili

Prezzo <o Lit. 72.000
— Kit di espansione MKRsm 4164 NEC 150 ns.

Prezzo Lit 36.000

EXPANSION CARDS
PER LITHIUS PC/XT

Multitunction 256K (0K RAM), n. 1 parallela Centronics, n. 1
RS 232, clock con batteria

Lit. 4.700.000

..o Lit.  280.000
Multitunction 384K (0K RAM), n 1RS 232 n. 1 paraliela
centronics, clock con batteria

e s Lit. 352.000
Mother Board 8 slol 128K RAM Lit.  527.000
Monocrome grafic. alta risoluzione.
card con printer Lit. 357.000
RGB Card/Monocrome, Grafic Card ... Lit. 240.000

PC super modem (300-1200 baud. CCITT VEI W23/ Bell-103
e 202) . oo LIt 450.000
Driver controller per 4 driver Lit.  125.000
Cabinet metallo like IBM, apribile a compasso con pulsanti
cromali, completo di parti meccaniche e frontalino

Lit. 134000

5 ic KX 1091: FIT, ingresso Centronics, letter quality
80 colonne, 120 CPS . Lit.  750.000
KDC-FT 8000, 7 colorl, tBUcps lBGcoIUnna Frizion/trattor,
letter quality 69 caratteri/secondo, matrice 20X18, ingresso
parallelo Centronics, opzionale RGB con dump grafico a
colori dello schermo, compatmne IBM, ottima per office
automation, cad 3 . Lit. 1,600.000

PERIFERICHE MONITORS ADI, PHILIPS -
STAMPANTI PANASONIC IBM COMPATIBI-
I, STAMPANT! LASER.

Flappy disk CIS: per APPLE e per PCe AT S5/DDoDS/DD e
DS/DD alta densita per PC e AT

Prezzi a partire da lire 2000 per SS/SD

Importazione direfta/linea assemblaggio e burn in/ compo-
nentistica.

ELABORATORI

Modelio LP48/TI Tastiera intelligente con elaboratore 48K
RAM, tastierino numerico, tasti funzionali Basic, 8 slot,
alimentatore SA . e Lit. 540,000
Modello LPB4/TI Tastiera lntelllgarlta con elaboratore 64K
RAM, tastierino numerico, tasti funzioni Basic, CPM, 8 slot,
alimentatore 54

weveeens LIL 580,000
Modello P2-64/T Elaboratore Dual Processor (6502 + Z80)
compatibile DOS e CP/M, 64K Byte, tastiera intelligente con
tastierino numerico e tasti funzione Basic, 8 slot, alimenta-
tore 5A ... <oens LIt 680,000
Modello P2-84K/TS Come P2-64K, ma con tastiera separata
a B4 tasti e tastierino numerico, elegante contenitore in
metallo con DOSslbullla di incorporare 2 driver Slim Line o
Full Size . Lit.  B80.000

Novité'"

Modello E-84/T1 Elaboratore compatibile F'RO-DOS Apple
Works con 64K RAM, 7 slot di si eldi 80

electronic devices s

Via Ubaldo Comandini, 49 (Romanina, Il Universita) 00173 Roma
Tel. 06/6132394-6132619-2562757 Tx 616248 Eldev-I

RISPONDENZA
DIVISIONE INFORMATICA

e tastierino numerico, cabinet in metallo con possibilita di
driver incarporali

Lit.  B50.000
SISTEMI
Novitall!
STARTER 1: Elaboratore Lithius P 48/F1 Driver Slim

Super 5 trazione diretta, maccanica Chinon + driver con-
troller, monitor Philips PCT 1204 + confezioni di 10 dischi

Lit. 1.200.000
STARTER 2 come Stanar I ma con elaboratore Lithius P2-
64/TI .. Lit 1.300.000

STARTER 3 OFFICE AUTOMATION
Elaboratore, Lithius P2-64/T1 + Slim Driver trazione diretta
Super 5 monitor 12" verde o ambra alla risoluzione +
interfaccia driver + interfaccia stampante + stampanie
Panasonic KX-1091 letter quality 120 CPS + corso Word
Processing/ Spread Sheel/ Data Base Lit. 2.700.000
Nota: sono possibli altre configurazioni di sistemi a richie-
sta del cliente. Consulenza sistemistica gratuitall!

Interfaccia 2 driver ... Lit 63.000
Interfaccia grafica Epson + cavo Lit  B0.000
Interfaccia paraliela Centronics Lit.  64.000
Interfaccia RS 232 . Lit.  75.000
Inmterfaccia RS232C .. .. Lit.  170.000
Interfaccia Via card 6522 Lit  70.000
Interfaccia 16K Ram Lit.  80.000
Imertfaccia Z B0 (CPU 1 MHZ] Lit 70.000
Intertaccia Z B0 (CPU 4 MHz) . Lit 90,000
Interfaccia 80 Colonne Soft Switch Lit.  100.000
Interfaccia Pal card....... : Lit.  80.000
Interfaccia Super serial Lit  170.000
Interfaccia Modem card

CCITT V21 300 B 4 i .. Lit.  170.000
Interfaccia ICE 6502 caru ... Lit  232.000
Intertaccia ICE Z B0 card . Lit. 270,000
Paddle per Apple (manopole) Lit 25.000
8088 card + software Lit.  300.000
Accelerator card (6402 a 4 MH:} . Lit  300.000

Driver Slim Super 5 trazione diretta meccann:a Chinon
; Lit.  350.000

Tufti | prezzi salvo diversa indicazione si intendono IVA
esclusa e F co ns. Magazzino, Accettiamo ordini solo per
iscritto. Specificare Codice Fiscale o Partita IVA
Pagamenti effettuabili con: vaglia postale, assegno circola-
re o assagno postale o contrassegno intestandoli a. ELEC-
TRONIC DEVICES Srl Via Ubaldo Comandini, 48 - D0173
Roma

PER FAVORE, NON INVIARE DENARO CONTANTE Incas-
seremo gli gni solo a spedizione eff, Lespesedi
SDWIZIOI'IE' saranno addebitate alla consegna

colonne con scheda 80 colonne gia inserita Lit.  750.000
Note: la compatibilita PRO DOS é totale e ottenuta da pro-
getto e non tramite moditiche casarecce e precarie sulle
Eprom del Firmware!!l

Novita!l!

Modello E-64/TS Tastiera separata: come E-64 ma con ele-
gante ed ergonomica tastiera indipendente con 83 o 96 1asti

immediata al ricevimento ordine {per merce
dlspombile in magazzino)

| prezzi indicati non subiranno variazioni per almeno 30 gg
Visitate i n/s ulfici! Per informazioni telefonare tutti | giorni
al: 06/ 6132394 - 6132619 - 2562757 (chiedere della Divisione
Informatical

Chiedere catalogo illustrato gratuito

NOTE: | prezzi relativi a detto listino sono stati stilati in base al cambio del USS= 1.950 e

Sconti particolari ai Sigg. rivenditori, software house, ricercatori, studenti,

sono quindi soggetti a variazioni.

Super sconti "p ma macchina”!l!

professionisti.

Cerchiamo esclusivisti e rappresentanti in tutta ltalia.

Pubblicita gratuita per gli esclusivisti di zona!
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UTILITY
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in tutte
le edicole

Pub essere che nella tua edicola una delle raccolte sia esaurita. In tal caso chiedila diret-
tamente (con un vaglia postale ordinario di lire 10.000 ad Arcadia, C.so Vitl. Emanuale 15,
20122 Milano) specificando naturalmente quale raccolta vuoi. Non dimenticare di indicare
il proprio nome e il proprio indirizzo completi!




cura di Maurizio Bergami

Snow sweet snow

di Gianluca Barfi - Frosinone

Ho da poco acquistato un computer
MSX. che trovo molto potente e veloce. La
completezza del suo Basic mi ha “spinto™
alla programmazione; ho cosi realizzato
questo arcade-sportivo ambientato nel
mondo degli sport invernali. 1l gioco consi-
ste nel dare velocita a uno sciatore pronto a
partire da un trampolino di lancio. Lo scia-
tore parte al momento della pressione della
barra spaziatrice, ¢ la sua velocita dipende
dalla posizione assunta in quel momento
dall’indicatore visibile in alto sullo scher-
mo. Ad influire sulla lunghezza del salto vi
¢. oltre alla velocita iniziale, anche la forza
del vento, che ¢ sempre a favore ¢ puo far
guadagnare alcuni metri. La gara parte
con una prova di qualificazione. costituita
da 5 salti: se la media ¢ superiore alla misu-
ra di qualificazione si passa ad una nuova
serie di cinque salti.

Le misure ottenute nei salti vengono vi-
sualizzate su un tabellone che alla fine ren-
dera nota la media.

Naturalmente vi sono 1 soliti elogi per 1
recordmen, incoraggiamenti vari € cosi via.

L’unico comando da usare ¢, come gia
accennato, la barra spaziatrice, che va pre-
muta al momento giusto per fermare 'indi-
catore di velocita. Il programma occupa
circa 4 kbyte di Ram.

Analisi del listato:

60-110 Disegno archi di cerchio per la pre-
sentazione

250-260 Stampa le 1struzioni

340-360 Disegna montagne

380-450 Disegna trampolino

520-550 Disegna pubblico

560-630 Legge i DATA relativi agli sprite
940-980 Movimento sciatore

1020 Stampa la misura del salto
1030-1050 Uscita sciatore dallo schermo
1100-1170 Movimento dellindicatore rile-
vamento della pressione della barra spa-
zatrnice.

1190-1200 Calcola e stampa la media
1210-1220 Elogi per i recordmen

1260 Fine gioco

1280-1330 DATA di delinizione degli spri-
le

Snow sweet snow

s ——— — ] " .
| B per Hc Microcomputer B =—m e ——————=]

COLDR 7.1,13:SCREEN 2:CLS

OPEN"GRP : “FOR OUTPUT AS #1

‘EEE  SCHERMATA DI Wl

FDR ST=.2 TO & STEP .2

HH=HH+S

CIRCLE (20 ,HH) ,5T86,12,-5T ,-ST-.2

CIRCLE (6@ ,HH) ,S5T#6,15,-57 ,-5T-.2

1@@ CIRCLE(19@,HH) ,5T®s,8,-5T7,-57-.2

118 NEXT ST

120 PRESET(12@,29) :PRINT®1,G. B. S D F T 8":PRESET (128,7@) :PRINT #1 ,"PRESENTA.

Snow sweet sn

N FRESENTAZIONE N

2B2%288Y =

130 'EE SCHERMATA-TITOLD
140 FOR I=1 TO 200@:NEXT
158 HSs="02TZ23058M1 200CEGAA+AGE” :PLAY " XMSS ; XMSS ; XMSE ;™
156@ SCREEN 3
17@& FOR 1=2 TO 135
182 FOR L=1 TO 1S@:NEXT
198 COLDR [,.1,14
208 PRESET(@.12) :PRINTEI ,° Snow" :PRESET (@ ,60) :FRINT#] ,° sweet” :FRESET(@,120) :FRI
NT#1,* snow™
21@ NEXT 1
229 CLS:¥EYOFF:COLOR 11,15,8
239 Sus="EBGEBGEBGBEBGBEBG"
249 PRESET (9©,90) :PRINT#1,"IL SALTO":FOR I=1TO SO@:NEXT:FLAY*T200S513MS0005XSUS "
S T200S13IMTAV04ASUS ;" FOR I=1 TO ZO0D:NEXT
25@ SCREEN 1:COLOR 1:CLS:LOCATE®,7:PRINT" s+0s «@es0aslesOes@ssOss@s o0 =" ;PRINT"Po
r g9iocare devi usare solo la BARRA SPAZIATRICE in modo da far fermare l'indicat
ore al livello piu’® alto possibile*
26@ PRINT :FRINT 2 +@es0ee@eeQes@e Qe oMo Qo o@e+* :FOR I=1 TO SO0 :NEXT
27@ 'EE SCHERMATA GRAFICA W
288 CLSKEYOFF:COLOR 12,7.13
29@ NU=@
Jee T=73
1@ ou=2e8.5
20 VT=a
33@ SCREEN 2Z.0.0
349 A%="C15F3D2F ZDF 2D2R2DF 3EIUE 2URUEDF 2D3F 2DF 2D3F D2F 2D2USRZESUARZEIRE ZREURZEAUSF
SD3RAEIFSOSRIFIDZETRA™
IS0 PRESET(@,.29) :DRAW AS:DRAW AF:DRAW AS
340 LINE(@,80)-(255,191) 15 BF :PAINT(8,79) ,15
7@ DEFSNE X :DEFINT V:DEFSNG O
389 LINE(18,70)-(5,137) ,4
J9@ FOR X=3@ TD & STEFP .5
40 V=INT (7T@+BRISINIX/30) )
41@ PSET (X+2@,V) 4
420 NEXT X
430 LINE(®,70)-1{18,7®) ,&:LINE(B9,143)-(B0,191) ,6
448 CIRCLE(20,191) ,70,4,46.28,3.2,9:CIRCLE(44,191) ,50,4,4.28,3.2,9:CIRCLE(70,191)
2+ 30,6,6.28,3.2,9
458 PAINTI1,71) 6
440 B¥="CSERZERF2R4™
479 FOR S=8@ TO 250 STEP 1@
48@ PRESET(S5,174) :DRAW BS
499 NEXT
508 F3="Cl1U4ORSDIBL SESHSESHSESHSESHS ™
510 PRESET(10@,1565) :DRAW F$:PRESET (175,145) :DRAW F$
520 FOR 1=18@ TO 255 STEF 8
538 CIRCLE(I , 186) ,2,(RND(1)%15)+1
S42 CIRCLE(1+4,189) ,2,(RND(11815)+1
558 NEXT 1
S50 'HR LETTURA SPRITES BB
S57@ FOR K=0 TO 4
S8@ FOR N=1 TO B
590 READ WiHS=HE+CHRS (W)
600 SPRITES (K)=H¥
&1@ NEXT
4620 HE=""
630 NEXT
R eSS — ]
A58 PUT SPRITE 7.(165%,168),2,2:PUT SPRITE B,(185,158) .4 ,2:PUT SPRITE 9,(205,168)
aba2
5468 PRESET (39,8) :PRINTHL ,“MIN" :PRESET (21@,8) :PRINTN] ,"MAX"
579 FDR RF=1 TO S:0U=0U+1.%
680 LINE(70.1&6)-(194,25) ,1 ,BF :PRESET (B0,17) :PRINT#1 ,“0UAL . M.";0U
£9@ LINE(8@,78)-(200,130) ,15,BF
700 LINE (0.,5@)-(15,7@) ,4,BF
71@ LINE(80,.80)-(200,128) 4,8
729 .FOR 6=88 TO 13@ STEF 8
732 LINE (B@,B)- (202,61 ,12
740 NEXT B

{continug a pagina 124,
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g

Ta0 ¢

M FaRTE OFERATIVEG R

GOSUE 1@B@

e

784 FOR H=S TO 15 STEF .2

TRA FUT SFRITE &, 1H,.620 1.0

Bad NEXT

H51@ C=1

820 0D=d

B30 FOR =@ TO &0 STEF

HAQ VaINT (&1+BOKSINCY. 3Q)

8BS PUT SPRITE @.10+1 7,V 1.
B&@ IF ¥=39 THEN C=0

870 IF X=S51 THEN C=3

HEQ DO=00+ .5

B892 SOUND 7,74 :S0UND 1@ .00 :50UND & .00
0@ NEXT X

1@ SOUND 12.0

92@ IF IN 1@ THEN IN=IN/&

930 WVE=INT (RND(TIME) &3y

549 FOR J=60@ TD 1B@ STEF o

5@ M=INT (120+SOESING 1280 |

960 PUT SPRITE @.(J+2@+IN/G+VE M 1.3
272 IF M 1&5 BOTO 999

e NEXT ]

IO VT=VT+1PLAY “SBMEORA ;0=VT ;C"
1090 NU=NU+1:0INUDY = J4+20+ IN/4+VE
121@ =748

1920 PRESET(F@.Y) :PRINT#1 ., "PR.”sNUPRESET (137,71 tPRINTN1 .0 (NI
1938 FOR [=0I(NUY TO 255

1940 PUT SPRITE @./1.17@1.1.0
195@ NEXT |

1050 IF NU=% GOTO 1199

IATQ@ GNOTE w

1@BO L INE (6@ ,%) = 1200, 1%) .11 BF
1059 S=5+.%

110@ FOR IN=&4Q TO 192 S5TEF S
1118 PUT SPRITE &.0IN.&1.1.4

112Q IF STRIGIAI=-1 THEN RETURN
1130 NEXT IN

1140 FOR IN=1%2 TO &@ STEF -5
L1t PUT SPRITE &.1IN.6Y 1,4
11s@ 1F STRIG:@/=-1 THEN RETURN
117@ NEXT IN

1180 BOTO 1100 s

1190 T=iDi] +Ni> +0iTv«0ca1«0i%5) ) /5

1200 PRESET (90,7+8) :PRINTHL ,"MEDIA" :T:FOR U=1 TO 1SOQ:NEXT

1218 IF T 218 THEN SCREEN 1:LOCATE @.4:FRINT"C O O 0 000 O 000000 Q" IFRIN

f"Se: stato bravissimo, pochi

a1n

1229 IF

=1

sannn saltare come te'”:PRINT:PRINT"SE NON HAI US
ESTOF tFRINT @ @ @ & & & & & & &4 &8 A & & &
T:218 THEN FOR I=1 7O 15@@iNEXT :FPRINT tPRINT"
TO 1OOA:NEXT :BOTO 12560

RIPRUVA SE wUUOL ' tFUR

123@¢ IF T<OU THEN 1260 ELSE FLAY "0451MBO@@CAFGL"

1240 VT=1:NU=@:7=73:NEXT R
1250 @ MEMORTA UTILIZZATA B ] 4 VBYTES ] R FINE GIOCO
-

126@ SCREEN 1:LOCATE] ,9:PRINT ‘Riprova, migliorera:’ ' ":FOR I=1 TO 20@@:NEXT:RUN
127¢ W DEFINIZIONE S Wl SPRITES -

1280 DATA &.6.8.28.248,8,49,254

1290 DATA 44,485,
1300 DATA 2
1312 DATA

196,72.48,146,12

1329 DATA 153,102 ,.66,153,153,66,102,153
1330 pATA 157,1902.44,153,153,66,102,153

Monitor Disassembler

1@ SCREEN®:WIDTH39 :kEYOFF sDEF INTA-E.J .k H,P,0

2@ CLSIiPRINT® —  Hhus
30 PRINT" I1"3TAB(34) ;" |"

42 PRINT" 1 MONITOR DISASSEMBLER MSX | *

5@ PRINT™ I*sTAB(34) 3~ | "

&0 PRINT™ i Dario Nedd: BS et

7@ PRINT® 1“3 TABL34) 3" | "

B2 PRINT"® — ™

7@ LOCATE®,17:60SUBT7S@

100
11@
122
132
142
15
160
17@
189
19@
200
210
220
23e
2a0
25@

a1@

CLS:LOCATEL7.@:PRINT“MENU"*
PRINTTAB(1&) 3" =
FRINT :PRINT"[1]:Visualizzazione memorialinput Dec.)*
FRINT“[21:Visualizzazione memorialinput Hew )"
FPRINT"[31:Scrittura in memoria(input Dec.)”
PRINT:PRINT“[4]:5crittura 1n memorialinput Hew ,)*

PRINT tPRINT"[S] :Memoria Hex*

PRINT tPRINT"[&] sMemoria Interpretata”
PRINT:PRINT"[7]:D1sassembler 282"
PRINTiPRINT"[B]:Ritorno al Basic*

AS=INKEYS$ :ONVAL (AS)GOTO 35@,360,400,420,540 ,400,870,220
GOTOD 2o@

CLS:KEYON:END

FRINT"Indirizzoldecimale) " : :G0SUB44Q

GOSUBB4@: IFTTHENGOSUBES1@:G0TO230

IT=VAL (1$) 1 [F(I<@)0R (1 65535 "' ) THENGOSUBS1@ :GOTO230
RETURN

BOSUBS1@

PRINT“Indirizzolesadecimale) " ; :G0SURA4Q

IFLEN(IS$) ATHENZT®

AS=1$:G05UB79@ IFTTHENZ7Q

FAL ("LH"+1 %) : IFF <AQTHENF=45534& " +F

I=F

IFII“@OR(I »&4553% ) THENZ27Q

RETURN

CLSsPRINT"Visualirzazione” :PRINT :GOSUB230 :6G0TO37@
CLS:PRINT"Visualizzazione” :PRINT :GOSUEZ8@

FORG=1T023 :60SUBS20 :GOSUBLTD tNEXT

AS=INKEY$:IFAS=" “THEN37Q@:ELSEIFA$="m"0ORAS="M"THEN12Q
GOTO38a

CLS:PRINT“Scrittura® :PRINT :80SUB230

GOSUB73@:160SUB440 : 1 §=A% : BOSUBBAQ : IF TTHENGOSUBS 1@ :G0TD4 1 QELSEF=VAL (A%) :GOSUBA

9@:60T0410

aza

CLS:PRINT"Scrittura” :PRINT :G0SUB2B0

Ceonrin o paging 125

Monitor disassembler MSX
di Dario Neddi - Trieste

Descrizione del programma

Questo programma puo servire a chi co-
nosce il linguaggio macchina e vuole scri-
verci qualche semplice routine.

Con il disassembler si puo tentare di
decifrare le routine del sistema operativo ¢
del Basic.

Si puo anche usarlo per controllare I'e-
sattezza delle routine scritte in esadecimale
con il monitor.

Ma passiamo alla descrizione del pro-
gramma.

Dopo il RUN appare una schermata di
intestazione; premuto un lasto qualsiasi
appare un menu con le varie opzioni che si
possono selezionare con i tasti da 1 a 8.

Tutte le opzioni mostrano i dati a pagine
(tranne la terza e la quarta, che richiedono
i dati riga per riga).

Per passare alla pagina successiva pre-
mere lo spazio, per tornare al menu battere
il tasto *m"™; cio vale in tutti i casi tranne
che nelle richieste di input, quando dopo la
“m” bisogna battere anche il Return.

Non si puo tornare al menu mentre il
programma sta riempendo una pagina: bi-
sogna aspettare che la completi. Non ho
inserito il controllo riga per riga per pro-
blemi di velocita.

Si puo invece tornare al menu durante
una richiesta di indirizzo. Cio ¢ utile se, per
esempio, ci si accorge di aver sbagliato
opzione.

Il programma accetta indifferentemente
1 dati esadecimali (e la “m” di menu) in
maiuscolo o in minuscolo.

E dotato anche di un efficace controllo
degli input e segnala 'immissione di dati
non corretti.

Ecco le opzioni:

1) Visualizzazione memoria
(input decimale)

Questa funzione € un po’ insolita dato
che presenta il contenuto della memoria (a
partire dall'indirizzo dato in decimale) su
cinque colonne che hanno il seguente signi-
ficato:

Prima colonna: indirizzo (in decimale)
Seconda colonna: indirizzo (in esadecima-
le)

Terza colonna: byte indirizzato (in deci-
male)

Quarta colonna: byte indirizzato (in esade-
cimale)

Quinta colonna: carattere ASCII corri-
spondente al byte indirizzato; puo essere
anche un carattere grafico. Si tenga presen-

124
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430 GOSUB73Q :G05UB44Q tF=VAL {"LH"+AS$) :G0SUB4BR :6OTO4A30 Cvegue e paging 1241

440 INPUTIS:IFI$=""THENIg$=" *

459 AS=]s

440 IFAS="m"DRAS="M"THENRETURN1O®

479 RETURN

480 GOSUBTF@:IFTTHENS1®

470 IF(F<@)0OR(F >255) THENS1®

S0@ FOKEI .F:PRINTCHRS (3@) 3 :GOSUBS29 : GOSUBATO :RETURN

51@ PRINT"Errore" :BEEP:RETURN

520 F=PEEK (1) sAS=CHRS (F) :GOSUB&TO

530 PRINTUSING"#&###" 111 :PRINTTAB(7) 3 :GOSUBT71Q:PRINTTAB(11) ;" :*;TAB(14) ; tPRINTUS

ING“#W8" :F ; :PRINTTAB(19) ; :GOSUB72@ 1PRINTTAB (23) ;AS 1RETURN

549 CLS:PRINT"Memoria Hex" iPRINT :G0SUBZ28Q

S5@ FORJ=1T023

560 BGOSUB71Q:PRINTTAB(S) 3*:";

570 FORH=1TOB:PRINTTAB (4+HE3) ; :60SUB720 :GOSUBATA tNEXT :PRINTCHRS (13) sNEXT

S8 AS=INKEYS$:IFAS=" "“THENSS®

599 GOSUB4&0:60TDSED

420 CLS:FRINT"Memoria interpretata”:FPRINT :G0SUBZ28@

412 FORJ=1TD23

420 GOSUBT1O:PRINTTABI4) " 1"y

&3Q0 FORH=1TO32 :F=PEEK (1) :G05UB4F@ :AF=CHR¥ (F) :G0SUBST@

440 PRINTAS;iNEXT :PRINTCHRS (13) sNEXT

4SO AS=INKEY#:IFAS=" “THEN&1R

440 GOSUB4&R:60TOD &5@

&70 IF(F<32)OR(AS="TF") THENAS=" *

&8@ RETURN

4678 I=1+1:IFI>45535 ! THEN]I=0

7ad RETURN

712 PRINTRIGHTS (“Q@@"“+HEX$(I) ,4) s tRETURN

720 PRINTRIGHTS ("@"+HEXS(PEEK (1)) ,2) ; :RETURN

TN;PEP:;NTUB"JE‘IOQQQ' 313 :PRINTTAB :7) 5 1G0SUBTIRPRINTTAB(11) ¢ :ﬂf-" tINPUTAS 1 IFAS=

wp g=r "

74@ RETURN

75@ PRINTTAB(12) ;"Premi un tasto";

T6@ AF=INKEY$:IFAS="m"ORA$="M" THENRETURN1Q@

770 IFA$=""THEN7&D

78@ RETURN

799 S51$="012345678%abcde+ " 352’-"¢12345&78‘9QDCDEF"

B0® FORP=LEN(AS$)TDLISTEP-1

B1@ FORG=1TO1&4:IFMID$(51%,0,1) <>MID$ (A% ,F,1)ANDMIDS (S2%,0,1) <>MIDS (A% P ,1) THENT=

1:NEXTRELSET=0:0=14 :NEXTO

B2@ IFTTHENP=1

B30 NEXTP:RETURN

B4® T=@:FORP=LEN(I$) TOISTEP-1 =

B850 CH¥=MID$(1¥%,P,1) :1IFCS<"D"ORCS>"F"THENT=1 :P=1

B&@ NEXTP :RETURN

B7@ CLS:PRINTTABE(1@) 1"DISASSEMBLER IB@* tPRINTlPR}NT 1B0SUBZ2BR

BB@ FORK=1TOD23:60SUBT30

B9@ PRINTRIGHTS ("Q@@"“+HEX$(1) ,4) ;TAB(7) ;nt.mst 18) jMs

T30 I=1+1+B:E=0;IFI>65535! THENFRINT"Fine memoria®:I=@:K=23:NEXTELSENEXT

710 AS=INKEYS$:IFAS="M"DRAS="m"THEN1Q®

20 IFA$<>" "THENY1OELSEBBO

3@ GOSUB115@

F4@ IFA$="CB"THENRESTORE144@:1=1+1:605UF1150:605UB1@80:1=1-1:1FB$<>" 1" THENB=B+1:

AF="CB"+A% t1RETURNELSEA$="CB" :RETURN

F5@ IFAS="DD"THENIFHEXS (PEEK (I+1))="CB"THEN1120ELSERESTORE 140Q:I=]+1 :50SUB1 150G

OSUB1@B@:I=1-1:IFB§<>" 8" THENB=B+1 1A$="DD"+A% :RETURNELSEAS$="DD" :RETURN

94@ IFA$="ED"THENRESTORE1&65Q:I=]1+1 :B0SUB115Q:60SUBI@BO:I=1-1: IFBF<{>"8"“THENB=E+1:

AS="ED"+AS IRETURNELSEA$="ED" :RETURN

970 IFAS="FD"THENIFHEXS$ (PEEK (1+1))="CB"THEN1130ELSERESTORE145@11=1+1 :G0SUB1150:16

OSUB1@B@:I=1-1:IFB$<>" 8" THENB=B+1 1A$="FD"+A% :RETURNELSEAS="FD" i1RETURN

T80 DEVAL ("LH"+A%)

9@ IFD<32THENRESTORE1280:60TO107@

1202 IFD<&ATHENRESTORE1300:60T0107@

1912 IFD<F6THENRESTORE132@:60T0107@

1220 IFD<128THENRESTORE1340:50TO107@

123@ IFD<14@THENRESTORE 1340:6G0TO107@

1240 IFD<192THENRESTORE138@:60TO127@

1258 IFD<224THENRESTORE142@:6G0TO107@

1049 RESTORE1420

127@ GOSUB1@Bd:1RETURN

1080 READBES :IFLEFTS (B$,2) =A$THENSOSUB1 160 :RETURN

1@9@ IFB$<>"¥"THEN1@82

1108 M$="7"

1119 RETURN

1120 RESTORE14630:1=1+3:60SUB1150:60SUB1@8@:I1=1-3:IFB$<>" 8" THENGOSUB114@ :B=B+2:A%

="DOCB"+RIGHTS ("@"+HEXS (PEEK (1+2)) ,2)+RIGHTS ("@"+HEX§ (PEEK (1+3)) ,2) sRETURNELSEAS

=00 sRETURN

1130 RESTORE172@:1=1+3:605UB115@:605UB108@:1=1-3:1FB$<>"1“THENGOSUB114@:B=B+2:A%

="FDCB"+RIGHTS ("@"+HEXS (PEEK (1+2)) ,2)+RIGHTS ("@"+MEXS (PEEK (1+3)) ,2) :RETURNELSEAS®

="FD" :RETURN

1142 MIS=RIGHTS ("@"+HEXS (PEEK(I+2)) ,2) :M$=MID$ (BS ,3) RM-LEFTS{I'H INSTR(MS$," ") ~-1

Y+ S " +M1$+" ) " sRETURN

115@ AS=RIGHTS("@"+HEXS$ (PEEK (1)) ,2) :RETURN

1160 B1§="":B2¥=""

117@ FORJ=3TO(LEN(B#¥)) :E$=MID$(B$,],1)

CTRA TFFE="#"THENB=B+] tBI S=RTRHTE{ "0 +HF ¥ (PEFK (T+1)1) ,2) :AS=AS+B1$:C=J-1 : J=LEN(B

#) :6G0TO1230

119@ IFE#="%"THENB=E+1 :1B1$=RIGHTS ("@"+HEX$ (PEEK (I+1)) ,2) 1AS=A¥+B1§:C=]-1:I=LEN(B

%) :GOSUB1 2&4@ iNEXT :M$=M1DS$ (B$,3,C-2) +"§" +SR$ IRETURN

120@ IFE$="@"THENB=B+2:B1$=RIGHTS ("@"+HEX$ (PEEK (I+1)) ,2) :B2$=RIGHTS ("@"+HEX$ (PEE

EAI+2)) ,2) ;AS=AS+B1§+B28:C=J-1:J=LEN(B%) :GOTO1230

121@ IFE$="'"THENB=E+1 :B1$=RIGHTS (“Q"+HEXS¥ (FEEK (1+1)) .2} sAS=AS+B1¥1E=INESTR(J ,BS,

“#") : IFETHENB=B+1 :B25=RIGHTS ( "Q"+HEXF (PEEK (I+2)) ,2) :AF=AF+B2§ :MF=MID* (B$ ,3,C-21+

YE"+B1E+") 4TS +B2F 1 I=LEN(BS) :NEXT :RETURN :ELSEC=1-1 : J=LEN (B#) :60TO1230

1220 C=J

1230 NEXT

124@ IFB1§=""ANDBZ§=""THENS$=""ELSESS="8§"

1245 M$=MIDS (BS,3,C-2) +5S$+B25+B1$+MIDS (B ,C+2)

1259 RETURN

126@ IFPEEK (1+1) C128THENSR$=RIGHTS ("0 +HEX$ (PEEK (I+1)+1+2) ,4) :RETURN

127Q SRE=RIGHTS ("@Q@"+HEXS (PEEK (1+1)+1-254) ,4) :RETURN

128@ DATAG@NDP ,@1LD BC.€,02LD0 (BC).A,@3INC EC,@4INC B ,QSDEC B,0&LD B.#,07RLCA,08

EX AF.AF’' ,@9A0D HL.BC,@ALD A.(BC) ,@BLEC BC ,OCINC C,0DDEC C,QELD C.®,QFRRCA

129@ DATAI@DINZ X,1iLD DE.®,12LD (DE).A,13INC DE,14INC D,1SDEC D,16LD D.#,17RLA,

18JR L,19ADD HL.DE,1ALD A.'NF' ,1BDEC DE ,ICINC E,1DDEC E,1ELD E.#,1FRRA

1308 DATA2OIR NI.%,21L0 HL.#,220L0 (@).HL,23INC HL,Z4INC H,25DEC H,26LD H.#.27DAA

+28JR 7.%,29ADD HL.HL ,2ALD HL.(®) ,2BDEC HL ,2CINC L ,20DEC L ,2ELD L.®,2FCPFL

131@ DATA3QJR NC.%,31LD SP.@,32LD (#).A,33INC SP,349INC (HL} ,3SDEC (HLJ ,36LD (HL)
(continug a paging 126 )

goftware

te che non tutti i caratteri grafici sono rap-
presentabili.

Questa opzione ¢ utilissima per esami-
nare la memoria “in modo fine”. E possibi-
le individuare scritte all'interno di un pro-
gramma anche in linguaggio macchina.

Si puo esaminare la struttura di una li-
nea Basic e individuarne i TOKEN.

La doppia numerazione (decimale-esa-
decimale) ¢ utilissima per ricavarsi, per ¢-
sempio degli indirizzi da utilizzare con i-
struzioni del tipo Peek e Poke senza dover
usare le funzioni di conversione.

2) Visualizzazione memoria
(input esadecimale)

Opzione identica alla precedente, dalla
quale differisce solo perché richiede I'indi-
rizzo di partenza in esadecimale.

3) Scrittura in memoria
(input decimale)

Questa opzione puo esere usata per scri-
vere programmini in linguaggio macchina.

Sia I'indirizzo iniziale che i dat devono
essere in decimale. La presentazione avvie-
ne su cinque colonne come per le opzioni |
el

Per tornare al menu battere “m™ e Re-
turn.

4) Scrittura in memoria
(input esadecimale)

Opzione identica alla precedente, dalla
quale differisce solo perché richiede indi-
rizzo iniziale e dati in esadecimale.

5) Memoria Hex

Con questa opzione la memoria viene
visualizzata in esadecimale a pagine di otto
byte per riga.

Ovviamente I'indirizzo di partenza biso-
gna darlo in esadecimale.

6) Memoria interpretata

Anche con questa opzione I'indirizzo di
partenza viene dato in esadecimale.

La memoria viene interpretata, cioé ven-
gono mostrati i caratteri ASCII (ed MSX)
corrispondenti ai vari byte (come gia detto
a proposito dell’opzione 1).

Questa opzione serve per individuare
scritte all'interno di un programma ed i
dati vengono mostrati a paginate di trenta-
due per riga. .

Questo programma ¢ disponibile su cassetta
presso la redazione. Vedere I'elenco dei pro-
grammi disponibili e le istruzioni per 'ac-
quisto a pag. 151.
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-# ,375SCF ,38JR C.%,39A00 HL.SP,3ALD A.(®) .3BDEC SP,3CINC A,3DDEC A,3ELD A .8 3FCCF
132¢ DATA4OLD B.B,81LD B.C,42L0 B.D,43L0 B.E,84L0 B.H,45LD B.L,46L0 B.(HL),A7LD

B.A,4BLD C.B,49LD C.C,4ALD C.D,4BLD C.E,ACLD C.H,4DLD C.L,4ELD C.(HL) LAFLD C.A
I‘lJ&\ Lu\mmn D.B,5I1L0L D.C S“LD D.0,5S3LD D.E,S4LD D.H, SSLD D.L,S6LD D.HL) 570D

p.A,580L0 E.B,S9LD E.C,SALD E.D,SBLD E.E,SCLD E.H,SDLD E.L,SELD E.(HL) ,SFLD E.A
1342 DATASDLD H.B,blu? H.CL,62L0 H.D,63LD H.E,68L0 H.H,ASLD H.L,68LD H.IHL} &7LD

H.A. 480 L.B,&9LD L.C,6AL0 L.D,6BLD L.E,6CLD L.H,6DLD L.L,AELD L.(HL) &FLD L.A
1350 DATATOLD (HL) .B,71LD (HL) .C. 720D (HL) .D,73LD (ML) .E,78L0 (HL) .H,7S5LD (HL}.L
J7EHALT ,77LD (HL) .A,7BLD A.B,79L0 A.C,7ALD A.D,7BLD A.E,7CLD A.H,7DLD A.L,7ELD A
. (HL) ,7FLD A.A

1360 DATABPADD A.B,B1ADD A.C,B2ADD A.D,B3A00 A.E 84400 A.H,BSADD A.L ,B6ADD A.(HL
y ,87A0D A.A,BBADC A.B,BYADC A.C,BAADC A.D,BBADC A.E,BCADC A.H,BDADC A.L,BEADC A.
{HL} ,BFADC A.A

137@¢ DATA9@SUR B,91SUB C,92SUB D.93SUB E,94S5UB H,955UB L,76SUB (HL) ,97SUB A,985FB

CnB.WS‘BCQ.C‘J‘REM:QD.‘?‘BSBC“E'?CSBCI\H'?DEEC&IL'?ESBEQtl-l.l SFSBC A.A
1380 DATAABAND B,AIAND C,AZAND D,A3AND E,A4AND H,ASAND L ,ASAND (HL) .{-\TRHD A, ABxD
R B,ATIDR C, MKCR D,ABXOR E,ACXOR H, AD[I:H L AEXOR (HL) AFXDR A

1390 DATABBOR B ,BI0R C,B20R D,B30R E,BAOR H,BSOR L ,B&OR (HL) B70R A ,BECF B,BYCF

C,BACF D,BBCF E,BCCF H,BODCF L ,BECF (HL) ,BFCF A

140@ DATAC@RET NI ,CIPOP BC,C2JP NZ.€,C3JP € ,CACALL NI.#,CSPUSH BC,C6ADD A.8,C7RS
7 s$@,CBRET I ,C9RET,CAJP 7.¥,CCCALL 7.#,CDCALL €&,CEADC A.W,CFRST 58

14910 MTMT NC ,DIFOF DE, DZ.W NC.#&,D30UT (#). n ,DACALL NC.® ,DSPUSH DE,D&SUE w,D
7RST $1@,D8RET C,DFEXX,DAJP C.€,DEIN A.(#) ,DCCALL C.#,DESBC R.! [FRST $i8

1429 DﬂTn‘-\EmE'l‘ PD E1PDP HL ,E2JP PI:I.?.EII tSPI <HL ,E4CALL PO. O.Em HL (E&AND W,

E7RST $20,EBRET PE.E'?]P lli_) +EAJF PE.#,EBEX DE.HL ,ECCALL FPE.@.,EEXDR ®, EFRS? 28
1439 DRTWSR‘EY P .FIPOP AF F2 _I'P F.#,F3D1 ,FACALL F. P.FT:PUSH AF FEOR ¥, F‘?RS‘I' $30 ,FB

RET M,F9LD SP.HL ,FAJP M.®,FBEI, FCI:ALL H.&,FECP ®,FFRST $3B,.8%

1449 DATAGORLC B,@IRLC C,02RLC D,@3RLC E,P4ALC H,@SHLC L ,@4RLC (ML) (@7RLC A,08RR

C B,@9RRC MBMEMHGMCLEthI,FRﬂCn

1450 DATAIORL B,11RL C,12RL D,13RL E,14RL H,ISRL L,16RL (HL) ,17RL A,1BRR B,19RR
C,lARR O ,1BRR E,ICRR H,1DRR L,1ERR lHLI IFRR A

14460 DATAZOSLA B,215LA C,225LA D,235LA E,ZGSLR H,255LA L ,2465LA (HL) ,27SLA A,285R

A B,29SRA C,2ASRA D,2BSRA E 2CSAA H,2DSRA L ,2ESRA (HL] ,2FSRA A

147@ DATA3BSAL B,39SRL C,3ASRL D,3BSRL E,3CSRL H,30SRL L,3ESRL (HL) ,3FSRL A

1480 DATASOBIT 9.8,41BIT @.C,42BIT @.0,4381T @.E,84BIT B.H,4SBIT O.L ,44BIT @.{HL
) ,A7BIT @.A,48B1T 1.0,49B17 1.C.4ABIT 1.D,4BBIT 1.E,4CBIT 1.H,40BIT 1.L,.3EBIT 1.
(HL) 4FBIT 1.A

1499 DATAS@RIT 2.B,S1BIT 2.C,52BIT 2.0,53B17 2.E,54BIT 2.H,55PIT 2.L,5&6BIT 2.(HL
) S7BIT 2.A,588B1T7 3.5,99BIT 3.C,SABIT 3.0,SBBIT 3.E,SCBIT 3.H,SDBIT 3.L,SEBIT 3.
(HL) ,SFBIT 3.A

1509 DATALOBIT 4.B,61B1T 4.C,A2BIT 4.0,43B1T 4.E.54B1T 4.H,6SBIT 4.L,66B1IT A.(HL
) ,67BIT §.A,6881T S.B,69BIT S.C,6ABIT S.D,6BBIT S.E.&CHIT S.H,8DBIT S.L.6EBIT 5.
(HL} ,&FBIT S.A

1510 DATA7RBIT 4.8, 71BIT &6.0,72B1T &4.0,73B1T &.E,74B1T &.H,7SBIT 6.0 ,76BIT &.(HL
) ,7781T 6.A,78BIT 7.B,79B1T 7.C.7ABIT 7.D,7BBIT 7.E,7CBIT 7.H,7DBIT 7.L,7EBIT 7.
(HL) ,7FBIT 7.4

1520 DATABDRES @.BH,B1RES ©.C,B2RES ©.D,B3RES @.E,B4RES ©.H,BSRES @.L ,B6RES &.({HL
.E?RESB&MS1.98‘?‘\‘55ICEWES]IISMS:EBCRES:HMS!LERESI.
(I-l..!.FRES 1.A

1530 DATA9ORES 2.B,91RES 2.C,92RES 2.D,93RES 2.E,94RES 2.H,9SRES 2.L,96RES 2Z.(HL
1 ,97/RES 2.A,98RES 3.B,99RES 3.C,$ARES 3.D,9YBRES 3.E,9CRES 3.H,FDRES 3.L,FERES 3.
(HL) ,9FRES 3.A

154@ DATAAGRES 4 .B,AIRES 4.C ,AZRES 4.D,A3RES 4.E,.AR4RES 4.H,ASRES 4.L ,AGRES 4. (HL
! ,ATRES 4.A.ABRES 5.PB,ATRES S.C,AARES 5.D,ABRES S5.E,ACRES 5.H,ADRES 5.L,AERES S.
(HL) ,AFRES S.A

155@ DATABDRES &.B,BIRES &.C,B2RES &.D,B3RES &.E,BARES &.H,BSRES &4.L ,B4RES &. (ML
' \B7RES &.A,BBRES 7.B,PYRES 7.C,BARES 7.0 ,BBRES 7.E,BCRES 7.H,BDRES 7.L ,BERES 7.
(ML) ,BFRES 7.A

156@ DATAC®SET @.B,CISET @.C,C25ET @.D,C3SET @.E,CASET @.H,CSSET @.L,CASET @.(HL
¢ ,C7SET @.A,CBSET 1.B,C9SET 1.C,CASET 1.D0,CBSET 1.E,CCSET 1.H,CDSET 1.L,CESET 1.
fHL) ,CFSET 1.A

1579 DATADRSET 2.B,D1SET 2.C,D2SET 2.D,D35ET 2.E,D4SET 2Z.H,DSSET 2.L,D6BET 2.{HL
) ,D7SET Z.A,DBSET 3.B,D9SET 3.C,DASET 3.D,DBSET 3.E,DCSET 3.H,DDSET 3.L ,DESET 3.
fHL) ,DFSET 3.A

1580 DATAE@SET 4.E,EISET 4.C.E2S5ET 4.D,E3SET 4.E,E4SET 4.H,ESSET 4.L ,E&SET 4. (HL
1 ,E7SET 4.A,EBSET S.B,E9SET S.C.EASET S5.D,.,EBSET S.E,ECSET 5.H,EDSET S.L.EESET S.
fHL) ,EFSET S.A

1S%@ DATAF@SET &.B,F1SET 6.C,F2SET 6.D,F3SET 6.E,FASET &.H,FSSET &.L ,FSSET &. (HL
} ,F7SET &.A,FBSET 7.8B,F9SET 7.C,FASET 7.D,FBSET 7.E.FCSET 7.H,FDSET 7.L,FESET 7.
(HL) ,FFSET 7.A,8

160@ DATA®IADD IX.BC,19ADD IX.DE,ZILD IX.®,220D (@) .IX,23INC IX,29ADD IX.IX,2ALD
IX.¢€) ,2BDEC IX,34INC (IX+') 3SDEC {IX+'),34LD (IX+').%,39ADD IX.SP

1619 DATASSLD B.(IX+') ,4ELD C.(IX+') ,S6LD D.{IX+') ,SELD E.CIX+') ,66LD H.(IX+') .6

ELD L.(IX+!') 70LD (IX+') . B, 7ILD (IX+') . C,720LD (IX+').D,73LD (IX).E,74LD (IX+').H
JTSLD (IX4') L, 77LD (IX+').A

162@ DATATELD A.(1X+') B&ADD A.(IX+') BEADC A.(1X+') F65UB (1X+') FESBEC A.(I1X+')
JABAND (IX+') JAEXOR (IX+') ,B&OR (IX+') BECP (1X+'} EIPDP IX,E3EX (SP).IX,ESPUSH
1X,E9IP (1X) FILD SP.IX,8

1630 DATABSRLLC (IX+!') BERRC (IX+') ,1&RL (IX+!) ,1ERR (IX+!') ,265LA (IX+!) ,2ESRA (I
X+') JJESAL (IX+') ,86BIT @.(IX+') QEBIT 1.(IX+!) S&BIT 2. (IX+') SERIT 3.(IX+') &b

BIT 4.01X+!') (SEBIT S.(IX+') ,7&BIT &.(IX+!) ,JEBIT 7.(IX+")

1642 DATABLRES @.(IX+"') ,BERES 1.(IX+') ,96RES 2.(1X+') ,FERES 3.(IX+') ,ALRES &4.(IX
+') JAERES S, (IX+') ,BSRES &.(IX+') ,BERES 7.(IX+') ,CASET @.(1X+') ,CESET 1.(IX+') D

&SET 2.(IX+') ,DESET 3.(1X+') E&SET 4.{IX+') ,EESET S.(IX+'} F&SET &.(1X+'} FESET
T.(IX+!) 8

1650 DATA4@IN B.(C) ,410UT (C).B,42SBC HL.BC,43LD0 (@) .BC,44NEG,ASRETN,44IM @,47LD
1.A,4BIN C.(C) ,490UT (C) .C,4AADC HL.BC,4BLD BC.(®) ,4DRETI ,AFLD R.A

166@ DATAS@IN D.(C),S10UT (C).D,S2SBC HL.DE,S3LD (@) .DE,S&IM 1,57LD A.I,SBIN E.(

C},S90UT (C).E,SAADC HL.DE,SBLD DE.(®) ,SEIM 2,5FLD A.R

167@ DATASBIN H.(C) ,610UT (C) .H,&2SBC HL.HL ,67TRRD,&68IN L. (C) ,690UT (C).L ,&6RADC H

L.HL ,&6FRLD,725BC HL.5P,73LD (@) .SP,7BINA.(C) ,790UT (C).A,7AADC HL.SP,7BLD .5P.(8)

15668@ DATAARLDI ,AICPI ,AZINI ,A30UTI ,ABLOD ,ASCPD ,AAIND ,ABOUTD ,BRLDIR,PICPIR,BZINIR,

B30TIR ,BBLODR ,BYCPDR ,BAINDR ,BBOTDR , 8

1698 DATA@IADD 1Y.BC,19ADD IY.DE,2ILD 1Y.#,220L0 (@) .1Y,23INC IY,29A0D IY.IY,2ALD
IY.(®) ,2BDEC 1Y,34INC (IY+') 3SDEC (IY+') ,36LD (IY+').#,39ADD IY.S5P

1700 DATA4S6LD B.(IV+!) M4ELD C.O(IY+') S6LD D.(IT+') SELD E.(IY+') ;660D H.(IY+') 6

ELD L.CIY+!) ;78D (IY+!).B,7ILD (IY+!).C,72LD (IV+').D,73LD (IY).E,74LD (IY+!).H
Z7SLD (IY+1) L, 7LD (1Y+').A

171@ DATATELD AR.(IY¥+') BSADD A.(IY+!) ,BEADC A.(IY+') FESUE (IY+!') FESBC A.(IV+')
JAGAND (IY+') ,AEXOR (IY+') ,B&OR (IY+!) ,BECP (IY+!) ,E1POP IY,E3EX (SP).I1Y,ESPUSH

1Y,E9JP (1Y) ,F9LD SP.1Y,8

1720 DATABSRLL (IY+') ,@ERRC (IY+') (1&RL (IY+!) (1IERR (IY+!) ,245LA (IY+') ,2ESRA (I

Y+') ,JESRL (IY+') ,44BIT @.(IY+') AEBIT 1.(IY+') ,S&BIT 2.(1IY+!) ,SEBIT J.(1Y+!) ,&&

BIT A4.C1Y+!) &6EBIT S.(IY+!) ;7EBIT &.(1Y+!) ,JEBIT 7.4(IY+')

1730 DATABARES @.(IY+') ,BERES 1.(IY+') 9&6RES 2.(1Y+') ,FERES 3.(IY+') ,ALRES 4.(IY

+1) JAERES S.(1Y+!) B&RES &.(1Y+!) ;BERES 7.(IY+') ,CASET @.(IY+') ,CESET 1.(IT+'),D

&SET 2Z.(1Y+') ,DESET 3.(1Y+') ,EASET 4.(IY+') ,EESET S.(IY+!) F&SET &.(IY+!) FESET

T.IY+1) 2

Naturalmente non tutti i caratteri sono
rappresentabili.

7) Disassembler Z80

Permette di disassemblare, a partire dal-
I'indirizzo dato in esadecimale, con i mne-
monici Z80.

Per poterlo sfruttare naturalmente ¢ ne-
cessario conoscere il set di istruzioni dello
Z80.

Alcune note: al posto della virgola che
separa gli operandi ho messo un punto.
Spero che nessuno mi odierd per questo.
Ho dovuto farlo perché tutti i codici opera-
tivi ed i mnemonici sono messi in DATA ¢
la virgola rappresenta appunto il separato-
re tra i vari dati. Certo, avrei potluto sosti-
tuire il punto con la virgola in fase di rico-
struzione dei mnemonici, ma cio avrebbe
rallentato ulteriormente il programma. che
essendo in Basic non ¢ molto veloce.

A proposito di velocita: per far si che il
disassemblaggio avvenga ad una velocita
accettabile ho fatto largo uso della istru-
zione RESTORE N. Si veda la riga 990 ¢ le
seguenti. In pratica ho diviso 1 codici ope-
rativi in blocchi di trentadue diminuendo
cosi 1 tempi di ricerca. Ho usato questo
accorgimento solo per i codici operativi
senza prefisso. che sono quello usati piu
frequentemente.

8) Ritorno al Basic

Con questa opzione si rientra al Basic
senza cancellare il programma che resta
comungque disponibile.

Intendiamoci: non é che si possa tornare
al Basic e scrivere un bel programmino: si
andrebbe a sporcare il programma moni-
tor.

Questa opzione ¢ utile piuttosto per regi-
strare routine in linguaggio macchina o per
leggerle con le istruzioni del Basic BSAVE
¢ BLOAD.

Infatti mi ¢ sembrato assolutamente inu-
tile inserire nel programma funzioni del
genere visto che quelle dell’interprete Basic
funzionano egregiamente, tanto che con-
sentono di trasferire blocchi di memoria da
una zona all’altra.

Si procede cosi: si salva I'area da trasfe-
rire con:

BSAVE *“cas:", indirizzo imizio blocco. in-
dirizzo fine blocco poi la si rilegge con:
BLOAD “cas:", valore dello spostamento.

Esempio: se il blocco era stato registrato
a partire dall'indirizzo A000 csadecimale
all’indirizzo AFFF esadecimale e il valore
dello spostamento dato con la BLOAD ¢
di 1000 esadecimale. il blocco verra carica-
to a partire da B00O esadecimale per arri-
vare a BFFF esadecimale.

Per far partire la routine ¢’¢ la funzione
USR. A
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JUKI 6100. Perché non sono tuite cosi?

Perché ogni utente ha esigenze diverse. Non tutti,
per esempio, hanno bisogno di tutte le prestazioni
offerte dalla nostra straordinaria 6100. (Anche se, a
giudicare dal fatto che & una delle piv vendute in
ltalia, ne hanno bisogno in molti). E non tuthi hanno
un computer IBM* (ma per costoro abbiamo
appena introdotto la nuovissima stampante grafica
61004, IBM compatibile).

A noi non piace costringere il cliente a «prendere o
lasciare»: noi adeguiamo la nostra gamma per

di word processing.

J0KT ; 'af‘yﬁo’;le o

i o ad alta velocita (48 cps) con
= memoria buffer di 3 Kbyte e piena
capacita di word processing.

=
SN
W

JUKI 5520: stompante o

matrice di punti per personal
computer, di alta qualita e dal
prezzo basso. Alta velocita (180 cps),
modo grafico e funzione opzionale per

la stompa a quattro colori. Quasi 5t
qualita lettera (NLQ).

Tecnologia di vera stampa

JUKI (EUROPE) GMBH - Eiffestr. 74 - 2000 Amburgo 26 - Germania Occidentale

Tel.: (040) 2512071-73 - Telex: 2163 061 - Focsimile: (0 40) 2512724.

Rappresentanza esclusiva: telcom 20148 Milano - via M. Civital 75
tel. 4047648 (r.o.) - tix 335654 TELCOM |

JUKI 6100: una delle stampanti o
margherita qualita lettera pis vendute
in ltalic. Modo grafico e piena copacita

soddisfare nel migliorc da modi ogni esigenza.
Percid, qualsiasi prestazione desideriate’dalla vostra
stampante, troverete la «vostra» JUKI.
Ma a furia di parlarvi delle differenze, rischiamo di -
trascurare il fatto importante che almeno due cose
non cambiano mai. Qualita e rapporto prezzo/
restazioni, per esempio. Softo questo aspetto tutte
e stampanti JUKI sono uguali.

* IBM & un marchio registrato della IBM Corporation.

JUKI 2200: stomponte a margherita
pienamente portatile con memoria
buffer di 2 Kbyte e piena capacita di
word processing. ldeale per uso
domestico.

JUKI 6000: stamponte o margherita,
qualita lettero, creata specificomente per
uso domestico.



cura di Tommaso Pantuso

Questo mese due programmi semplici che
impegneranno piacevolmente qualche ora
del nostro tempo. Con il primo il computer ci
mettera a disposizione una scacchiera rea-
lizzata in tre dimensioni sulla quale dispute-
remo delle ... serie partite di filetto menire,
con l'altro, potremo cimentarci con la com-
posizione di piccoli brani musicali.

Filetto
di Fabio Benedetti - Massa
Chi di noi non ha giocato a filetto tra i
banchi di scuola, magari durante una noio-

sa lezione di latino, scaglh la prima pietra!

A parte gli scherzi, il giochino che vi
proponiamo ¢ molto noto e quindi non ha
bisogno di tante spiegazioni. In sintest, lo
scopo finale di una disputa tra due giocato-
ri ¢ quello di riuscire a porre per primi, su
tre delle nove caselle di una piccola scac-
chiera, tre contrassegni uguali — per co-
mune abitudine il cerchietto e la crocetta
— giocando una volta a testa.

Questa volta possiamo farlo servendoci
del computer al posto della carta e della
penna. L’accesso al gioco, dopo aver digi-
tato il programma, & semplicissimo e non

lascia dubbi: basta seguire le istruzioni.
Aggiungiamo solo che per disputare una
nuova partita basta premere il tasto “A”
mentre. per concludere. premeremo “F".

Compositore

di Fabrizio Pascolini - Ostia Lido ( RM )

Questo programma gira su un Vic 20
dotato di espansione da 8K. Il suo nome ¢
“Compositore” e con esso possiamo com-
porre dei brani musicali, su un pentagram-
ma visualizzato sullo schermo, usufruendo
delle sette note, dal do al si, le quali vengo-

Filetto
@ POKE3SET?I, 28 PRINT " bam" S6 PRINTYMCOSA SCEGLIZY
1 PRINT* - S7 GOSUBZE
2 PRINT" | S8 [FR&="2"THENGT
3 PRINT® | - —— - 53 IFR#$="3"THENER
4 PRINT" 11 01 1 111 66 [FR$="4"THEME2
s PRINT® T T T i Y I 1% 61 IFR$="S"THENTO®
€ PRINT" | lhabe | | £2 IFR$="6"THENT1
7 FORT=1TO1S88 HEXTT PRINT"MEE" FORT=1TOS08 MEXTT £3 IFR$="7"THEN?Z
8 PRINT" K" FORT=1TOS0@ MNEXTT 54 IFR$="2"THENTZ
S PRINT*" M " FORT=1TOS@8 HEXTT 65 IFR$="3"THENT4
18 PRINT"WF" FORT=1TOS08 HEXTT EE PRINT " siaeiuiixieieixp P GOTOPS
11 PRINT“IFR" FORT=1T0S00 NEXTT 67 PRINT" bR EreppRRbRRL" GOTOTS
12 PRINT“DRE" FORT=1TOSG@ NEXTT 68 PRINT" O GOTOPS
13 PRINT" BRI FORT=1TOS08 HEXTT €2 PRINT® " GOTO?PS
14 PRINT" DN " FORT=1T050@ NEXTT 78 FRINT" e nEeree e rpRL " GOTOTS
1S PRINT" " DBBRBRE" FORT=1TOSOO MEXTT 71 PRINT™ i SOTOTS
16 PRINT" DBBBRRRE" FORT=1T0S8@ MEXTT 72 PRIMT" sinlely M GOTO?S
17 PRINT""DBBBPBRBRH" FORT=1TOS28 HEXTT 73 PRINT" " GOTOTS
18 PRINT " DRBBBRBRRE" FORT=1T0S0O@ MEXTT 74 PRINT® g
19 PRINT " DBBPRRIRRRL" FORT=1TOSG@ NEXTT 7S PRINT*&GIOCA “.Cs
28 PRINT" " DBBMBBRBBBE" FORT=1TOS88 HEXTT 76 GOSUB103
21 PRINT" " DORRBRRRRRRRIT* FORT=1TOSO@ HNEXTT 77 IFT#="2"THENBE
22 PRINT" DEEPRRERRRRRRIT " FORT=1TOSGS HEXTT 78 IFT$="3"THENS?
23 FPRINT" DB I FORT=1TOS@6 HEMTT 79 IFT#="4"THENSS
24 GETAS IFA$=""THEN24 80 IFT$="S"THENSS
25 PRINTCHRS (141 ""DBEBBBERS—. L 71 | M FORT=1TO1008 HEXTT &1 IFT#="6"THENSG L
26 PRINT"SUESTO GIOCO E° LA" FORT=1TOE@8 MEXTT 82 IFT#="7"THEN31
27 PRINT"VERSIOHE DELL OMOHIMO" FORT=1TOSOG MNEXTT 83 IFT$="8"THENI2
22 PRINT“GIOCO DEL —ILETTO": FORT=1TOS08 MEXTT 24 IFT$#="3"THEN33
29 PRINT"# QUESTO GIOCO S1" FORT=1TOE@8 NEXTT 25 PRINT" MasispniaBBpbe" GOTOIS
30 PRINT"PARTECIPA IN DUE E" FORT=1TOS90 MEXTT 86 PRINT® BOTOSS
21 PRINTYBISOGHA CERCARE DI FA-" FORT=1TOE8@ HEXTT 87 PRINT" *GOTO3S
32 PRINT“"RE IRIS.CON LE PEDINE" FORT=1TOE@@ NEXTT a8 PRINT" L GOTNES
33 PRINT"A DISPOSIZIONE." FORT=1TOEOO HEXTT 83 PRINT™ " IGOTO9S
24 GETAS IFAS=""THEN34 98 PRINT®  GOTOSS
35 INPUT"MILOME PRIMO GIOCATORE".B$ 21 PRINT® "L GOTO2S
3 INPUT"WLOME SECO. GIOCATORE".CS 92 PRINT® GOTOSS
37 FORT=1T02508 HEXTT PRINT*D 93 PRINT“ ciaiesisia GOTO9S
33 PRINT"MGIOCA “.B$" " PRINTCHR$(142) FORT=1TO1888 MEXTT | 95 PRINT“S:I0CA. * ;68" “ . GOTOS?
32 PRINT® r r 9€ GETRS IFR$=""THEHZE
40 PRINT® s it~ a7 IFR#$="1"THENSS
41 PRINT" : JS W T 98 IFR$="R"THENGOTO2S
42 PRINT™ (T 99 IFR$="F"“THEHNPRINT"2" END
43 PRINT® — 1 A 198 IFR$C" 1" THENRETURN
44 PRINT" SR | s 181 IFR$>"1"THENRETURN
4% PRINT™ 1R N3 192 GETTS: IFT$=""THEN1O3
46 PRINT® o ) S £ 194 IFT$="1"THENES
47 PRINT" A 105 IFT$="A"THENGOTO2S
48 PRINT® 1 e e 185 IFT#="F"THENPRINT"" END
43 PRINT* ! | 107 I[FT$<" 1" THENRETURN
50 PRINT” 4 45 46 1o RT3 "THEMRETURN
S1 PRINT" 109 REM —————e—— e e
:J.:_, zz},‘q.. L 118 PEM FILETTO
52 HT* P
Sa PRINT 7% i8. (9 e Rl i OO
= PRINT" 1 3
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&
softwar

no posizionate tramite la prima fila di tastu
del Vic (escluso il tasto “Del™ che conserva
la propna funzione).

Per quanto riguarda la durata delle note,
il programma vicne fornito in due versioni:
nella prima (Compositorel) essa dipende
da quanto tempo teniamo premuto il tasto
in fase di composizione mentre nella secon-
da — ottenuta sostituendo alla prima ver-
sione un certo numero di linee come chia-
ramente indicato in queste pagine — pos-
siamo scegliere quattro durate prestabilite

selezionabili mediante i tasu 1, (3, (5 ¢ [7.

La schermata che rappresenta il penta-
gramma ¢ realizzata tramite caratteri rnide-
finiti ed € limitata a tre righi musicali che
possono contenere 22 note ciascuno. A se-
conda del tasto premuto tra quelli della
prima fila, verra posizionata la corrispon-
dente nota; premendo invece la barra spa-
ziatrice otterremo il simbolo ¢ I'effetto del-
la pausa mentre, premendo qualsiasi altro
tasto (naturalmente non della prima fila)
otterremo il medesimo risultato, ma senza

Composilore (versione 2)

ifu=21thenf=6
ifu=43thenf=12

Figura | - Questo ¢ il segmento da inserire tra le linee 250 ¢ 400 nel progranuma del “ compositore 17, Quelle
comtemute nel riquadrine presente nel listato stesso vanno omesse.

Qeta®: ifasfi" A" ora®>" " thend

ifas="A"thent? =28
ifas="ad"thent y=6E
ifagF="EH"thentX =90
ifat=""thentZ{ud=12¢
fort=1totiEdu)  poKa36:

v=ut] s ifFulEstherw=w—1: Sotad@n

E{% 5]

la corrispondente rappresentazione grafi-
ca, che comunque si otterra richiamando il
pentagramma da altre parti del program-
ma. Possiamo infatti ottenere, una volta
entrati nel main menu, premendo il tasto
< Return >, la lista delle note (nel codice
della macchina, cio¢ mediante numeri in
questo caso compresi tra 95 ¢ 240) ¢ la
loro durata premendo (3. Con [5¢ [7 avvie-
remo le operazioni di caricamento e salva-
taggio dei brani composti su nastro mentre
con [l daremo inizio alla composizione.
Mentre componiamo, in qualunque istan-
te potremo riascoltare il motivo realizzato
fino a quel punto servendoci di 1.
Come ultimo avvertimento, prima di far
girare il programma (se caricato da nastro
o disco) o di digitarlo occorre far posto ai
caratteri ridefiniti spostando, I'inizio del
programma stesso a pagina 22, cio¢ all’in-
dinzzo decimale 5632, con:
POKE 642,22:SYS 58232 <Ret>

Per usufruire della versione 2 del pro-
gramma, dovremo semplicemente cancel-
lare le linee da 300 a 350 nella versione 1 ed
inserire tra queste il segmento nportato
nella figura accanto. M

i joystick con il -

sviliy,

fr1M

CLIK- per punteggi da “shallo™

e Joystick professionali con micro-switch ad altissima precisione e sensibilita

* Realizzati dalla SUZO, azienda leader nella produzione di macchine
per video games da sala giochi.

Super Stick
L. 99.000

The Arcade TURBO

TRADING COMPANY BV
ROTTERDAM+-THE NETHERLANDS

The Arcade-beige

L.69.000

Aguggiari. 62/A - 21100 Varese - Tel. 0332/238898

L.49.000

dade - nero
L.49.000
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cura di Tommaso Pantuso

Questo mese un software abbastanza va-
rie.

Il primo programma che vi proponiamo,
World, proietta sul teleschermo un planisfe-
ro sul quale avremo la possibilita di eserci-
tarci in geografia. Con il secondo, Numero-
logia, abbiamo a che fare con i numeri. que-
sta volta in maniera un po’ particolare: il
nostro nome viene ridotto ad un numero e
attraverso esso pare sia possibile risalire al-
la nostra personalita. C'é chi ci crede, c'é chi
non ¢i crede. Comungue il programma é ben
fatto ed in ogni caso vi accorgerete che,
anche se preso come un gioco, Numerologia
vi divertira moltissimo.,

E per finire... Life: esso ¢ capace questa
volta di lavorare suuna matrice di 256 x 2(0)
elementi.

World

di Massimo ¢ Davide Vincenzi

World ¢ una specie di atlante che per-
mette di individuare su un planisfero la
posizione di un enorme numero di stati e
loro eventuali dipendenze.

Il programma é diviso in due parti, che
abbiamo chiamato World 1 ¢ World 2, di
cui la prima funge da caricatore per la
seconda. Da cassetta, il tempo di carica-
mento € circa 6 minuti.

L'uso ¢ molto semplice: viene richiesto
diinserire il nome dello stato o della dipen-
denza da ricercare e se esso ¢ corretto, ciog
corrisponde ad uno di quelli contenuti in
memoria, un cerchietto bianco con un
puntino lampeggiante al centro lo indiche-
rd sul planisferero. Per ricercare un altro
stato, basta premere un lasto qualsiasi.

Come si vede dalle linee Data, I'elenco
degli stati e staterelli ¢ ben fornito e natu-
ralmente noi della redazione non abbiamo
verificato I'esatta posizione di tutti (anche
perché di alcuni francamente non conosce-
vamo neanche il nome!). Comunque, dai
test effettuati, il programma risulta perfet-
tamente funzionante e non ¢'¢ stato biso-
gno di nessuna correzione. Se dovessero
esserci problemi. fatecelo sapere.

Si pregano i Sigg. Massimo ¢ Davide Vin-
cenzi, autori del programma “World™, di
mettersi in contatto con la redazione.

Il planisfero generato dal programma World

Numerologia
di Lovellu De Luca - L'Aquila

Un po’ di teoria

La numerologia ¢ un’antichissima arte
risalente ai Caldei ed ai Babilonesi.

Secondo quest’arte ogni nome si puo
scindere e ridurre in un solo numero, che ¢
poi quello della personalitd, dell'lo pit
profondo. Il nome pero ci viene dato alla
nascita senza la possibilita di rifiutarlo: per
tal motivo, quando la nostra personalita
non si trova piu a suo agio nel suo nome di
battesimo, sia interiormente, sia attraverso
il giudizio esteriore di altre persone, inter-
viene a liberarla un nome o un sopranno-
me. Ecco perché nella riduzione di un no-
me a numero, deve essere considerato il
nome con cui tutti ci chiamano perché ¢ in
esso che noi trasmettiamo le nostre “ener-
gie e vibrazioni”.

A

Per avere un quadro completo di noi
stessi, dobbiamo aggiungere nella riduzio-
ne a numero anche il nostro cognome: da
esso si rilevano 1 caratteri ereditari cha so-
no contenuti in noi perché appartenenti a
quella determinata famiglia.

Funzionamento del programma

Dopo il Run apparira sul video una bre-
ve presentazione seguita da un menu che ci
meltera a disposizione tre opzioni: la pri-
ma ci permettera di accedere alla sezione in
cui il nome introdotto verra ridotto ad un
numero ¢ ci verranno forniti gli elementi
essenziali della nostra personalitd. La se-
conda mettera a confronto due numeri
(personalitd) e dira se puo esservi tra loro
accordo e disaccordo. Infine, la terza op-
zione ci fara uscire dal programma.

Per ulteriori dettagli, bastera seguire le
indicazioni fornite dal programma.

Life I.m.
di Piergiorgio Bertoli - Roma

Il programma ¢ una versione, realizzata
in linguaggio macchina, dell’ormai cono-
sciutissimo modello sviluppato da Con-
way ed é capace di lavorare su matrici fino
a 256 x 200 elementi. Con la versione pro-
posta si riescono ad esaminare circa 5000
elementi al secondo costringendo 'utente
ad un'attesa massima (cioé nel peggiore dei
casi) di 10 secondi. Il codice oggetto del
programma occupa 900 byte a partire dalla
locazione $C000.

La possibilita di commettere errori a
causa della moltitudine di numeri contenu-
ti nei Data € ridotta al minimo da un check-
sum che verifica se il numero di elementi
battuti ¢ esatto. Se poi volete evitare com-
pletamente la possibilita di errori, servitevi
del programma che effettua il checksum
sulle singole linee pubblicato sul numero
scorso (a questo scopo i listati vengono
pubblicati con un numero alla fine di cia-
scuna linea preceduto dai due punti).

Il funzionamento ¢ il seguente:

Note per la copiatura dei listati per il 64

Nel n. 44 (settembre 85) ¢ stato pubblicato un programma di Checksum per aiutare i lettori
nella copiatura dei listati per il Commodore 64 pubblicati sulla rivista,

— copiate il programma Checksum del n. 44 e salvatelo su disco o cassetta.

— Per la successiva copiatura di un listato (con checksum), caricate (dal vostro disco o dal
vostro nastro) il programma di checksum e fatelo partire; a questo punto potete copiare le varie
linee del listato, compresi i due punti ed il numero che trovate alla fine di ciascuna riga. Alla
pressione del return, se la linea € stata copiata bene si pud passare a copiare la successiva,
altrimenti il programma di checksum vi lasceri “inchiodati” sulla linea mal copiata obbligan-
dovi a correggere |'errore prima di proseguire.

A quanto detto nel numero 44 riguardo al programma Checksum in questione, aggiungiamo
che la routine di checksum in LM si avvia con SYS 52480 mentre, in caso di arresto con Run-
Stop/Restore, il restart si effettua con SYS 53072.

Attenzione: chi non vuole usare il checksum, NON DEVE copiare i due punti e il numero alla
fine delle righe. pena la segnalazione di “syntax error™ da parte del computer.
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Dato il Run, se tutto € a posto, si entrerd
in hi-res e verra visualizzato uno sprite
indicante il limite inferiore della finestra

(ma

generazioni: esso potra essere mosso verti-

finestrd ¢ sempre composta da 256 punti)  bastera premere il tasto Restore. In tale
servendosi del joystick posto nella porta  fase, il pennino scompare ¢ viene sostituito

numero 2. Premendo il fuoco verra stabili-  da un piccolo sprite che, muovendosi sulla

to il limite inferiore della matrice e sard  destra dall’alto verso il basso, ci iqdicl:leré
visualizzato un pennino: per creare la po-  a che punto dell’evoluzione si ¢ giunti ad
polazione sara sufficiente spostarlo —  ogni passaggio.

trice) in cui vogliamo far evolvere le  sempre con il joystick —e premere il fuoco Per uscire dal programma si preme

ogni volta che vorremo posizionare la sin-  Run/Stop-Restore e, per rientrarvi, Sys

calmente (precisiamo che in orizzontale la  gola cellula. Per passare alla fase evolutiva  49153. ™" 4
! REMN ——=— 200 DATA32.196,194,24, 165,255,233, 63,5928 1822
sepei LIFE £10 DATA133,255, 177, 254,29, 0,207, 145,5209: 1818
EEN BL-RIERBIORGIO,BERTOLL 820 DATA2S4.169.1,141,82,207,230,252,6693 1829
4 REM 330 DATALES,252,208.182,162,0,230,253,6721 1378
1@ PRINT"IM" - POKES2220,2:POKES2221, 271652 240 DATRZ20,253.189,0,203,157,0.202,5132: 1776°
20 HL=100:A0=43132:L-608" A%=DAT1": BOSLIE5600 2699 850 DATA183,0.204, 157, 0,203, 134, 252, 5857 1 1804
o it T BENT L Mostnr—m oo 1925 260 DATA32,186,194,240,2, 165, 1,166,4561 11770
100 BATR24, 216,120:169. 1937141 24, 223699 1 18«1 878 DATA2S2,157,0,204.,232, 138,208, 226, 69901 1926
112 DATALE9, 147, 141,24.3, 169,94, 133, 39831 1953 S50 DATA1SS. 052,238, 1,208, 158, 253, 165, 693011944
120 DATAZSS, 162,192, 133,254, 169, 8, 170, 5601 : 1945 200 DATA2S3.24, 185, 1,197, 246, 248, 45, 5377 1249
130 DATALES,. 24, 165.254. 157,245,199, 165, 6965 : 2041 200 DATALES, 253, 197,246, 208,49, 160, 0, 49561 1923
140 DATR2SS, 157,248,260, 24,230, 254, 232, 7503+ 2004 310 DATA132,254, 132,252, 162,32, 132,253, 629212013
156 DATAZO0, 192,82, 208, 236,24, 230, 255, 6672 1918 920 DATALE9,96, 133, 255,230,245, 177,252, 7911 :2042
168 DATA239,250,24, 165,254, 185,56, 133, 58741972 930 DATA145,254, 200,208, 249, 230,253, 230, 8577 2087
170 DATA2S4. 144, 3,24,230, 255,24, 165, 5071 - 1382 940 DATA2SS. 165,255, 197,245, 208, 239, 32, 6796 1 2075
188 DATAZS4. 157,248,139, 1635, 255, 157,248, 7802 2132 950 DATA24E. 194, 76, 174, 193, 139, 0, 205, 5553 - 1975
199 DATA200, 160,09, 224, 0,203,202, 163, 5686 1897 ! 960 DATA1S7,D,204,232, 138, 208, 246, 76, 6221 + 1962
200 DATASE. 133,254, 169,205, 133,255, 163, 7016 : 2084 270 DATAZ, 194 166, 253, 189, 248, 199, 133, 7046 2050
219 DATAZ287.1332,251,32.230. 194,163, 122,6131 : 2075 980 DATA254, 189,248,200, 133,255, 165,252,7798: 2158
220 DATA162.8.157.0,207,74,232,224.5784 1888 990 DATA41.248, 168, 165,252, 41,7, 170, 48721 1956

230 DATAS, 202,247, 173,2.,221,9,2,3536' 1751

240 DATA141.2.221,173,8,221,41,252.5385+1891
258 DATAD.2,141.09.221, 169, 104, 141, 46671861

260 DATAZ24,.202.173.17.208,3,32,141,3729: 1678
278 DATALT.202, 160,08, 132.2%4, 132, 252,6292: 1775
280 DATALE9,88,132,255,169,96,133,251.6380: 1870
290 DATA3Z.214,194, 169,143, 133,291, 32,5500 1246
300 DATA230.194,169,1.,141,82,2087,141.5159/1815
210 DATAS3. 207,169,129, 141.0. 203, 169, 5289 1842
220 DATAL149.141,1,208, 162,22, 141,242,5866: 1856
330 DATAS1.169.1,141.21.283, 169, 128.4212:1798
240 DATAL133,252,173.9.220,41.2,208, 4436 1737
358 DATAZ,.232.1.208,173.0,220,.41.4303 1643

362 DATAL.288,3,206,1,208,173,1,3978: 1620

370 DATAR292.201,232.208.5, 163,36, 141.43131 1830
389 DATAL.202,173.1,202, 201, 35,208, 5351 : 1780
298 DATAS, 162,231, 141, 1,202, 163, 144, 54441 1856
400 DATA132,255, 169,150, 133,251,32,214,6113 12083
418 DATAL24,173.0,220.41., 16,203, 194, 4385 1881
420 DATAZ28.245,91.173,1,208,24,233,5240 13284
420 DATAZO. 133,246, 32,246, 194, 165, 245, 6925 2004
448 DATAT4.24,105.4, 133,253, 105,21,3795' 1849
458 DATA141.1.288, 169,128, 133,252, 162,6253: 2018
460 DATAL12S, 132,295, 169, 159, 133,251, 32, 5697 : 2092
470 DATAZ14.194,173.90.220,41.3,201.4352: 1363
420 DATAZ.240,17.201,2.240.2,232,5004 1774

490 DATAL . 288,230,253, 76.68.193,206.6162 1953
Se8 DATAL,288, 195,253,173.8.220,41,5012 1899
510 DATAL2.281,12.240,17,201.8.240,4333: 1901
522 DATAS,238.0,288,230,252,76,94.5518: 1639

539 DATA193.206.0,208, 193,252, 165,253, 7374 1852
540 DATA201,7.208,12, 166,246,202, 134,5935: 1795
S50 DATA2S53. 128,24, 195, 21.141. 1,208, 385911752
560 DATA16S,253,157,.246,208,9, 169,29,5011 1837
572 DATA141.1,208, 169,8,133,2953, 172,5692: 1786
S28 DATA2.220,41,16,208, 153,32, 186, 45532: 1729
S908 DATAL94,177,254,29.0.207, 145,294, 5971 ' 1866
600 DATATE.31.193,169,254,141,25,3.,3964:1772
6108 DATAL1E9,71.141,24,3,232,248,91,4953: 1788
20 DATA1E€9.0.133,252.169,1,141,16,3793: 1786
630 DATAZ9S8. 169.32.141.0, 208, 166, 246, 5840 1892
£48 DATAZ02. 134,253, 32. 186,194,249, 2, 5403 1889
£58 DATHIED. 1, 166,252, 157, 4, 282, 169, 5454 1868
668 DATAS., 133,253,32, 186, 194,240, 2,5207: 1818
678 DATA1E9.1. 166,252, 157,0.203, 157,5335 1887
€29 DATAD, 205,2320,253.32, 186, 194, 2408,69221934
638 DATAZ, 169, 1,166,252, 157,98, 204, 5097 : 1804

7o. DATA230, 252, 165, 252, 208, 200, 132, 252, 7680 2101
710 DATA133,254, 168, 169,2, 133,253, 169, 6038 2038
720 DATA32.133,255,24,165,245,233,62,5837:1985
738 DATA133,251,32,230, 194,169, 37, 141.5278: 2044
740 DATAL, 208, 166.252,189,0,203,141,5673: 1948
7590 DATASZ,207.202.24,189.0.202, 125, 42131950
7EQ DATAB, 203, 125.0,204,232,24,125.4617: 1895
770 DATAD, 262, 125,0,204,232, 24,125, 4615 1647
7E0 DATAG, 202, 125,0,203,240, 26, 125, 4672 1660
790 DATAD. 204, 170, 199,20, 207,240, 17,5382: 1747

19900 DATAL77.254.61,0,207,96,169,3,3942: 1868

1810 DATA145, 254, 200, 202,242,230, 255, 165.8071 1 2165

1020 DATA2SS,197,251,208,241,96, 169,0,5454:2041

1830 DATA145, 254,200,202, 243,230,255, 165,3071 : 1930

1948 DATAZ25S, 197.251,208,241,96, 169,0,5454 1806

1658 DATA133.252, 165,246, 133,253, 32, 186, 6267 1967

19060 DATA194, 169,255, 145,254, 24, 165, 252,6718: 1931

1678 DATA18S,8, 133,252, 202, 240, 166, 255, 7466 1875

1080 DATAZ232,134,245,32, 186, 194,230, 255, 73631935

1898 DATA169, 128, 145,254, 198,253, 165,253, 7819: 2020

1198 DATAZ8S.241,96,0,0,8,0.,0, 1234:1421

1908 HL=2006 ' AD=22016:L=192  A$="SPRITE" : GOSUBS28a 3001

1998 REM—————————DATI SPRITE 1—————120877

2000 DATARO.9.,0.9,0,0.0.08,256' 1233

2019 DATAD.9.:0.0,0,0.0,8.,256: 1249

2020 DATAD.@.15,36,224,3,52, 144, 31291692

2038 DATA14.44,144,8,36, 144, 15,36, 22591817

2049 DATA224.9.9,0,31,255,242,0,3901: 1781

2052 DATAD,.64,0.0,128.0,1,08,1831:1248

2060 DATA2,10,9,0,12,.0,0, 38,576 1200

2072 DATAD.9.24,0.8,32.0.0,520:1155

2075 REM————-DATI SPRITE 2—————— 11988

2080 DATRO.0,0.14.0.98,29,0.515:1174

2090 DATAS.S0, 128,0,35,64,8,20, 1453 1452

2180 DATA160.0.9,80.9.4.40,0, 1064: 1353

2110 DATAZ2.16,2,1,8,0,08,132,1399:1310

2120 DATAS.9.66,0.0,33,08.8,652: 1218

2130 DATALT.128.0.10,.64.0,4,32.1172: 1488

2140 DATRO,3,16,0,0.,200,08,08,1510:1322

2158 DATAS2.9.9,14,0.0,2,8,385: 1248

2155 REM-

2162 DATA9.0.,0,9.9,0,9,8,256'1144

2179 DATA9.9.0.9.,0,0,0,08,256:1154

2128 DATARO.9.0.0,0,0.9.0.,256:1164

2190 DATAB.9.0.15,122.0,48.128,2316: 1549

2200 DATAG, 193,0,8,49, 128,80, 15,1770 1564

2212 DATA128.0.0.0.0.0,0.0,384:1303

2220 DATA®.,0.90.0.0.0,0,0,256: 1204

2236 DATARD.9,9,9.0,0,0.,08.256'1214

2000 SYS49152:END: S0

4998 REM-——-LETTURA E CONTROLLO DATI-——-:2348

5800 FORI=OTO L-1 STEP 8:1364

50190 CT=0:542

S020 FORX=1TO3:'239

S039 READLM'POKEARD-1+I1+X.LM: 1733

5040 PRINT " :DODINNN" TREBC 1@>A%: " CARICATI AL
ays

5050 CT=CT+LMkX: 1268

5060 NEXTX:433

Sa7ve READCK : 582

5880 IFCK<2S6THENPRINT"ERRATO NUMERO DI DATI

5890 IF(CT+256)<{>CKTHENPRINT"DATI ERRATI

5100 NHL=NL+18:1008
5119 HEXTI:468
S120 RETURN: 162

~——DATI SPRITE 3-=-—--=—n==:1989

INTCCI4X=10/¢L/10800+1; " % *: 4812

ALLA LINEA ":NL:END:3836

ALLA LINEA ";NL:END: 3744
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PC ADVE6 2° SERIE

SEMPRE 100% IBM PC COMPATIBILE

Completamente rinnovato nell’estetica, I’Advance ALTRE CARATTERISTICHE
- ora nella nuova versione ADV86 - ¢ il risultato di comprese nel prezzo

due anni di continui miglioramenti derivati dall'e- * Schede colore e grafica « interfaccia RS232 e parallela

sperienza di migliaia di installazioni. ;ae ?%%"%R%a B4DK Sulla: schiada madre:» allmertizion

Non solo. In occasione della 2* serie 'ADV86 offre 5, comprese nel prezzo

caratteristiche e possibilita completamente nuove; |a gamma di schede e di software Condor disponibile per
fra queste la monoscheda, floppy da 360 e 720 K, I''BM PC

hard disk fino a 33MB, possibilita di multiposto di la-

voro, pacchetti di elaborazione testi, di tabellone (Zﬁilizzd dlo?]ES[ah% g&"p’jﬁggg;om BASE
elettronico e di data base. 2 : :

: R i ; : . * configurazione con 128K, 2 flo da 360K e monitor
Inoltre la disponibilita di manuali opzionali e manuali 3.603 000 lire PRy

per I'operatore e per I'addestramento scritti in italia- ¢ idem ma con hard disk da 10MB e 1 floppy da 360K
no. E infine I'inedito materiale doppio strato (metal-  5.950.000 lire

lo/plastica) con cui & realizzato. * configurazione biutente con 640K e disco da 10MB
Nessun compatibile ha finora annunciato una vera _ 9-250.000 lire ‘

seconda serie con simili caratteristiche. Questo vuol La Condor si riserva la possibilita di modificare caratteri-
dire che I'’ADV86 ha ancora un bel vantaggio. stiche e prezzi anche senza preavviso

----——______Iﬁ ey
FORTUNATI QUEI RIVENDITORI DI PC I

CHE VOGLIONO SAPERNE DI PIU ""‘“‘W““m“m
E SPEDISCONO QUESTO TAGLIANDO / onaor |
ll_“___—______j I
| NOME | CONDOR INFORMATICS ITALIA, VIA GRANCINI 8, 20145 MILANO
_ | TEL. 02/43.45.62 - 49.87.549 - 49.87.713, TELEX 326818
I | SOCIETA CONDOR INFORMATICS CENTRO, VIA ERNESTO BASILE 21, I
INDIRIZZO | 00128 ROMA, TEL. 06/52.04.158 - 52.06.349 - 52.03.604
I CONDOR INFORMATICS SICILIA, VIA LATINA 1, ISOLATO 350
i CITTA’ TEL. | ANGOLO VIALE BOCCETTA, 98100 MESSINA, TEL. 090/41.584 I
O
l | = | [ |
|



PREZZI

TECNOLOGIA GIAPPONESE DI AVANGUARDIA VA

ESCLUSA

ESASFA DEL.
sy e | COMPOTER
56025 PONTEDERA (Pl
VIA MISERICORDIA, B4
TEL. 0587 - 212.312

IMPORTAZIONE DIRETTA

DISK DRIVE
10 VOLTE PIU SILENZIOSI DEGLI ALTRI!!
GARANZIA
QUALITA *PEEOEM
PER APPLE 1ANNO * 1MB

* 48 TP PREZZO

*96 TPI NETTO
IMPOSTO

L. 299.000

=
NETTO <
IMPOSTO
L. 288.000

+ IVA

YSTXINS@ EH S!, PRIMA O POI SI ARRIVA ALLA QUALITAL.
PROFESSIONAL MOLTI COSTRUISCONQO DISK DRIVES MA NESSUNO PROVVEDE A REGOLARE ELET-
DISCHETTI 57, TRONICAMENTE, MEDIANTE FOTOCELLULA, IL MOVIMENTO DELLA TESTINA: E UN
ONBOKPUSTOAOWASSO | BREVETTO DELLA CHINON GRAZIE AL QUALE VENGONO EVITATI RIPETUTI SBATTI-
SS/DD 100 PZ L. 2350|  MENTICONTRO L «FINE CORSA» RENDENDO L’APPARECCHIO SUPER SILENZIOSO E
D oD Pz -39l MENO SOGGETTO A STARATURE.

PROVATELI!!!... VI ACCORGERETE DELLA DIFFERENZA !!!...

it EPROM WRITER
PC/XT COMPATIBILE e Novita DRIVE 140K PER APPLE

L. 560.000
CON DISCO E MANUALE

L. 1.750.000

N. 2 DRIVE DS/DD 360K, /
CONTROLLER, MAIN BOARD [
[

128K ESP. A256K, ALIM. 130W, |—
TASTIERA STAFF. K7, -

L. 168.000
8255 XIBM PC | 1ipo TEAC - TRAZ. DIR.
L.290.000  |mTAC FULL SIZE 268.000
: CON MANUALE

\‘l\ ? ““

CABINET METALLO APRIBILE £ i

MONOCHROME / GRAPHIC / PRINTER ELITE-E

STESSO MA CON 1 DRIVE 360K + HARD DISK 10 MB L. 3.250.000 HERCULES TIPO Il (Il E COMPATIBILE)
STESSO MA CON 1 DRIVE 360K + HARD DISK 20 ME L. 4.150.000
STESSO MA CON CABINET MIGLIORE E TASTIERA K5 L. 1.920.000

DRIVE DA 1MB L. 395.000 L. 364.000

E CON DISCO

MONITOR PHILIPS BM 7513 XIBM L. 227.000

MONITOR COLORI CABEL X IBM L. 439.000 : E MANUALE -

CAVO X CABEL IBM L.  19.000 NET WORK L. 599.000

MONITOR PHILIPS TP-200 L. 122,000 YSTEYTINT] | SCHEDA SISTEMA
DISPONIBILI SUBITO! | 1 £70 ~

MONOCROME DISPLAY 285.000 AD-DA (12 BIT, 16 CAN.) 499,000 A PREZZI VERAMENTE FAVOLOSI!! . s

COLOR GRAPHIC 320.000 1/0 PLUS 420,000

COLOR GRAPHIC + PRINTER 395.000 RS-232 160.000 :

PARALL. PRINTER 145000  RS-232(2PORTE)+CAVI 220000 132 COL.

CAVO X STAMPANTE 48000 512K RAM (O RAM) 166.000 180 CPS

CONTROLLER + CAVO 227.000 KIT 9 CHIPS 4164 18.000 NEAR LETER

ALIMENTATORE 130W 360.000 MULTIFUNCTION 256K 274.000 ‘ QUALITY

SETN. 3MANUALI (1.000 PAG.) 60.000  MULTIFUNCTION 384K 383.000 TESTINA A 18 AGHI!!! L. 1.199.000 L. 38.000

DATO L’INSTABILE MERCATO DEI CAMBI PREGASI TELEFONARE PER CONFERMA PREZZI| E DISPONIBILITA
— RICHIEDETECI IL CATALOGO — SCONTI Al SIG. RIVENDITORI —



Prestiti

di Mauro Mancini - Terni

Quando ci si trova nella necessita di n-
correre ad un mutuo per far fronte ad una
esigenza particolare, per acquistare una
casa, o intraprendere una nuova attivita,
non sempre le condizioni e i modi che ci
vengono proposti concordano con le pro-
prie disponibilita economiche del momen-
to.

Quindi, prima di fare un contratto, sa-
rebbe bene poter analizzare comodamente,
¢ con calma. le condizioni che pia si con-
formano con la somma disponibile mensil-
mente per il rimborso. Bisogna eseguire
calcoli con tassi d'interesse diversi, oppure
variando il valore del mutuo per confron-
tare prestiti tra loro. Tutti questi conti so-
no certamente noiosi e ripetitivi ed ¢ facile
sbagliarsi.

Con il programma PRESTITI ¢ possibi-
le effettuare confronti tra mutui, variando
di volta in volta un elemento base.

Un mutuo viene confrontato in PRE-
STITI sulla base della durata (OPZIONE
1). del valore (OPZIONE 2), ¢ del tasso
d’interesse (OPZIONE 3). Con la quarta
opzione. si hanno visualizzate e scomposte
le rate di un mutuo. Infatti, come certa-
mente si sapra, 'importo della rata (co-
stante) di un qualsiasi mutuo ¢ dato dalla
somma del valore degli interessi ¢ il valore
che viene effettivamente rimborsato.

L’opzione quattro. appunto, scompone
ogni rata in questi due fattori. calcolando
anche gquanto resta da versare in corri-
spondenza di ogni rata.

Come si usa

Dopoil lancio di PRESTITI appare I'in-
testazione del programma, che ¢ sostituita
dopo alcuni secondi dal menu principale.

Da qui possiamo scegliere tra quattro
opzioni, mentre la quinta ci consente di
uscire dal programma una volta terminato
il lavoro. Procediamo con ordine provan-
do una alla volta le possibilita offerte.

Scelta in base alla durata

Si accede a questa opzione premendo il
tasto 17,

E presentata una maschera di spiegazio-
ne divisa in due paragrafi, nel primo sono
trattati 1 risultati che si ottengono, ¢ nel

cura di Valter Di Dio

secondo vengono elencati 1 dati in input
necessari al programma. Impostando co-
me dati fissi il valore del mutuo e del tasso
d’interesse, sono calcolati gli interessi tota-
li e I'importg della rata di ogni periodo
compreso tra la durata minima del mutuo
¢ la durata massima. Un esempio di output
che spiega meglio I"utilita del programma ¢
dato dalla figura 1, in cui per un mutuo di
35 milioni, al tasso del 24 per cento, sono
claborati dati per prestiti della durata di 5.
7 ¢ 9 anni, poiché si ¢ impostato un inter-

-———— SCELTA IN BASE ALLA DURATA —--
VALDRE DEL MUTUO 3IS000000
TASSO D*INTERESSE 24 %

DURATA IMPORTO TOTALE

DEL MUTUO MENSILE INTERESSI

5  ANNIT 1006000 25412000

7 ANNI 863000 37546000

9 ANNI 793000 SOLFS000
Figura 1

A

vallo di 2 anni. Per continuare premere
“C", oppure un qualsiasi altro tasto per
tornare al menu principale. Premendo “C™
si passa alla videata che riguarda il carica-
mento dei dati; come si constaterid, non c¢’'é
di che preoccuparsi se si commettono erro-
ri. in quanto il cursore non si sposta da
quell’input fintanto che non si ¢ impostato
un dato valido. Possono venir battuti ca-
ratteri alfanumerici, oppure RETURN a
vuoto. ¢ il cursore al momento del RE-
TURN si riporta sulla domanda. Il primo
dato da inserire ¢ il periodo minore di du-
rata previsto per il mutuo, i valori ammessi
per questo input vanno da 6 mesi a 50 anni.
Da notare che I'unica [razione dell’anno
consentita ¢ appunto 6 mesi corrisponden-
te ad un valore da digitare di 0.5. Inserendo
valori al di fuori di 0.5/50 ¢ attivata una
routine che, emettendo un messaggio lam-
peggiante. richiama I'attenzione dell’ope-
ratore, ¢ specifica in una riga in fondo allo
schermo l'errore commesso. Fatto cio il
cursore si riposiziona accanto alla risposta
sbagliata per la correzione. Questo mecca-
nismo ¢ usato per tutti gli input di tutte le
opzioni. Va inserita adesso la durata mag-
giore, la cui grandezza giusta ¢ un valore
pit grande della durata minima, ¢ non su-
periore ai 50 anni. Con un valore uguale o
inferiore alla durata minima, non si avreb-
be spazio per i calcoli, e quindi segnalazio-
ne d'errore con possibilita di correggere
anche il valore minimo di durata preceden-
temente impostato. Questo ritorno al pri-
mo input, puo sembrare strano, ma torna
utile nel caso di scambio involontario dei

Le Routine
dell’Applesoft

Dopo aver visto la scorsa volta
il funzionamento e la posizione in
memoria dei due accumulatori in
virgola mobile denominati FACI
¢ FAC2, ecco ora una lista di fun-
zioni aritmetiche del Basic che ne
[anno uso. Dal Basic ¢ possibile
passare un valore ad una routine
in linguaggio macchina tramite
FACI: ¢ quiinfatti che la funzione
USR() mette il valore tra parente-
si, e sempre dal FACI preleva il
valore da assegnare alla variabile
a sinistra dell’'uguale una volta
terminata la routine in LM (vedi
manuale Applesoft a pagina 45).
In FAC1, come si puo vedere dal-
la tabella. viene anche messo sem-
pre 'ultimo risultato di ogni ope-
razione aritmetica o di assegna-
zione. Con le routine del Basic ¢
possibile realizzare dei program-
mi in LM che gestiscono anche
I'aritmetica in virgola mobile ri-
sparmiando tempo di sviluppo e
spazio in memoria.

Loc. Funzione

EloC AYINT : Rende intero I1 FACI

E2F2  GIVAYF: Rende float il numero a 16 bit in A e ¥
A parte alta, ¥ parte bassa.

E301 SCNFLT: Rende float il mumero a B bit in Y.

EAFS  MOVFM : Trasferisce in FAC1 la variabile puntata
da (Y,A).

EB2B  MOVMF : Trasferisce in memoria (Y,A} il FACL.

EB53  MOVFA : Trasferisce FACI in FACL.

EB63 MOVAF : Trasferisce FACl im FAC2.

ETAA FSUBT : Calcola FACI= FAC2 - FACI.

E7Cl FADDT : Calcola FACl= FAC2 + FACL.

E982 FMULT : Caleola FACl= FACI x FACI

EA33 MULIO : Calcola FACl= FACL x 10.

EASS DIVID : Calcola FACl= FACL / 10.

EABD FDIVT : Calcola FACL= FAC2 / FACL.

E9E3  MOVAM : Trasferisce inm FAC2 la variabile puntata
da (Y,A).

EBBZ SICH : A = segno di FACL (1 +, FF —, @ @)

EBY3  FLOAT : Rende float 1'intero con segno in A.

EBAF ABS : FACl= ABS{ FAC1)

EC23 IRT 1 FACl= INT{ FACL)

EEBD SQRT : FACl= SQR( FACl)

EEDD  NEG : FACl= +/= FAC]

EFD% EXP 1 FACI= ¢ “FACL.

EFAE  RND 1 FACL= RND(1).

EFEA COS : FAC1= COS( FACL)

EFF1 SIN : FACl= SIN( FACL)

FO3A TAN @ FACl= TAM( FAC1)

FO9E  ATM 1 FACL= ATN( FAC1)

EC4A FIN : legge un nusero float da Basic,

EDIE  PRTFAC: Stampa il contenuto di FACl.

Esempio

0300= 20 4A EC JSE $EC4A FIN

0303~ 20 39 EA JSR SEAIS MULLO

0306~ 20 BD EE JSR SEEBD SQRT

0309~ 4C 2E ED  JHP SED2E PRTFAC

esegue SQR( ¥ x 100

10 POKE 1014,0: POKE 1015,3

20 & 25.56

RUN

15.9874951
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due valori. C'¢ ora da inserire il valore del
mutuo che deve essere espresso in migliaia,
avere un minimo di tre cifre ¢ un massimo
di sei, questo per non incorrere in una rap-
presentazione in notazione scientifica,
quando il valore del mutuo & stampato
completo delle migliaia. Il quarto input ¢ il
tasso d’interesse che puo assumere valori
da 0.1 a 40 per cento. Quinto e ultimo dato
¢ il passo desiderato per i calcoli. L'inter-
vallo di calcolo consentito € logicamente
funzione della durata minima e massima, e
piu precisamente ¢ dato come valore mas-
simo, dalla differenza tra le due grandezze
prima citate. Come detto prima I'unica fra-

zione di un anno ¢ 6 mesi, equivalente a 0.5.
Attivando la routine d'errore, nel messag-
gio ¢ indicato il valore massimo consentito
per I'intervallo di calcolo, in funzione dei
valori inseriti.

Volendo in un qualsiasi istante uscire
dalla fase di input, premere CTRL-C RE-
TURN, come indicato nella parte bassa
dello schermo. Inserito I'ultimo dato si puo
decidere di stampare o meno i risultati, in
caso affermativo viene abilitata la stam-
pante per lo slot 1. Come si vede dalle
figure, ogni videata contiene 10 righe di
output, premere un qualsiasi tasto per con-
tinuare la visualizzazione. Terminato di

stampare, con il tasto “S” si ritorna da
capo all'input di questa opzione per ripro-
vare con altri dati, oppure un tasto per
tornare al menu.

Scelta in base al valore del mutuo

Premendo il tasto “2” si accede all’op-
zione che confronta i mutui in base al loro
ammontare. Visualizzazione della masche-
ra di trattazione dei punti salienti dell’op-
zione, dalla quale si prosegue con il tasto
.o

Inserendo come dati fissi il tasso d’inte-
resse e la durata del mutuo, vengono calco-
lati gli interessi totali e 'importo della rata,

FREM S3XEXSRERSSsRasssssssssy
REM
REM PRESTITI

REM AFPFLE 1le 23/03/83
BEERESERNRIRRERRANAIENNED

60TO 170
VTAB 24: PRINT M®(27): RETURN

agﬂqﬂulu”-—
n
x

u
o

FOR LL = 1 TO S: VTAB 211 PRINT
M8(F)3Is: FOR TT = 1 TO 4001
NEXT : VTAB 21: PRINT *

"t FOR TT = 1 TO 30035 NEXT
1 NEXT : RETURN
&0 VTAB 23: PRINT M8 (B): VTAB 23
+ HTAB 1&: GET Dw
70 RETURN
BO VTAB 23: PRINT M$(11): HTAB 2
71 VTAB 23: GET Ds
90 1F Ds < > "C*" THEN 180
100 RETURN
110 VTAB 10: PRINT M®(21): VTAB
101 HTAB 25: GET D
120 ST = 0: IF D® < > "S" THEN RETURN

130 PR® 1t PRINT CHRS (27); CHRe
(&4)y CHR® (27); CHRS (77)3 CHRs
{20):5T = 11 RETURN

140 PRINT M$(S): PRINT : PRINT ¢
PRINT : PR% O1 RETURN

150 VTABR 22: PRINT “vUOI RIPROVA
RE": PRINT "CON ALTRI DATI ?
(S/N) 1%3 VTAB 231 HTAB 26&:
GET Ds

160 Z = O RETURN

170 GOSUB 1810: TEXT : HOME : VTAB
141 PRINT M8(5): VTAB 1&s HTAPR
&: PRINT "PIANIFICAZIONE DI
UN PRESTITO": PRINT i PRINT
M®i(S): FOR ¥ = 1 TO 22003 MNEXT

1B0 TEXT : HOME : VTAB 33 HTAB 1
O3 PRINT "s®¥3 MENU' OPZIONI
¥33"3 VTAB 71 PRINT * 1) SC
ELTA IN BASE ALLA DURATA": PRINT

190 PRINT " 2) SCELTA IN BASE A
L VALDRE DEL MUTUD": PRINT

200 PRINT " 3) SCELTA IN BASE A
1 TASBSI D'INTERESSE"

210 PRINT " 4) PIAND DI RIMBORS
0 DI UN MUTUD": PRINT -

220 PRINT “ S) PER USCIRE DAL P
ROGRAMMA™

230 VTAB 20: PRINT " Seleziona
un‘opzione premendo”: PRINT
I HTAB 11: PRINT "il numero
corrispondente™: HTAB 34: VTAB
22 3

240 GET D%: IF D% = " “ THEN 240

250 IF D = “1" THEN 320
260 IF D® = “2" THEN 730
270 IF D® = “3* THEN 1110
280 IF D% = “4" THEN 1500
290 IF D® = “S5* THEN 31 MOME 1 END

300 GOTO 240

310 REM SCELTA IN BASE ALLA DUR
ATA

320 TEXT : HOME 3 INVERSE 1 VTAB
21 PRINT M$(1): NORMAL

330 VTAE S1 PRINT M®(9)3":1"s PRINT
+ PRINT “PER OGNI PERIODO CO
MPRESO TRA LA DURATA MINORE,
E QUELLA MAGGIORE, "

340 PRINT “IL CORRISPONDENTE IMP
ORTD MENSILE,E IL TOTALE DE
GLI INTERESSI."

350 VTAB 13: PRINT M$(10)3* 11 PRINT

1 PRINT “LA DURATA MINORE®"; TAB(
23)" (IN ANNI).*
340 PRINT "LA DURATA MAGGIORE
CIN ANNI),.*™
370 PRINT “IL VALORE DEL MUTUO
{IN MIGLIAIA}."
380 PRINT “IL TASSO D*'INTERESSE
APPLICATO. "
390 PRINT “OGNI GUANTI ANNI SI D
ESIDERA AVERE "1 PRINT TAB(
24)"1IL CONFRONTD.": GOSUB 80

400 POKE 34,2: HOME 1 GOSUB 40

410 VTAB B1E = 1: INPUT "DURATA
MIN.DEL MUTUO(IN ANNI) &"jMI
t IF MI = O THEN 410

420 IF MI < 1 AND MI < > 0.5 THEN
F = 24; GOSUB 501 GOTOD 410

430 IF MI > 50 THEN F = 17: GOSUB
501 GOTO 410

440 VTAB 10:E = 21 INPUT "DURATA
MAG.DEL MUTUO(IN ANNI) :"jM
A1 IF MA = O THEN 440

430 IF MA < 1 AND MA < > 0.5 THEN
F = 24 GOSUB S0: GOTOD 440

440 IF MA > S0 THEN F = 17: GOSUB
50: GOTO 440

470 IF MA < MI THEN F = 131 GOSUB

. 501 GOTO 410

480 IF MA = MI THEN F = 23; GOSUB
501 GOTD 410

490 VTAB 12:E = 31 INPUT "VALORE
DEL MUTUO(IN MIGLIAIA) ")V
1t IFV=00ORV < 100 THEN F
= 25: GOBUB S50: GOTO 490

500 IF V > 999999 THEN F = 143 GOSUB
50: GOTD 490

510 VTAP 14:E = 41 INPUT “TASSO
D*INTERESSE APPLICATO "7
1 IF T = 0 THEN 510

520 IF T > 40 THEN F = 18: GOSUB
501 GOTO 510 -

530 VTAB 1&1E = 5: PRINT “INTERV
ALLO DESIDERATD PER *

540 HTAB 11: INPUT "1 CALCOLI (1
N ANNI) 3"jA: IF (A < 1 AND
A < > 0.5 THEN F = 2&1 GOSUB
S0 GOTO 530

550 IS = (MA - MI): IF A > IS THEN
F = 19:I% = STRS (18): GOSUB
S0:1s = * =, GOTO 530

S&0 IF T > = | THEN SBO

S70 T = T & 100

S80 VI = (T / 100) / 12:8 = VI 7
(t1 « VI) ~ (MA % 12) = 1) +
VI1SS = § 8 ViB = INT (SS %
MA 3 12 - V)1 IF B < 999999 THEN
600

590 F = 20: GOSUB S0: GOTO 410

600 HOME § VTAB 81 GOSUB 110: HOME
1 INVERSE 1 VTAB 2: PRINT Ms
(1)s NORMAL @ PRINT

610 PRINT “VALORE DEL MUTUO “j;V &
1000: PRINT

620 PRINT “TASSO D INTERESSE ";T
3" %" PRINT

&30 PRINT TAB( 4)“DURATA“; TABt
17)Msié): PRINT TAB( 4)“DEL
HUTUD"; TAB( 17)M$(7): PRINT
t POKE 34,10

640 FOR I = M1 TO MA STEP A1S§ =
VI /7 (L » VI) ~ (1 % 12) -
1) + v1

650 85 = § 3 ViB = INT (S5 % 1 &
12 = V) ® 1000:S5 = [INT (S8
Yt IF I = 1 THEN A$ = “ANNO"
3 BOTO &70

&80 A% = “ANNI®

&70 PRINT TAB( S - LEN ( STRe
tI¥))I3™ “3As; TAB( 21 - LEN
{ STR® (SS)))1SS 8 10005 TAB(
37 - LEN ( STR® (B)));B11 =
I+1

680G 1IF I = 10 THEN PRW O: GOSUB
&0t HOME :Z = O: IF BT = 1 THEN
PRN 1

&90 NEXT : GOSUB 140: GOSUB 150

700 IF Ds = “S" THEN GOTO 400

710 TEXT : GOTO 180

720 REM SCELTA IN BASE AL VAL D
EL MUTUO

730 TEXT &+ HOME : INVERSE : VTAPR
21 PRINT M8(2):

740 VTAB S: PRINT M®(?1;":“: PRINT
t+ PRINT “PER DGNI VALDRE DEL
MUTUO COMFRESD- TRA IL MINO
RE ED IL MAGGIORE, "

750 PRINT "IL CORRISPONDENTE IMP
ORTO MENSILE E IL TOTALE DE
BLI INTERESSI.*®

760 VTAB 13: PRINT MS(10)3" "3 PRINT

770 PRINT “VALDRE MINIMO DEL MUT
Ug (IN MIGLIAIA).": PRINT
VALDRE MASSIMO DEL MUTUO (IN
MIGLIAIA).": PRINT “LA DURA
TA DEL MUTUD CIN ANNI) .

780 PRINT “IL TASSO D'INTERESSE
APPLICATD. “: PRINT “OGNI QUA
NTI MILIONI SI DESIDERA AVER
E IL CONFRONTO" TAB( 2&)*
CIN UNITA®).": GOSUB BO

790 POKE 34,2: HOME ; GOSUB 40

800 VTAB B1E = &: INPUT “VAL.MIN
.DEL MUTUOCIN MIGLIAIA) 1"3M
It PRINT 1 IF MI = O THEN 80
o

B10 IF MI < 100 THEN F = 25: GOSUB
50: GOTD 800

820 IF M1 > 999999 THEN F = 1&: GOSUB
501 GOTD 800

B30 VTAB 10:E = 7: INPUT “VAL.MA
S.DEL MUTUD(IN MIGLIAIA) 13
MA: IF MA = O THEN 830

840 IF MA < MI THEN F = 14; GOSUB
S0: GOTO 800

850 IF MA > 999999 THEN F = 1&4: GOSUB
50: GOTO 830

B850 IF MA = MI THEN F = 23: GOSUB
50: GOTD 80O

870 VTAB 12:E = 8: INPUT “DURATA
DEL MUTUO C(IN ANNI)
Nr IF N < 1 AND N < > 0.5 THEN
F = 24; GOSUB 50: GOTO 870

880 IF N > S0 THEN F = 17: GOSUB
s0: GOTD 870

B90 VTAB 14:E = %: INPUT “TASSO
D*INTERESSE APFLICATO 14y
Ti IF T = O THEN 890

900 "IF T > 40 THEN F = 18: GOSUB
501 GOTO 890

910 VTAB 161 PRINT "INTERVALLO D
ESIDERATO PER"

920 HTAB 91E = 10: INPUT “I CALC
OLI C(IN MILIONI) :1“jAs IF A =
0 THEN 910

930 18 = ((MA - MI) / 1000): IF A
> 1S THEN F = 19518 = STRs
(18): GOSUB S0:Is = *  *; GOTO
910

940 A = A 8 10001 IF T >
960

9%0 T = T / 100

960 VI = (T / 100) 7 1218 = VI 7
(1 + VD) ~ (N3 12} = 1) =
VIISS = S & MAtB = INT (S5 %
N & 12 - MA): IF B < 999999 THEN
980

970 F = 20: GOSUB 501 GOTD 800

980 HOME : VTAB B: GOSUB 1105 HOME
1 INVERSE 1 VTAB 21 PRINT Hs
(2)1 NORMAL & PRINT

990 PRINT “AMMORTAMENTO IN "jN;™
ANNI*: PRINT

1000 PRINT "TASSO D'INTERESSE *;

= 1 THEN

140
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per ogni valore del mutuo compreso tra il
valore minimo e massimo impostati. La
figura 2 mostra un esempio di elaborazio-
ne, per un valore del mutuo chevada5a8
milioni, per una durata di 3 anni, e un
intervallo di calcolo di 500 mila lire. Il
primo dato da inserire ¢ I'importo minimo
che si desidera per il mutuo, il quale non
deve essere inferiore alle 100 mila e supe-
riore ai 999 milioni. Il secondo dato riguar-
da I'importo massimo per il prestito, che
deve assumere un valore superiore all’im-
porto minimo, e inferiore al miliardo. Pro-
seguendo con l'inserimento dei dati, tro-
viamo ora la durata del mutuo, che pud

- SCELTA IN BASE AL VALODRE DEL MUTUD -
AMMORTAMENTO IN 3 ANNI
TASSO D'INTERESSE 19 %

VALORE IMPORTO TOTALE

DEL MUTUO MENSILE INTERESSI
5000000 183000 1598000
5500000 201000 1757000
&000000 219000 1917000
£500000 238000 2077000
7000000 256000 2237000
7500000 274000 2397000
BOOOO0O0 293000 2556000

Figura 2

assumere periodi di tempo che vanno da 6
mesi ad un anno. Da ricordare ancora una
volta che la durata 6 mesi, € I'unico perio-

software

do valido al di sotto di un anno, ed equiva-
le a 0.5. Per il tasso d’interesse sono accet-
tate quote da 0.1 a 40 per cento.

Come valore minimo per I'intervallo di
calcolo sono valide 100 mila lire, per quan-
to riguarda il tetto massimo, restano validi
1 criteri esposti all’opzione precedente, in
ogni caso provvedera il programma stesso
a suggerire i valori ammessi.

Esauriti gli input, bisogna rispondere
con “S" oppure “N” per la richiesta di
stampa, dopodiché vengono comunque vi-

Ti* %*1 PRINT

1010 PRINT TAB( 4)"VALORE"; TAB(
1/)Me(&): PRINT TAB( 4)"DEL
MUTUD"; TAB( L7)M8(7)s PRINT
1 POKE 34,10

1020 FOR 1 = MI TO MA STEF A

1040 § = VI 7 ({1 + VI) = (N » 12
Vi AX| e

1050 S§ = S 8 1:B = INT (SS s N s
12 = 1) ® 10001858 = INT (S8
Y+ PRINT TAB( 10 - LEN ( STRs
(I)))31 & 1000; TABC 21 - LEN
{ STR® (S58)));85 3 1000; TAB(
37 - LEN ( STRs (B)));B:ZI =
Z+

1060 [IF Z = 10 THEN PR# O3 BGOSUB
601 HOME :I = O3 IF ST = 1 THEN
PR® 1

1070 NEXT 1 GODSUP 1403 GOSUB 150

1080 IF D = "5" THEN GOTD 750
1090 TEXT : GOTO 180
1100 REM SCELTA IN BASE Al TASS

1

1110 TEXT : HOME : INVERSE : VTAB
21 PRINT M®(3): NORMAL

1120 VTAB S: PRINT M$(9);“31": PRINT
t PRINT "PER OGNI TASSO0 D'IN
TERESSE COMFRESO TRA IL MIND
RE E IL MAGBIORE,": PRINT "I
L CORRISFONDENTE IMFPORTO MEN
SILE,E IL TOTALE DEGL! INTE
RESS1."

1130 VTAB 13: PRINT M${10);" :%:

PRINT

1140 PRINT "VALORE MINIMO DEL TA
S50 D'INTERESSE."

1130 PRINT “VALORE MASSIMO DEL T
ASSO D'INTERESSE."

1160 PRINT "VALORE DEL MUTUO 3
IN MIGLIAIA)."™

1170 FRINT "LA DURATA DEL mMUTUO"

TABL 27)“(IN ANNI).*

1180 PRINT "OGNI GUANTO DEVOND E
SSERE CALCOLATI GLI INTERE
S8I" TAB¢( 25)"(IN UNITA').":

GOSUB 80

1190 POKE 34,3: HOME : GOSUB 40

1200 VTAB B:E = 11: INPUT "VAL.M
IN.DEL TASSO D'INTERESSE :";
Mi: IF MI = O THEN 1200

1210 IF M1 > 40 THEN F = 1B: GOSUB
50: GOTO 1200

1220 VTAB 10:E = 12: INPUT "VAL.
MAS.DEL TASSO D*INTERESSE 1"
tMA: IF MA = O THEN 1220

1230 IF MA = MI THEN F = 231 GOSUB
S0: 6OTO 1200

1240 IF MA > 40 THEN F = 18: GOSUB
S50: GOTO 1220

1250 IF MA < MI THEN F = 12: GOSUB
S0: BOTOD 1200

1260 VTAB 12:E = 13: INPUT “VALO
RE DEL MUTUDC(IN MIGLIAIA) 2"
Vi IF v = 0 THEN 1260

1270 1IF ¥V < 100 THEN F = 23: GOSUB
S0: GOTO 1260

1280 IF Vv > 999999 THEN F = 1&: GOSUB
S0: GOTO 1260

1290 VTAP 143:E = 14: INPUT "DURA
TA DEL MUTUO {IN ANNI) "
§N: IF N = O THEN 1290

1300 IF N < 1 AND N < > 0.5 THEN
F = 24; GOSUB S0: 60TOD 1290

1310 IF N > 50 THEN F = 17: GOSUB
S0: GOTD 1290

1320 VTAB 1&6: PRINT "INTERVALLO
DESIDERATO PER"

1330 E = 15: INPUT " I CALCOLI

CIN UNITA®) 1"jA1 IF A =
©.1 THEN A = 0,1001
1340 IF A = O THEN 1320
1350 IS = (MA — MI): IF A > IS THEN

1360

1370
1380
1390
1400
1410

1420

1430

1430

1450

1440
1470
1480
14590
1500

1510

1520

1530

1540
15350
1560
1570
1580

1550

1600

1610

1620

14630

15640
1650
1660

F = 15:I% = STRs (1S): GOSUB
S0:18 = * ": GOTD 1320

VI = (MA / 100) / 1248 = VI /
f(1 +VI) ~ (N ® 12) - 1) *
VI1S8 = § ¥ V:B = INT (S5 »
N ® 12 - Vi: IF B € 999999 THEN
1380

F = 20: GOSUB 50: GOTO 1200
HOME 3 VTAB B: GOSUB 110: HOME
1 VTAB 21 INVERSE : FRINT Ms
€3): NORMAL : PRINT

FRINT "DURATA DEL MUTUO "3N

$" ANNI“: PRINT

FRINT “VALORE DEL mMUTUO "3V

B 1000: PRINT

PRINT TAB( 4)"CON UN"; TAB(
171M8 (&)

PRINT TAB( 4)“TASS0 DEL"; TAB(
17)M8 (7)1 PRINT : FOKE 34,10

FOR I = M1 TO MA STEFP A:VI
(1. / 100) / 1238 = VI / ({1
VI) ~ (N ¥ 12) - 1) + VIS5
5 8 ViB = INT (S5 ¢ N % 12
Vi & 1000
88 = [INT (§S): PRINT TAB(
7 = LEN { BTR® { FN FII)I))
t FN FiI)3" %3 TAB( 21 — LEN
{ STR® (58)));55 = 1000; TAB(
37 - LEN ( STRS (B)))1B:12l =
L * 1

IF Z = 10 THEN PR# O: GOSUB
40z HOME 2 = Oz IF ST = 1 THEN

PR#® 1

NEXT @ GOSUB 140: GOSUE 150

I 8+

IF Ds = "S" THEN GOTO 1190

TEXT : GOTO 180

REM FPIANO DI RIMBORSO

TEXT ¢ HOME : VTAEB 21 INVERSE
& PRINT M${4): NORMAL

VTAE S: PRINT H$(9)3":": PRINT
¢ PRINT "L'AMMONTARE DELLA R
ATA MENSILE CHE VIENE D
IVISA INyVALORE RIMBORSATO E

QUOTA PER GLI INTERESSI

« 1L RESTO ANCORA DA VERSARE
PER IL SALDO DEL MUTUOD.™

VTAB 13: PRINT M$(10)3* 1":
FRINT

PRINT “IL VALORE DEL MUTUD
(IN MIGLIAIA).": PRINT “IL N
UMERO DELLE RATE."
PRINT *IL TASSO D'INTERESSE
APFLICATO. “: GOSUB BO
POKE 34,2: HOME : GOSUB 40
VTAB B:E = 141 INPUT "VALOR
E DEL MUTUD (IN MIGLIAIA) "
iVi IF V = 0 THEN 1560
IF ¥ < 100 THEN F = 25: GOSUB
50: GOTO 15&0
IF V > 999999 THEN F = 1&: GOSUB
501 6OTO 1560
VTAB 10:E = 17: INPUT “NUME
RO DELLE RATE '
“tR: IF R = O THEN 1590
IF R > 130 THEN F = 22: GOSUB '
S0: GOTO 1590
VTAB 12:E = 18: INPUT "TASS
O D*'INTERESSE APPLICATO :
“§T: IF T = O THEN 1410
IF T > 40 THEN F = 18: GOSUB
S0t GOTO 1410
HOME : VTAB Bf GOSUB 110: HOME
+ VTAB 2: INVERSE : PRINT Ms
(4): NORMAL : PRINT
FRINT * MUTUD “3;V & 1000;*
“3"TASSO ";T" %*: PRINT
=T /100:L = T 7 121F = ,

T
S
RM = INT ( INT (F «+ V ¥ (L /

=11+ L)~ ¢—=—R)) % 10
o) /4 100)
1470 PRINT "IMPORTO MENSILE :“;R
M ® 1000: PRINT
1680 FRINT H QUOTA INT.
NETTO RESTO": PRINT
¢ FOKE 34,9
1690 FOR I = 1 TO R:VA = INT ( INT
(F+VELS®100) / 1000
1700 PRINT TAB( 5 - LEN ( STR
1331313 TAB( 14 = LEN [ STRe
(VA I VA ® 10003 TAB( 25 -
LEN ( STR® (RM - VA))); (RM =
VA) ® 10003
1710 V = INT ¢ INT (F + (V = (RM
= VAY) ¥ 100) /7 100}
1720 FPRINT TABt 37 - LEN ( STRS
AV B 100037 = T + 1
1730 IF I = 10 THEN PR® O: GOSUB
401 HOME :2 = 0: IF ST = 1 THEN
PRE& 1
1740 NEXT : GOSUB 140: GOSUB 150

1750 1IF Ds = "S* THEN 60TO 1550

1760 TEXT & GOTO 180

1780 IF PEEK (222) = 255 THEN 1
80

1790 IF PEEK (222) = 254 THEN

1800 ON E GOTD 410,440,490,510,5
30,800, 830,870,890, 910, 1200,
1220, 1260, 1290, 1320, 1560, 159
0, 15610

1810 DEF FN Fil) = INT (1 & 10O
Lol & Tt 1 R |

1820 DIM Hs$ (30

1830 ONERR GOTO 1780

1840 MS(1) = "———nu SCELTA IN BAS
E ALLA DURATA ——-—— YiMe(2) =
“~ SCELTA IN BASE AL VALORE
DEL MUTUO -":M$(3) = “- SCEL
TA IN BASE Al TASS! D°INTERE
SSE -*:M$(4) = “———— PIAND D
1 RIMBORSO DI UN MUTUG ——-—*

1BS0 MB(S) = S

"iMB &) =
" IMPORTO TOTALE":M$(7) =
“MENSILE INTERESSI":Ms(8)

= "Premi un tasto":Ms(?) =
“LA SEGUENTE DFZIIONE CALCOLA
":M$(10) = "NECESSITA DEl SE
GUENTI DATI"®
1840 M8 (11) = “Per continuare pre
mi (CHr“:Me(12) = “Valor:i dei
tassi invertiti“:Ms{13) = "
Valori di durata invertiti®:
M8(14) = "Valori dei mutui i
nvertiti"tMe(1S) = »

"
1870 Meils) = "Valore del mutuo e
rrato (MAX F99999)“:1ME(17) =
“Valore di durata errato (MA
X S0)"iMe(18) = "Valore del
tasso errato (MAX 40)":M®(19
1 = "L'intervallo consentito
e" MAX "iM$(20) = "Inserisc
1 dati piu' piccoli per favo
re”

1880 M8(21) = "Vuoi la stampa 7 (
S/N)":M$(22) = "Troppe le ra
te introdotte (MAX 130) ":1Ms(
23) = "Mancanza di interwvall
o per i calcoli":M8{24) = “P
er dur,sotto i 12 mesi,solo
& = Q.5"

1890 M$(25) = “Valore del mutuo e
rrato (MIN 100)":M8(24) = “P
er intervalli minori di 1,so
lo 0.5":M8(27) = "Per uscire

premi CTRL-C RETURN"

1900 RETURN
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sualizzati i dati elaborati. Se la visualizza-
zione occupa pit di una pagina di schermo,
premere un tasto qualsiasi per proseguire.
Alla fine dell’elaborazione, come per gli
altri casi, ¢ possibile riprovare la stessa
opzione, con valori diversi, senza che sia
necessario tornare al menu principale.

Scelta in base ai tassi d'interesse

Si accede a questo ultimo confronto di-
gitando il numero 3, Un esempio di ela-
borazione eseguita da questa opzione é ri-
portato in figura 3, dove per un mutuo di
25 milioni. della durata di 8 anni. si eseguo-
no confronti di tasso dal 14 al 19 per cento,
con un passo dell’l per cento.

Come nelle precedenti scelte, ci viene
chiesto per primo il valore minimo, in que-

sto caso del tasso d’interesse. Puo essere
inserito per tutti i valori superiori a 0 e
uguali o minori di 40. 1] successivo input,
ossia il valore massimo del tasso d'interes-

- SCELTA IN BASE Al TASSI D'INTERESSE -
DURATA DEL MUTUD 8 ANNI
VALORE DEL MUTUO 25000000

CON UN

IMFORTO TOTALE

TASSO DEL MENSILE INTERESS1
14 % 434000 16691000
15 % 448000 1BO&BOOO
16 % 463000 19469000
17 % 478000 ZOBF 1000
18 % 493000 22335000
19 % SOBOOO 2IB01000
Figura 3

se, deve essere superiore al minimo e co-
munque non superare il tetto del 40%. Si
ha poi il valore del mutuo: se si sono lette le
spiegazioni delle opzioni precedenti, non
dovrebbero esserci problemi per il suo in-
serimento, cosi come per la durata del mu-
tuo.

Ultimo input come sempre, prima dell’e-
laborazione, I'intervallo di calcolo.

Piano di rimborso di un mutuo
Selezionando il tasto 4" si ha la possibi-
lita di utilizzare 'opzione PIANO DI
RIMBORSO DI UN MUTUO. Il primo
dato ¢ il valore del mutuo, che anche in
questo caso deve essere superiore alle 100
mila lire e inferiore al miliardo. Bisogna
inserire ora il numero delle rate di cui ¢

Ap‘p\,e "posta

“&” e compilatori

Come si possono passare dei comandi ad
una routine in linguaggio macchina da un
programma compilato, visto che nessun
compilatore attualmente in commercio ac-
cetta Uistruzione '&?

Giuseppe Falcone
Francavilla al Mare (CH)

Ci sono due strade possibili: la prima
consiste nel “POKARE™ direttamente in
una certa locazione il codice del comando;
ad esempio:

POKE 255.1:CALL 768.

La seconda soluzione ¢ quella di scrivere
il comando in una stringa che poi verra
letta dal programma in Linguaggio Mac-
china direttamente dalla area variabili, fa-
cendo attenzione al fatto che molti compi-
latori permetiono di spostare I'"area varia-
bili in qualsiasi posizione. La riga di chia-
mata avra percio una forma simile:
CMDS="PRINT USING": CALL 768.

Quale stampante

Carissimi di MC, vi ho scritto perché de-
sidererei avere alcuni consigli e chiarimenti.

A — Quali sono i parametri fondamentali
per valutare le prestazioni di una stampan-
te... verso quali modelli mi dovrei orientare
non superando le 800 mila lire?

B — Le schede 80 colonne con e senza
RAM del e sono utilizzabili sul T+ ?

C — Ho un monitor da 18 M Hz di banda
passante, va bene per le 80 colonne?

D — Che cos’é il Tool Kit HRCG?

Vorrei porvi poi aleuni quesiti di ordine
tecnico:

1 ) cosa avviene nel computer dal momen-
to in cui si preme un tasto al momento in cui
il carattere appare sul video?

2) é possibile immettere in un programma
Basic una funzione matematica direttamen-
te da tastiera?

3) come funziona il mouse?
Sergio Sartori ( BO)

A — La cosa pit importante in una
stampante ¢ la precisione della meccanica
che non deve presentare giochi tra i van
componenti, pol interessa la qualita di
stampa e gli accessori: [rizione, inseritore
di foglio singolo, trattori a passo variabile
e anche le varie interfacce: seriale, paralle-
la. con buffer e senza. Altrettanto impor-
tante ¢ il fatto che la stampante sia compa-
tibile con modelli molto noti. questo per-
che sia facilmente gestibile dal software in
commercio.

B — No, per il vecchio Apple ci sono le
apposite schede da inserire nello slot 3.

C—Si, 18 MHz sono piu che sufficienti.

D — HRCG sta per Hight Resolution
Characters Generator: un insieme di pro-
grammi per la generazione e la gestione di
caratten1 programmabili in alta risoluzio-
ne.
1) Non succede poi molto: il computer si
limita a leggere il contenuto della locazione
$CO000 che corrisponde al tasto premuto, se
non ¢ un carattere di controllo (Return,
ESC, <— 0 -—>)lodeposita nel buffer di
riga che inizia alla locazione $200 ¢ lo invia
alla routine SFDED del monitor che lo
scrive sullo schermo.

2) Con la routine pubblicata sul numero
39 si.

3) Tramite due trasduttori ottici trasfor-
ma il movimento della sfera, che si trova
sotto al Mouse, in una serie di impulsi che
incrementano o decrementano due conta-
tori, il valore dei contatori corrisponde alle
coordinate attuali del Mouse.

EPROM e Apple Writer

Ho acquistato la Vs EPROM per le minu-
scole su Apple 11+ . Ho seguito le istruzioni
presentate sugli articoli comparsi su MC
microcomputer ed il tutto ha funzionato e-
gregiamente, tranne purtroppo i comandi
per l'editor con 'APPLE WRITER, tipo:
INP, LM, !RM, ecc.

E possibile ovviare a cio?

Franco Scavizzi - Ponte S. Giovanni

Dopo la modifica occorre scrivere i co-
mandi in minuscolo; quindi 'np, !Im, Irm,
ecc.

“&” linker

Spett. MC Posta,

sono un vostro lettore fedele e posseggo da
circa un anno un Apple Ile. Penso di fare
una cosa gradita agli applisti che hanno rilo-
cato alla $300 la routine di autonumerazio-
ne (Mcn. 14) poiché alla 89534 avevano la
routine di EDIT del numero di aprile di MC,
inviandovi questo programmino.

Date CALL-151 ¢ battete:

96866: AS 4C AZ 16 AB 968 80 FS
3@@8: @3 SE FB B3 8C F7 483 68
S018: AR FB FC 28 Bl B8 Ev 41
9913: F@ @7 C6 B3 F@ F2 4C 99
96208: 94 20 67 DD 26 52 E7 HE
3928: 58 A4 51 B8E B3 83 3C BI
9838: 83 28 BE DE 20 &7 DD 2@
98338: 52 E7 AB 58 A4 51 S8E BA
9640: 83 8C BB 082 4C 66 63 6o

E  salvare BSAVE AUTO.&,
AS9000,1L.547

E ora le spiegazioni: questa routine ¢ un
miglioramento della routine comparsa su
MC numero 32 ( Bo Arnklit non si offenda!)
e serve per agganciare all’autonumerazione
il comando &. Per attivare la routine basta
dare, (con 'autonumerazione alla $300)
BRUN AUTO.& e battere:

&A/[linea iniziale ], [incremento]

es. &A600,5 numera le linee dalla 600 di 5
in5.

Detto questo vi saluto porgendo i miei
complimenti per 'ottima rivista.

Francesco Meschia - Asti

Non credo che Bo si offenda. visto oltre-
tutto che la routine di Autonumerazione ¢
mia (e per questo dovrei offendermi) non
mi offendo invece per il fatto che qualcuno
migliori una mia routine, anzi questo mi fa
piacere perche significa che a qualcuno ser-
ve, € serve tanto da doverla anche adattare
alle proprie esigenze; offendersi per queste
cose sarebbe un po’ come se un costruttore
si offendesse perché I'inquilino si arreda la
casa!

con
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Is "IMPORTO TOTALE"

Ms "MENSILE INTERESS1"

Ts “Premi un tasto"

DD® = "LA SEGUENTE OPZIONE CALCOLA"

N$ = “NECESSITA DEI SEGLENTI DATI®

Cs = "Per continuare premi (C)*

8T = Variabile che assumendo il valore 1
abilita la stampante

¥V = Valore del mutuo

T = Tasso d * interesse

B = Totale degli interessi

Ml = Valore minimo del confronto

MA = Valore massimo del confronto

85 = [mporto mensile

A = Valore dell " intervallo di calcolo
N = Durata del mutuo

1 = Contiene il passo per 1 calcoli dal
valore minimo al valore massimo

F- = Numerc delle rate

M = Importo della rata mensile

-
Lista variabili
Vs = "— SCELTA IN BASE ALLA DURATA —-"
Us = "~ SCELTA IN BASE AL VALORE DEL MUTUO -*
X8 = “— SCELTA IN BASE Al TASS! D’ INTERSSE -*
P$ = "—— PIANO DI RIMBORSO DI UN MUTUD ---"
B b M

-

composto il prestito. 1l numero massimo
digitabile & 130 pari ad un periodo superio-
re ad un anno. Ultimo input ¢ il tasso
d’interesse, il cui range é identico alle con-

——-- PIANO DI RIMBORSO DI UN MUTUD —---—
MUTUD SO00000 TASSO 12 %
IMPORTD MENSILE :&53000
M QUOTA INT. NETTO RESTO
1 S0000 HOZ000 4397000
2 ATO00 &£10000 3787000
3 37000 &16000 3171000
4 21000 &22000 2545000
5 25000 628000 1921000
& 19000 £34000 1287000
7 12000 S41000 HAE000
=] &000 L4T000 =1000
Figura 4

are
softw

siderazioni precedenti. Anche per questa
opzione sono validi 1 controlli sui valori
digitati, quindi niente paura di sbagliare.

Una volta premuto RETURN sull’ulti-
mo input, e terminata I'elaborazione, ven-
gono visualizzati il valore del mutuo, il
tasso d’interesse e I'importo della rata.

Ogni singola rata é suddivisa in quota
interessi e quota rimborso, e calcolato di
fianco ad ognuna il resto da versare. Se la
visualizzazione occupa piu di una pagina
video premere come al solito un tasto per
proseguire.

In figura 4 ¢ portato come esempio un
prestito di 5 milioni, al tasso del 12 per
cento, per 8 rate.

Le mie routine, in genere, sono scritte
proprio ridotte all’osso per permettere agli
utenti di modificarle e aggiustarle come pit
gli aggrada; solo che se dovessimo pubbli-
care tutte le modifiche che ci mandano non
basterebbe una rivista dedicata unicamen-
te all’Apple.

Visto poi che siamo in tema di modifiche
(e per dimostrare che nessun programma
puo dirsi mai perfetto) ho apportato una
piccola modifica alla sua modifica. Scherzi
a parte ne ho approfittato per far vedere
come si pud agganciare una nostra routine
al comando & anche se precedentemente
ve ne era agganciata un’altra, naturalmen-
te senza perdere I'altro comando. Il trucco
consiste nel non modificare brutalmente il
puntatore della &, ma di salvare prima il

AD Fa 03 D& $0TIF&

8D 40 O3 STA 0340

Al F7 O3 LDA $O03IF7

80 41 O3 5ThA $034 1

AT 17 LDA HH17

BD F& O3 STA SUTF S

A9 03 LDR  #e03

BD F7 O3 S5ThA 3F

Al RTS

i TAX

FO 25 BER $033F

AS BE LDA s$BB

48 FHA

AS B9 LDA B9

48 FHA

EQO 45 CFPX #8545 “E”

DO 15 BNE $0339

3 20 Bl Q0 JER $00B1

0327- C? 44 CHMP  #$44 *"D*
Q329- po OE BNE $0339
0528 20 Bl OO0 JSR H#O0B1
O32E- C? 49 CHP #e49 "I"
Q330 PO 07 BNE $0339

20 Bl 00 JSR $00B1

c? 54 CHF #4549 “T"

FO 09 BEG 0342

1] PLA

B85 BY STA $EB9

a8 FL&

BS BE STA sBB

4C S9 FF JHP HFF59

&8 PLA

&8 PLA

4C 00 94 JMP 9400

Disassemblato della routine che aggancia un programma
al comando &, lasciando attivi i veechi comandi. I numeri
in neretto vanno sostituiti se si riloca la routine in una
pagina diversa dalla 3. Il JM P alla riga 344 deve puniare
alla nuova routine.

vecchio valore in modo che se il comando
non viene riconosciuto valido per la nuova
routine, il controllo viene passato alla rou-
tine che era attiva prima della nostra, e cosi
via in cascata fino all'ultima (anzi alla pri-
ma) routine che, non avendo “anteceden-
ti” ritornera al Basic.

In questo modo ¢ possibile lanciare in
esecuzione pit routine facenti capo alla &
a patto che i suffissi siano differenti, ad
esempio se una routine usa il comando &A
nessun altra lo puo usare, in caso conrario
I'ultima routine caricata ha il sopravvento
sulle altre.

Una Eprom di Utility?

Ci sono per I'Apple molte comode routine
di Utility che farebbe piacere avere sempre
residenti, magari su una Rom. Si pué realiz-
zare qualcosa del genere, possibilmente
spendendo anche poco?

(vari Lettori)

[l modo migliore e, in fondo, non troppo
dispendioso di creare una biblioteca di Uti-
lity sempre residenti consiste nell’acquisto
di un programmatore di Eprom che, oltre
ovviamente a permettere la scrittura delle
stesse. ne consente anche la lettura, e quin-
di l'esecuzione. Un programmatore per
Apple costa ormai intorno alle 100.000 e
consente di scrivere le routine desiderate su
una Eprom che poi verrebbe lasciata nel
programmatore e usata come una specie di
disco. Unico problema consiste nel fatto
che le routine devono essere scritte per gi-
rare nella zona di memoria che va da C800
a CFFF; se cosi non fosse occorrera rilo-
carle. Naturalmente si potranno avere an-
che piu Eprom ciascuna con le applicazioni
preferite: Grafica, Editing, Calcolo e Utili-
ty.

I colori dell’Apple

Spett. le Redazione MC,
da qualche tempo ho acquistato un sistema
Apple compatibile.

Il motivo di questa lettera é la cattiva
gestione dei colori in alta risoluzione.

In alta risoluzione i colori disponibili sono

7. detti colori vengono rispettati solo nelle

linee orizzontali, cosi tracciando ad esempio

gli assi per il centro del video si verifica che i

colori sull’asse orizzontale corrispondono

mentre per l'asse verticale sono corrispon-
denti solo per i colori 1 e 5.

Vorrei conoscere ['eventuale motivo di cio

e, se é possibile cambiando qualche integra-

to rimediare a cio.
Maurizio Mellone
Bassano del Grappa (V1)

Il difetto € dovuto al modo di gestire il
colore sull’Apple 11. Per risparmiare me-
moria il colore di due punti adiacenti non
puo essere scelto a piacere tra i sette dispo-
nibili. Per decidere di che colore deve esse-
re un punto I"'Apple guarda al suo vicino,
se questo ¢ acceso, di qualsiasi colore, tutti
e due i punti diventano bianchi, se invece il
punto ¢ isolato il suo colore dipendera dal-
la colonna su cui si trova. Le colonne di-
spari generano punti di colore verde o a-
rancio, quelle pari di colore violetto o blu.
La scelta del primo o del secondo colore
della colonna, ovvero tra verde e arancio
oppure tra blu e viola, dipende dal valore
del settimo bit del byte cui il punto appar-
tiene.

In pratica esistono le seguenti limitazio-
ni: tutti i punti contigui (in orizzontale)
sono bianchi, i punti di uno stesso byte
saranno o verdi e blu o arancio e viola.

A questo punto si pud ottenere una figu-
ra in bianco e nero su un monitor a colori
in soli due modi: o si plottano tutte le righe
verticali doppie (due punti sono sempre
bianchi) oppure si disabilita il colore modi-
ficando hardware la scheda colore. Chi se
la sente puo effettuare la modifica (avendo
lo schema elettrico) interrompendo la pista
che porta alla scheda il segnale TEXT (pre-
sente sul BUS) e fissando alto questo in-
gresso con una resistenza da 1| Kohm verso
i +5 volt oppure (meglio) collegando la
pista TEXT della scheda colore con una
delle uscite Annunciators dell’Apple che si
possono settare da software.
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Per la rubrica di questo mese abbiamo tre
interessanti programmi. Il primo genera al-
cune curve di Peano (se non sapete cosa
sono le curve di Peano recitate subito un
contrito mea culpa e correte a leggervi l'ar-

ticolo intitolato * Passeggiando nel piano”
pubblicato sul numero 42). il secondo invece
é un simpatico gioco sul tema delle corse dei
cavalli, che dimostra tra l'altro come un
pizzico di linguaggio macchina (appena 30
byte in questo caso) possa migliorare note-
volmente la qualita di un programma. Il
terzo, infine, non é un programma vero e

proprio, ma una serie di utili aggiunte al
listato " Prospettiva”, pubblicato sul nume-
ro di febbraio.

Peano

di Luca Olivetti - Scandiano ( RE)

Incuriosito da un articolo della rubrica
MC giochi ho voluto provare a scrivere un
programma che generasse alcune curve di
Peano. Da qualche parte avevo gia visto
una definizione in Logo per tracciare la
curva di Hilbert.

4 cura di Maurizio Bergami
2

Non avendo a disposizione il Logo per
lo Specteum ho allora provato a tradurla in
Basic. Purtroppo la definizione della curva
¢ ricorsiva; in realta in Basic ad una sub-
routine € permesso richiamare se stessa,
ma vi ¢ il problema delle variabili e del
passaggio dei parametri.

Nel caso si usino molte variabili si puo
simulare opportunamente uno stack dove
porre le variabili all'ingresso della subrou-
tine e da cui recuperarle all'uscita. Ovvia-
mente questa non é una soluzione molto
elegante ed inoltre raramente il gioco vale

Listato 1

1i go SUB 130@: GO SUB 220: GO REEQ
%gg GO SUB 15@: LET d=@: GO SUB 270
119 IF as$="2" THEN GO SUB 380: REM
GO TO 139 280
120 GO SUB 6019 REM
132 PRINT #@;" Premi un tasto p
er continuare ": PRUSE 1: PRUSE
Q: GO TO 39 ’ i 290
14 DRATA "====- curva di Hilb REM
ert  —=m--- Vo - curva di Man 300
delbrot —mmt M ———-—- curva d REM
i Koch ————— .
15@ INPUT "X iniziale '";X
160 INPUT "y iniziale ";9 310
17@ INPUT "direzione iniziale "

;A
18@ INPUT

p 1 REH FEFERFRRF LR R R R R RS one:
13 REM &+ CURVE DI PEANO & 182
= *
%2 EEE 2 2 ** 192 INPUT
FEFRFFE R R F AL EFEREE
1S REM ETORN >
20 REM
30 RDER 7: PRPER 7: INK ©@: B 210 REM
RIbHT 0 FLASH @: CLS
40 PRINT "====-=- Curve di Pe
an R I | )
Se FRINT 7t e 1) curva =
di Hilbert'”""" 2) curva REM
di Mandelbrot" """ 3) curv 230 L
a di KOCh""’; v et e
lo-ln
6@ PRUSE @: LE as-INKEY IF 240
ag<"1" OR as>"4" THEN 30 TO 6@
70 IF ag$="4" THEN CLERR GO T REM
0O 999% 250
80 CLS : RESTORE 140: FOR i=1
TO VAL as: READ bs$: NEXT i: PRIN
T bs REM
90 IF a%="1" THEN LET i=9@ LE
T direzione=1: LET x=250:

o

IF dimensione<l THEN GO TO

ording <l THEN GO TO

"dimensione ';dimensi

"ordine ",ordine: IF

190
PRINT 8@;RT ©,0;b%: R

feontinua a pagina 146 )
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la candela. Nei casi molto semplici, come

quello presentato dalla definizione della
curva di Hilbert si pud pero tentare di si-
mulare la ricorsivitd senza fare uso di uno
stack. sostituendo i valori alle variabili pri-
ma di chiamare la subroutine ¢ ripristinan-
doli all’uscita: il listato dovrebbe contri-
buire a chiarire le idee.

Cosi ho scritto in Basic la routine Hil-
bert: nel histato ho inserito tutte le Rem
necessarie per evidenziare la corrispodenza
tra le istruzioni Basic e le istruzioni Logo.

Successivamente ho scritto in Logo la
definizione per le curve di Mandelbrot ¢
Koch. peraltro molto semplici. ¢ le ho tra-
dotte come la precedente nel Basic dello

Spectrum. Ho poi “abbellito™ il tutto con
un semplice menu per la scelta di una
delle tre curve e per 'immissione dei dati
di partenza, ottenendo questo program-
ma

Consiglio di copiarlo senza le varic Rem
che. come ho gia detto. servono solo per
evidenziare il passaggio Logo-Basic: ov-

segue da paging |45

WEH

REM

230 RETURHM

= S
L.EF'T '-
2@ GO SUE 419

M=

S50 RETUR
REHM

20 REM

FioR 1
=0
LET

Q0

REM

1@ ETUF‘.
RET

:0rdine -1

:ardine -1

S@ LET a=3a+d: LET a=3-INT (3,3
S Eer1P
OCding - 760 LET h=CO% (asPI 120): LET
=5IN 13*FPI. 1201 RETURN
770 REM ERTTESEETTEN
T8 LET a=a-d LET a=a<=INT tar3
BEQ1 350
7A@ LET h=C03% (axPIrsls@): LET W
=5IN (a3¥PI 1300 RETURM
ZRB REM *%% FORLARD =*x#%
S10 IF x<:@ 0OR x:25% 0OR 4<©® OR 4
1 [ =1: GO TO S3@
= LOT x,4
a: NEX IMENS1ONE *H LET y
=y m»n~;nn¢+u- IF x4 0OR x:>25%
(] <@ OR 4:17% OR f THEN RETUR
M
= CRAL dimensione*#h,dimension
£ % RETL

NEXT 1:
REPERT 3

740 REM %% LEFT xx=x

8]
FEEFFFEFFFEEFEFEIEEFETF
¥ 0OCH ¥
FEFEEEI XX EFIREREXEEEEES
=1 TO &

SUE 630:

d=120: GO SUEB 7SO

[KOCHL1 :dimenzione
r0rdane

! LEFT 1201
]

e=1 THEN

S1@: EETURN
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viamente non € poi necessario rispettare la
particolare indentazione del listato. utiliz-
zata per miglorare la leggibilita delle rou-
tine. Il programma chiede. per ogni curva,
dimensione ed ordine, cioé la lunghezza in
pixel di ogni trattino e I'ordine della curva.
Inoltre per le curve di Mandelbrot e Koch
chiede le coordinate del punto da cui si
vuole far partire il tracciamento della cur-
va e la relativa direzione, espressa in gradi.

La dimensione della curva aumenta no-
tevolmente col crescere dell’ordine, quindi
la scelta delle coordinate iniziali € determi-

are
softw

Curva di Hildebrot
del 3° ordine

nante per far apparire sullo schermo la
maggior parte della curva. Quando lo
Spectrum sembra paralizzato non preoc-
cupatevi: sta semplicemente disegnando
fuori dallo schermo.

Horses
di Andrea Tagliapietra - Milano
Questo programma, che gira sullo Spec-
trum 48K, si propone di simulare una gior-
nata alle corse ippiche: si tratta di un gio-
chino senza grandi pretese. ma piuitosto
piacevole e divertente, specie se giocate in

otlenere una copia su nastro del program-
ma.

Per prima cosa bisogna digitare il pro-
gramma principale (listato 2) e salvarlo su
nastro con un SAVE “horses™ LINE 1. Poi
sidevedare il NEW, caricare il programma
del listato 3 e dare il RUN, Quest'ultimo
programma genera una schermata che va

tico grazie alla linea 110, quindi basta far
partire il registralore non appena compare
sullo schermo la solita richiesta di “Start
tape then ...".

A questo punto bisogna inserire in me-
moria. con un caricatore decimale. 1 30
byte della parte in linguaggio macchina a
patire dall'indirizzo 35000 ¢ salvarli con

compagnia. salvata come SCREENS subito dopo il  SAVE “I/m” CODE 15(}[)(] 30. L'ultima
Vediamo subito qual ¢ la procedura per  programma principale: il SAVE ¢ automa-  operazione necessaria ¢ il caricamento dei
Listato 2 149 REM mammmw
1 REM ¥##% ¥ #35¥%¥ 5455 %5¥%3 LER E"fﬁgflaTDLET el by
S DEv A = ¥ 1 4.5 NEXT n: 30 SUB 350
3 REN 3 HORSES ¥ 169 FOR 7=l TO ng: FOR p=1 TO &
S ggm FEAFERERFEFERFFRERRRRR RS e et "t NEAT P G0 SuB
= F - 3 . 4
? CLEAR 34999: LOAD ““CODE 40 lj‘lgg IF z(fl=1 THEN NEXT f: GO T
gggi LOAC ""CODE 3%000: LOAD ""C 172 PRéNT #O; "PUNTATA di ";9&(Ff
: ” ¥is RUS
18 CIM v (6): DIM Cc$(6,10)1: DIM 189 INPUT “CARUVALLO N" . “:u(f,1):
¥ (Bhy BIM pib,31 ¢ BIN QUE, 21 F - : ve? 4 -
OR n=l TO &° LET p(n,1)=1: NEXT T0 Saa’ = o UR GLE 31 E0 TTHEN 190
n 120 INPUT "Bl VINCENTE PIRZZAT
O Mpuir,2y: IFP uif,2)¢1 OR UiF,
K % 255% EHEBTGDsEgMéQG .8 IF
- W s B U G B
_ JG_PRINT ﬂ@éHT 1,0; ?qu inser Uif,3)>s(f) THEN pRIﬁT 8O AT 1,0
S e EDBI dea cavalla ;"TI MANCA LA _FRES PELY s BE
4@ IF INKEY$<:;"s" THEN GO TO 8 Ezié'fé;4§:f?isf?,§3?f 3)
- 228 IF ulf,2)=1 THEN L.ET uir,4)
23 TNREUT FCAURCLD e Y. ; e
""Fl ALLD "D o e | = i
'.JRLINEN}S in) F‘F‘IN';(HT n2, 1 "CA =§3‘31}, llil,l ) &) 58 THON, LET Db 8
LLD “ang M SRS R =p i 148)
50 PRINT #0;AT 1,0;"E’ corrett e SRR R e L AR
u;_’ TgﬂggE F INKEYV&="n" THEN 250 NEXT .
s o 260 GJ SUB 400: PRINT 80; "FREMI]
7@ NEXT n: Gg TO 30 Eug TASTO PER CONTINURRE ": PRUE
) 270 30 3UB EQ0: GO SUE 7@0: 30
=TI0 SUE 800
250 FOR n=1 TO nga: IF sin)«<:@ T
INK 1 ‘ L HEN LET sam=1
100 INPUT "N®" GIOCATORI (1,6)7 285 IF 3 (n) =@ THEN LET z(n)=1
i I=nsgsonnee ToeNen o | Bagne g5 g sanch ol et
11@ ODIM z(ng): DIM 9%i(ng,10): D L1 FOR N -i@JTu 40: BEEP .91,n
IM sing): DIM_uing,4) ¢ NEXT n: GO TOD 31@
}ég TRPUT G IOCRIORE N - (n) ;" Seo LRI PoRs $: EERPY (2] 11 2R L
JCATD NE S ong Yty Y asin B : L
13@ PRINT #@;AT _1,0;"E’ corrett sgegohbsFiNgnéNT A D
a ZS'TEHL{SE @: IF INKEY$="n" THE 13%%1:;251'“1- g‘{'qlg ‘h'IUDLETElﬁlEEH
65 e A :
140 LET s1in) =5S000090: NEXT n .fmqrmmapa:\mu-'-#df
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EY " THEN 3TOP

3 @ U 19
330 DRTH
'NHRILE

"MRESTOSO"
"FULMINE",

LET t&="0TTIMO"

N

p

E

THEN LET th= BUGN
=q ;

-

= LET qi6,1

N
2,1y =1:

INK 7
nau 2S5,0: DRAW

. DRAW a,-m?s
i cnunLLI

AB I
-'GxochTDRE i o

n»mo

' PLO
T 0,181: ] pLDT 232,80
: DRQU 0 70 P 52,88: DRRAW @
, 94 PLOT 122,

AW @,175: PLO
T 128,0:
425 FOR n=128 TO 8@ STEP -8: PL

OT @,n: DRAW 25S5,0: NEXT n: PLOT
®,79: DRAU 255,
430 FOR n=S6 TO & STEP -&: PLOT
@,n: DRAW 255,0: NEX
435 OUER 1: PRINT n'r 1 o W
;TAEB_190; INVERSE 1; 9, INU
THRE 20; "#%+",TRAB 25 ts

; T T
& FOR n=1 TO &: PRINT INK &;A
+r,l 0N "L,CHin) :
1) ; AT 5+n,25,q(g

:IIF v ijl=n THEN PRINT AT S+n
i

445 FOR n= 1 TO ng: PRINT AT 14+
n,l, INK &; gs‘nJ,TRE 17.s8(n), TRAB
25:u(n,3): NEXT n: OUER @

450 RETURN

43S REM W
"OR n=1 TO

9
:;.wn L) +pin,2)0 21
X

qQin,1)=qin,1) s
qin,1): LET as
in, l!-URL as

in ,21=91(n,1) r2:
ETU N

W
—

N - w =~
maon

DD HAr =~

m

SO0NE wE- G
eUaa 1 pn-0
m DM~ -~

: RHNDGHIZE USR 35023
504 PRINT AT 20,@; INK 7;"

6@5 FOR n=1 TO 6 PRINT AT 6+2%

_m VAT B+2%n,1; AT F42#n,
?‘\“: NEXT n

508 PRINT ®#@;AT 1,0;"ATTENDI PE

R FRUIRE"
510 POKE 23624, ? CIM Ccif,42):
LET arvr=arr-

=

w3

LET arr=S@: LET i=1
615 FOR n=2 TO 41

535 IF k<20-iqis,1) * (RND%2.5) +(
X(S5))) AND ci(s,42)=0 THEN LET <
s,nl=Ccis,n=-11+1: GO TO B42

540 LET c(s,n)=Cc(5,n=~-1)

542 IF c(s,n)+2»=arr- AND c(s,42

1+1: G0 TO B64S

4
i >6 THEN LET b=n: LET ns=

E>
556 FOR n=§ TO 6: PRINT AT 6

+
PRINT #0@,RAT 1,

*
@

@®: LET arr=50
2 TO b: LET arfr=arfr=-1
1 TO 6: PRINT AT S+n#
3 A" PRINT AT 7+nia,
W0 NEXT n: RANDOMIZE

n=1 TO 6: PRINT AT E4n#%
" "PRINT AT 7+n32,
NEXT n: RANDOMIZE

:1 TD 6: PRINT AT 6+n*
K ;AT 7+n¥2,C1iN0, 1
NEKT "RANDOMIZE USR 3=

IF a||<_ 1 THEN PRINT AT 2@

INK
‘NEXT + PRINT m0; " P
I UN TASTO PER roN+1NunnE "

HUSE @

3
=000

o
ol
DD

~De

A

[ |
M=~ M=~ NG
Q- e O

- AT~ M= —~~ ANOWVh = =
=
s 5 |

G 00N Fe~J D c g

A

~B T ~NI0- —~NE

na
2
-G

(o]

R
Zwaoe
Gﬂm

ORDER :
: CLS : INK 7
705 LET ts— $%%%%% ORDINE DI AR

RIVO ##%%%%3%": LET SH="%%¥¥35%35%%
**********i**i*i****"
716 PLOT 2,2: DRALW 283,0: DRAW
®,173: DRAW -253,86: DRAW ©,-173:
PLOT 1,174: DRAW ©,-173: DRAW 2
55,0: PLUT G 175" DRRU @,-173: D

RAW_ 253,09

R n=1 TO 3@: PRINT INK &;
¥ ;AT Y,n;s%in) ;AT 3,n
P .05,-S0: PRUSE 3: N
1

AT S+n*2,6;,vin) ; "=":

5]
S
@ I
E . AF
S FOR 1=1 TO 1@: PRINT AT S5+2
T+, &0 hln),x) BEEF .0%5,-50:
USE 3: NEXT

FLASH @: NEXT n: BEEP .5,1@

S PRINT #@,AT 1,9;:"PREMI UN T

ASTD PER CONTINURRE": PRUSE @
750 BEEP_ .3,20: RETURN

= 06
1 OR n=2 THEN FLASH 1
B ]

n
305 IF win,1)=vi(l) THEN LET s (n
1= (n)+un,3) +u(n,3) %0 in,4)

310 IF uin,1)=vi2) AND vuin,2)=2
THEN LET sin)=sin)+u(n,3)+uin,3
1xu(n,4)

11 LET uin,3)=0: NEXT n

212 FOR n=1 TO &

813 IF n=v (1) OR n=vi2) THEN NE
XT n: RETURN

814 IF pin,l) ORAPI(N,2) <=.5 THE
N LET pin,1)=1,5: LET pin,2)=l1.5
815 LET pin,li=pin,1l)-.2: LET P
(n,2)=pin_2)-.1: NEXT n: RETURN
599 REM W

00 RESTURE 310: OR n=1 TO 1l4:
RERD X, BEEP NEXT n

305 PRUSE S0: BEEP «.5,20:

910 DATH .208,12,.590,17,.06,59,.
e5,12,.05,59,.09,17,.09,53,.03,1
g,.@S 19, .09, 1?,.99 £9,.03,12,.0

L]

=
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IR F LR EF AR IR R R RS 153 byte che ridefiniscono i caratteri grafi- (
* * ci a partire dall’indirizzo 65368, ed il loro
* CARATTERI GRAFICI # salvataggio con SAVE *“udg” CODE
FEEEEFRFFREFEAEF AR RS 65368. 153.
% = . Il programma, subito dopo il RUN,
- - chiede sc si vogliono inserire i nomi dei  determinata casualmente da un’apposita
a4 = 2 cavalli; in caso di risposta negativa assegna  subroutine.
e = ! sei nomi predefiniti. Successivamente van-
PFo= 5 no specificati il numero dei giocatori ed i Elenco delle variabili principali
] = . loro nomi, che non dovranno essere lunghi  GS$:  nomi dei giocatori
h = = piu di sei caratteri ciascuno. C$:  nomi dei cavalli
j : b Da questo momento inizia la fase riser- T$:  stato del terreno
K = " vata alle scommesse; ogni giocatore pué  Pp: prestazioni
[I— puntare su un solo cavallo per corsa, vin-  Q:  quote
mnoo= . cente o piazzato. ) NG: numero giocatori
g : - Terminate le puntate blSOgl‘E? attendere  U:  puntate giocatori
P = A per una manciata d! §ecqnc!1 1 inizio della v ordine di arrivo
a = M corsa, questo perché il vincitore viene de-
o=y terminato prima della partenza dei cavalli
s = ¢ sullo schermo, altrimenti la lentezza della Questo programma ¢ disponibile su cassetta
t = T corsa sarebbe insostenibile. Sul rendimen- presso la redazione. Ved:rel'eleueode:pm-
u = W to dei cavalli influisce anche la condizione grammi disponibili e le istruzioni per I'ac-
adeEFth‘KLmnogﬁfstu del terreno, visibile in alto a destra sul quisto a pag. 151.
o o 54 tTu video al momento delle puntate, che viene

A sinistra in alto potete vedere la schermata principale del programma Horses; in
basso il programma che la genera. A destra si trovano i listati con i codici decimali delle

routine in linguaggio macchina ed i codici dei caratteri grafici.

:;***&44&*;************:
* EODICT " LM :
*
FEREFRREERRFEFFERERERRRR
33 2 54 22 64
31 1286 229 35 78
113 o5 16 248 119
21 32 240 201 2
64 158 17 @ 54
2 27 237 176 201
Codici decimali della routine in LIM.
Listato 3 5 BRERRRAERERRRARE ISR RAS
FEFEEFFIRFXFERRE R R R HF
ﬁ BEM % et % CODICI UDG M
REM # SENERATORE # * *
é EEH - SCHERMATHA - FEERFERFFRERFRFFRFRERER S
'EM % %
B REM ¥4 ¥%%%5X¥XF X4 FE¥FXRX¥F5% 2 Q@ 2 @ %}
7 REM i 2 3 Q@ Q Q
10 BRIbHT 1 PAPER 4: CLS BO 31 62 147 255 %]
RCER @: IN 2 160 240 248 252
20 PLOT B 157 DRAW 255,0: PLOD 15 S 657 7 B
T 2,160: Dﬂﬁu 255 @: PLOT @,159: 8 16 258 2585 255
DRAW 255,@: FOR 1—0 TO_ 255 STEP 1 2 @ @ 128
S: PLOT 3,169 DRAW ©,7: NEXT 1 Q 128 128 54 32
30 PLOT ©,117: DRAW 255,8: PLO Q ? Q 2 @
T @,118: Dnnu 255,0: FOR %1 To % 3 "] ] %]
255 S5TEP 15: PLOT i,112: DRAW O, 31 63 147 255 Q
7: PLOT 141,112: DRAW @,7: NEXT 2 1602 240 248 252
i 1s 23 -] 35 1
35 FOR x=255 TO ® STEF -45: PL Q@ 2 258 258 2585
OT %,127: DRAW @,32: PLOT x-1,12 130 2 132 72 128
7: DPRAW B,32: NEXT X ] ] "] Q@ ?
49 FOR 4=123 TO 156 3TEP &: FO "} "} @ @ 2
R %x=3 TO 252 STEP & 1 3 "] v} %]
S0 CIRCLE %54 .,.3 63 124 147 258 2
7O NEXT xX: NEXT u] 16 =1-) 248 252
50 FOR 1-22528 TD 22559: POKE 15 19 29 1 1
i,104: NEXT "] " 258 258 255
90 FOR 1:2&560 TO 225391: FOKE 128 123 128 54 140
i,87: NEXT 2 123 64 64 128
100 FOR 1*22592 TD 22591+32%5: 28 62 52 238 8
POKE » 155 NEXT 8 8 "] 254 16
110 SRUE “SCHERHRTR"SCREENS Codici decimali dei byte dei caratteri grafici ridefinibili.
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Modifiche e Prospettive
di Adriano Gandolfo - Borgaretto (TO)
Dopo aver provato il programma “Pro-
spettiva” pubblicato sul numero 38 ho
pensato di aggiungere alcune opzioni al
menu principale per renderlo pit versatile.
Le nuove opzioni sono:
1) Uscita dei dati su stampante.
2) La possibilita di salvare su nastro tutti i
dati riguardanti 'oggetto appena definito
3) Caricamento dei dati da nastro
4) Cancellazione dei dati in memoria, in
modo da permettere I'inserimento di nuovi
dati
5) Uscita dal programma

Analisi del listato
9: Variazione del clic dei tasti, definizio-
ne della variabile pr
15: Presentazione del programma
16-18-28: Queste linee vanno cancellate

dal programma originale
31: Input per la scelta delle opzioni. A
quelle gia esistenti si aggiungono:

Uscita dei dati su stampante (P)
Save dei dati su nastro (R)
Load dei dati su nastro (L)
Cancellazione memoria (M)
FINE (F)

32-50: Controllo dell’opzione scelta con
invio alla opportuna routine

80-89: Routine di ingresso dati: la prima
volta richiede il numero dei nodi dimensio-
nando la matrice dei dati, e pone pr=1

3090-3110: Routine di stampa della ma-
trice di unione, con apertura dello stream 4
cheinvia i dati verso la stampante o verso il
video a seconda del valore di d$

3140-3160: Routine di stampa della ma-
trice delle coordinate

5001-5007: Routine per il salvataggio
dei dati; per salvare su nastro solamente le
variabili basta “far credere™ al computer
che tra PROG e VARS (le variabili di siste-
ma che indicano, rispettivamente, I'indiriz-

zo iniziale del programma e I'indirizzo ini-
ziale dell’area variabili) non vi sia nulla,
Per fare cio basta rendere PROG uguale a
VARS con le istruzioni
POKE 23635,PEEK 23627:POKE 23636,
PEEK 23628
immediatamente prima del SAVE, e poi
ripristinare il vecchio valore con
POKE 23635,203:POKE 23636,92
(questo pero solo a patto che non siano
collegati I'interfaccia 1 ed i microdrive; un
metodo pit corretto di ripristinare PROG
¢ quello di salvare il valore originale prima
della modifica con
LET PROG1=PEEK 23635:LET PROG2=
PEEK23636
¢ di eseguire dopo il SAVE le istruzioni
POKE 23635,PROG1:POKE 23636,PROG2
N.d.r.)

5010-5015: Routine di caricamento dei
dati con un MERGE

5020-5024: Routine per la cancellazione
di dati in memoria

5030-5034: Uscita dal programma M€

1 REM %% ¥ XX XFFFX4FXEF4%x TRE 19,ct1,2J,THB 27; ct:,SJ
2 REM ¥ NUQUE OPZIONI PER # 4146 DPEN #e.dé: GLO". “PRINT
3 REM # IL PROGRAMMA # MnTnIcé CODRDINHTE“
4 REM * FPROSPETT IVA # 3145 PRINT #4;RT 1,0;"¢";RT 1,5;
£ REM # * “XUSAT 1, 13; g% AT 1,212 ;A 4
5 REM $%¥¥¥F$F¥FXFELHFEXEEXEX ,ag 4"
> REM 3145 PRINT #4
8 LIST 3160 PRINT #4;TRB_0,i;TAB S;t (i,
9 POKE_23609,40: LET pr=0 1) ;TRE 13; titi @V TAB DIt 317
15 PRINT STUDIO FROSPE AB 30; t (i 4d)
TTIVE " VERSIONE 2.0": S000 REM FESTED
PARUSE 50 : , SP01 BEEP ©.1
16 REM Queste 3 Linege vanno € nome wvuoi d
13 REM cancellate S@vz IF LEN n
20 REM dal programma ©0riginale EN GO TO S@eel
31 INPUT "Ingresso dati 003 FRINT "Avvia i
e < , emi un tasto per salvare", FL
[ Correzione dati ; S :
[ Stampa data o e 1 nastr
& Disegno 238 PEE
r Uscila su stampante K 2
[ Save dati su nastro ns
[F Load dati da nastro 23
8 Cancellazione memori
1] F INE
@l ;as
3 F ag$="P" THEN LET dg="p" 1 : =)
ag I§7g;="n" THEN GO TO Se®l %aggm%FhaéNdaéuig BﬁnEEN 17T
ne>» <
Sidinp e | golose ey
ag="M" 13 FRINT ”vaia il nastro sto
36 IF ai::_: THEN GO _TO S@31 P Caricare 'y FLASH "4 2 ngs
49 IF ag="5" THEN LET d&="s": k) FLHSH @' "Lascia scorrere 1
GO _TO 370 L nastro
5@ IF ag="I" TH 81 5Q14 HERGE n
8@ REM 5015 GO
81 IF pr=1 5020 REM
B9 Etg""BEEPLE+75? R So21 EBEEP ©.1,0: : INPUT "Se
$ TP = , - i : L .
3 LET pv=1 LET up=@: LET nn= éa’-?%h;gg di voler cancellares
5022 IF s&="S5" THEN RUN
89 DIM ti(K,4): DIM cik,3): DIM S@23 IF s%<3"N" THEN T
b(3,4): DIM ai(2,3): DIM d(2,3): 5824 GO Tg 3 G0 e sead
3090 OPEN #4,d$: CLS PRINT ™ 2021 EErrp o
: ; i CLS INP L
MATRICE DI UNIONE" } P SiCUro di VOLler Finirer- ag oo
3095 PRINT #4;RT 2,0;" nodo Pr ;A 5032 IF 5$="5" THEN INK_@: PAPER
i} g+g£"5%dgngg;;?:"2, ingogg cn SE:SBDRDER 7: CLS GO TO 93939
5 ; 33 IF S§<¢H>"N"
3150 FRINT R4 TRE 3.i TEB 11 ¢ (i So3s 50 I8N THEN GO TO 5031
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AFPLE 11

DAZ 00 Shapes Tablet

DAZ/D1 Motomuro

DAZ/ 02 ADERUG

DAZ @3 EDIT + INFPUT

DAZ /04 Basic nodulare

DAZ2/25 ANNA Animation Lang. 35-37
DAZ /28 Miniset + Leva-DOS 37
DA2/07 27 programmt grafici 38
DAZ/08 Adventure Editor 38
DA2/09 Animazione funzioni 4z
DAZ/19 IL mondo di VA-TOR

Daz2-11 Contest LOG

DAz 12 Rout.grafiche estese

Elenco T v

c6i/01  Briscala
del software ot s

- - - C64 704 Chase
disponibile BUE I
Ce4-/07 The dark wood

tt CE4/08 Totocalcio: sis.rid
sSu cassetta C84/00 Orchetes
C64-10 Vardprocessor
__ & C64-11  Helicept
0 mlm oppy ce4-12 Finestra grafica
C64-13 Parcliamo
C64-14 Scarabeo
Ce4-15 Magazzino
C64/18  Rubrica
/ C64-17  World
1 1 i D84/@1  Spreadsheet
_Per ovviare alle di!ﬁco ta D461,  Spresdatia
incontrate da molti lettori DS4/03  Vordprocessar
a3 W - . s . DE4 /24 Faroliamo
nella digitazione dei listati D64/05 Data base Galilaa
D64 /06 Magazzino is5eee |

pubblicati nelle varie : e AR
rubriche di software sulla oo FANSAUSHE IR0 ;

I : cvc/e1 VIC-Maz 17 I Config. b
rivista, MCmicrocomputer cycat  Yio-iaxs ° 17 Quatxs: Nese

i e | [ cvc/e3 Bri 1 7 i Confi B
metied disppaczione ¢ Neer orasa e | Garig:
programmi piu SIgﬂ'{ﬁCﬂH\’l CVC/0S  Frogger 2 | RAM: almeno +
1 cVC/ 8 Invaders { RAM: + 16 K
direttamente su supporto CVC/07  Othella : U RAM. 4 18 K

cvCro8 SKI1 Config. base

magnetico. Riepiloghiamo qui cvcres  Vic-quiz . 7000 ! RAX: almeno +

3 ' CyYCrie b4} 3 - - Confi b
aﬁanco 1 programml cvcril ExE:;;ud. Basic i Rg;_— ? 15‘:‘
H shily 7, cvCcrs12 Fi - Confi b
depOﬂlbfh per le var:e_ cvc/13 A.-.:::Tx‘ per chitarra ! E:;: S iians
macchine, ricordando che i CVC/14 Piramide af lummuh I BAN:
itoli il per Y 1 camtoile % e mu
CVC/ Tool rafico i s
”ro ; non So{lo p’:evls p . Dvcr el EXMA o 27T/28 1 I RAM:
computer diversi da quelli N A
indicati. s BB ey

CMX/®1 Sound editor 42

Il numero della rivista su cui Soel Peptwaits 42
viene descr"fﬂ clascun CHX-23 Foresta maledetta

CHMX 24 Monitor disasenbler

programma é riportato i-'---x-.------......"...m,
nell’apposita colonna; e

consigliamo gli interessati di ; SET df carattert 17000
$ P . C G f TREDINX 17eee !
procurarsi i relativi numeri c Toptice: 940 1

. G o
arretrati, eventualmente CS2/06  Nachbina aey temps s708% |

rivolgendosi al nostro Servizio 39007 Firsaide 4l Juckuk 1rece

i il 1 CE5/99 P ttl 1722Q

_ Arretrag;.unhz_zandodd CRENA. Srapeitice 1760 |
CBE/11 Othell iTooR

Iaghﬂﬂda pub feaio m foﬂ 9 cssr12 Thl.d.l:k wood 17a0 |
ﬁ”ﬂ rivista. CS5/13  Musica 1 17080 |
CES/14 Calcoleo matriciale 1700 |
CEE-18 Database i7ege |
Css/16 Snake 172e@
CS8/717 Life 17ogQ !
cserl1a Horses 17292 ! 4B K RAM
ST — PR
Per I'ordinazione inviare I'importo (a S ket o L e e b S R S W S

. CTo 21 Macchina del tempo 1700 !
mezzo assegno, c/c o vaglia postale) Closee: Sigss 2 ireos

- H H H o CT9 03 Babilonia 17e90 !

d_lla Technimedia srl, Via Carlo Per Siares Sanienim, 17

rier 9, 00157 Roma. CT9/@5 Piramide dt lunnuk 17020 | Extended Basic
CT9 06 Scrabble 17000 |

CTS/@7  Morphy 17900 |

CT9 28 Equo canone i7eee |

CT9 0% Scopa 17000 !

oy CIo 10 Montecarlo 17009 ! Extended Basic
Le cassette utilizzate sono Basf C-60 C19/11  Totocalcta 30000 !

Compusette II; i minifloppy sono Nota:
Basf singola faocia singola densitz‘t. 1'iniziale del codice e’ C per le cassette, D per i minifloppy

SsTsssTECEEsEEEssSAsSsssssss =




DISEGNA
IVE

GRAF

— Disegna e scnive (carattert da mm. 1,2
a mm. 75) a 4 colorn su carta, cartoncino
finoa 21 cm. di larghezza (formato A4) e
carta a rullo.

— 11 PS-80 & munito di una porta parallela
Centronics e di porta seriale RS232 (op-
tional). Quindi & compatibile con la
grande maggioranza degli Home e Per-
sonal disponibili sul mercato. Sono inol-
tre disponibili interfacce per i sequenti
modelln:

APPLE II/1I+/Ile/Ilc

COMMODORE 64/16/PLUS4
SINCLAIR ZX/QL

Agenti ACS

MINICAD

Un programma di Grafica in Alta Risolu-
zione capace di generare solidi tridi-
mensionali e di manipolarli con varie
funzioni tra i quali: Ingrandimento, Ridu-
zione, Rotazione, Duplicazione, ecc.
Tutti i disegni ottenuti con MINICAD
possono essere memorizzati sudisco e/
o stampati con il Plotter Stampante PS-
80. Con le dovute interfaccie possono
esgere utilizzati il C 64, C 16, PLUS/4, C
128.

Realizzato dalla

LEONI INFORMATICA MILANO

Milano e Provincia
Passarella Giuseppe
C.so Ledi, 111

20137 Milano

Tel 02/5691653

Computer House

Via Secchi 28/B
42100 Reggio Emilia
Tel. 0522/35890-35872

Modena/Reggio E./Parma

Marche Roma Citta

Ing. Boria Luciano Computron

Via Manzoni, 44 Largo Forano, 7/8
60131 Ancona 00189 Roma

Tel. 071/890292 Tel. 06/8391556

MEGLIO

UNASTAMPANTE,
COSTA POCO, LA
TECNOLOGIA E
GIAPPONESE, MA VIENE
DA SAN MARINO:

PS-80, PLOTTER PER
HOME A 80 COLONNE!

SOFT DUMP

E 1l programma che consente di dise-
gnare con il PS-80 le immagini del vi-
deo.

L'Hard-copy del video viene eseguito
nei 4 colorn disponibili sul PS-80.

— Programma su disco o nastro

— Istruzioni in italiano

Realizzato da COMPUTRON-SHOP
ROMA.

— Garanzia di un anno
— Assistenza e ricambi garantiti dalla
ACS della Repubblica di San Marino

ADVANCED COMPUTER SYSTEMS
Via Nonagualdaria, 24
47031 Cailungo Repubblica di San Marino
Tel. 0541902450



Abbiamo ricevuto da Maurizio Sichera di
Milano, lo stesso autore di SGV 1500 pubbli-
cato sul n. 43, il CALCI500.

Come dice il nome stesso, si tratta di uno
spreadsheet elettronico realizzato per il po-
cket Sharp, dalle interessanti caratteristiche
e prestazioni.

Data la quantita del materiale descrittivo
e dei listati concernenti questo lavoro abbia-
mo preferito proporlo ai lettori in due punta-
te: cio é stato inoltre semplificato dal fatto
che il programma é realizzato con elementi
modulari che ne facilitano l'impiego e la
comprensione.

CALC1500
(prima parte)

di Maurizio Sichera - Milano

CALCI1500 € un programma di foglio
elettronico per il calcolatore tascabile
SHARP PC-1500, che semplifica notevol-
mente la soluzione di tutti quei problemi in
cui i dati ed i risultati possono essere orga-
nizzati sotto forma di tabella. Usando
CALCI1500, il programmatore pud con-
centrare la sua attenzione sui calcoli che
risolvono il suo problema, senza preoccu-
parsi dell’introduzione dei dati, dell'esame
dei risultati, e della loro stampa: a queste
operazioni, semplici ma noiose, provvede
appunto CALC1500.

I1 video del PC-1500 viene usato come
una finestra che si sposta sopra la tabella e
da accesso ad un elemento per volta: ['u-
tente pud esaminare i valori dei vari ele-
menti e modificarli con una procedura
molto simile a quella normalmente usata
per correggere un programma Basic. E an-
che possibile riempire un certo numero di
elementi contigui con una successione di
valori in progressione aritmetica o geome-
trica.

E poi possibile stampare il contenuto
della tabella sulla tampante CE-150, in
modo completo o selettivo, utilizzando un
formato standard o specificando un certo
numero di personalizzazioni.

E infine possibile salvare il contenuto
della tabella su cassetta e rileggerlo in se-
guito, completamente o in modo selettivo.

Una caratteristica importante di
CALCI1500 ¢ che tutte le personalizzazio-
ni, che permettono di risolvere un partico-
lare problema e di impaginare la stampa

4 cura di Fabio Marzocca

nel modo piu opportuno, devono essere
scritte in linguaggio Basic: questa soluzio-
ne é quella che sfrutta al meglio le risorse
del PC-1500, ed inoltre permette la massi-
ma flessibilita.

1.2. Configurazione richiesta

Il programma CALCI1500 richiede I'uni-
ta base PC-1500 o PC-1500A, la stampan-
te/ interfaccia CE-150 ed una opportuna
espansione di memoria. La memoria ne-
cessaria non ¢ facilmente quantificabile in
quanto dipende dalla complessita del pro-
blema e dalla quantita di dati: a titolo pu-
ramente indicativo si pud dire che con il
PC-1500A + CE-150 si risolvono proble-
mi di media complessita.

1.3. Composizione di CALC1500

CALCI1500 ¢ costituito da 5 programmi
Basic ed un programma in linguaggio mac-
china:

CALCI1500/VID ¢ il programma di esa-
me, introduzione e modifica dei dati su
video;

CALCI1500/150 é il programma di stam-
pa su CE-150;

CALCI1500/SCA ¢ il programma di
scrittura su cassetta;

CALCI1500/LCA é il programma di let-
tura da cassetta;

CALCI1500/UTE é un prototipo di pro-
gramma applicativo che deve essere modi-
ficato caso per caso;

SGV1500 (Sottoprogramma di Gestio-
ne del Video) pubblicato su MC n. 43.

Per un comodo uso di CALC1500, risul-
ta infine quasi indispensabile il program-
ma PCFILE (in L/M), di Fulvio Peruggi,
pubblicato sulla rivista “*MCmicrocompu-
ter” del dicembre 1984, o la versione mi-
gliorata dello stesso programma, pubbli-
cata nella stessa rivista nel maggio 1985.
1.4. Operazioni preliminari

1) Introdurre in memoria il programma
in L/M PCFILE all'indirizzo piu basso
possibile: per esempio, nel caso si abbia
I'espansione da 8 kbyte CE-150, PCFILE
puo occupare le locazioni &38C5 --
&3AA9.

2) Introdurre in memoria il programma
in L/M SGVI1500 immediatamente dopo
PCFILE: continuando I'esempio prece-
dente, SGV1500 occupera le locazioni
&3AAA -- &3C9A (& lungo 497 byte, esa-
decimale 1F1).

3) Stabilire la base del programma Basic
immediatamente dopo SGV1500: secondo
il nostro esempio, occorrera impostare il
comando NEW &3C9B.

4) Introdurre in memoria il programma
applicativo prototipo con il comando
CLOAD “CALCI1500/ UTE -- V1”"; modi-
ficare questo programma in modo da risol-
vere un problema specifico. In alternativa,
introdurre manualmente il programma ap-
plicativo di utente, usando CALC 1500/
UTE come guida.

5) Introdurre in memoria gli altri pro-
grammi con i comandi:

* MERGE "CALC1500/VID-V1A" (sempre)

* MERGE “CALC1500/150-V1A" (sempre)

* MERGE “CALC1500/SCA-V1B" (se oc-
corre)

* MERGE "CALC1500/LCA-V1A" (se oc-
corre)

6) Poiché nessuno € perfetto, occorre
sempre essere in grado di modificare il pro-
gramma applicativo vero e proprio. Se si
usa PCFILE, non vi sono problemi. In
caso contrario ¢ assolutamente indispensa-
bile che CALC1500/UTE sia il primo pro-
gramma caricato in memoria e che alla fine
dei vari MERGE venga impostato il co-
mando

POKE &7869,PEEK(&7865),PEEK(&7866)
per posizionare il puntatore di editing sul
primo programma caricato e proteggere
da modifiche tutti i programmi seguenti.

Il programma CALC1500/UTE

Esaminiamo ora la lista del programma
CALCI1500/UTE (v. fig. 1). Le linee inizia-
li sono riservate per commenti descrittivi:
se I'occupazione di memoria non é critica, i
commenti sono sempre utili ...

Le linee 100 -- 550 contengono il pro-
gramma di inizializzazione, che viene atti-
vato con il comando DEF/Z (si puo usare
RUN, se questo programma ¢ stato carica-
to per primo).

130 Viene calcolato I'indirizzo iniziale
di SGV1500, nell'ipotesi che questo prece-
da immediatamente il programma Basic
(in caso contrario, occorre modificare I'i-
struzione).

150-160 Le variabili interne a CALC
1500 vengono allocate tutte all’inizializza-
zione del programma; in questo modo un
eventuale overflow di memoria viene sco-
perto immediatamente, e si pud tentare di
correre ai ripari.

210 Se si usano funzioni trigonometri-
che, & bene essere sicuri che il modo ango-
lare sia quello voluto.

220-260 Le variabili OG, IS, FG$,NRe
NC costituiscono i parametri globali di
CALC1500: IS e FGS$ riguardano la stam-
pa e verranno spiegate nel capitolo relati-
vo. NR e NC sono le dimensioni della ta-
bella dei dati D(NR,NC); secondo le rego-
le del Basic la tabella ha NR+1 righe,
numerate da 0 a NR, e N+ 1 colonne, nu-
merate da 0 a NC. Questa tabella contiene
tutti e soli i dati applicativi conosciuti da
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P@ee! REM CALCISRB-UTE--UI

egee2 REN

BBBB3 REM Titolo:

BEBB4 REM Autore:

22285 REM Data

agees REN

eeea’? REM Sommario

BBR@8 REM Personalizzazione o)
per ...

agees REN

egele REN

BR18@ REM =====

eelel Inizializzazione di

aplaz

eglie

82111 REM A

BR112 REM

Bel2e "2":0NM ERROR GOTO B:CLEAR:CLS:BEEP
ON

caLcisee

CALClS5e8

Istruzioni obbligatorie

88138 GU=256¥PEEK R7B6S+PEEK &7866-432
BB158 OK=B:CC=8: |R=8: IC=8:FC#="":NPg$=""
eal6e DIN RU12).Bsc(l¥EE

2288 REM -----

BB22] REM B) Defimizione parametr;
daottare - £l POSSOND usare
oni INPUT,

2B282 REM se occorre)

AB2R3 REN

BB21@ DEGREE

Bp228 LET 0G=8

BR23@ LET 1S8=5

BB249R8 LET FOS="H#, HUUBUBEREA"

BB258 LET NR=18

8p26R LET
88388 REM -———

BB38] REM C) Allocezione dei
aB3ez REM

BB31@ DIM DONR, NC), RE(NR), CS$(NC)
AB488 REM -----

{da o
islpuzi

dati

8848 REM E) Eventuale inizializzezione
de| dati (s| PossOrO uUsare istruzi
oni INPUT,

88482 REM se occorre}

BB483 RERN

22418 RESTORE
92428 FOR ]R=0G TO NR:READ R#(JRI:NEXT I
R

88432 FOR IC=06 TO NC:READ C$(ICH:NEXT 1
C

apsae REM -----

BBS@] RENM F) Conclusione
coltatival

aesez REM

eesie BEEP 2

BB528 PAUSE "

im bellezzo (fa

COMPLINMENT I®

88538 PAUSE " CALCIS5RR imizializzatlo!"”

88548 PAUSE * ;STATUS 3-STATUS 2; " b
yies |iberi"

BB558 END

B1BBB REM =====

Al1BE] REM Sottpprogramm; di personalizzo

zZione del formalo di stompo

R1@BZ REM (dao |nserire secondo || bisosn
0l

a1883 RER

94888 REM =====

2488] REM Sottoprosrammi d;
t1iva do cozselta

84882 REM (do inserire secando
o)

B4BR3 REN

letiura sele

il bisogn

8788] REM Sottoprogrammi di utilita” per

i caleoli

82882 RENM

87818 REM

B721) REM Uolore massimo

82812 RER

B2A15 “"MAx":GOSUB 7178

82828 2=-3,939393393E99:FOR X=T TO U:FOR
Y=U TO W:IF 2<0(X; YILET 2Z=D(X, ¥)

BZB25 NEXT YINEXT X:RETURN

87838 REN

87831 REN Uclore minimo

87832 REN

87835 “MIN":GOSUB 7178

87842 2=+3,999999599E93:FOR X=T TO U:FOR
¥=U TO W:1F 2X0(X. YILET 2=D(X. Y)

87845 NEXT Y:NEXT X:RETURM

R2p58 REM
B285! REM Ualore medio
87852 REM
B2855 "AUG":GOSUB 7178

87868 GOSUB 7BBR: 2=2-((U-T+1)¥(L-U+]3);:
RETURN

13121
13122

13123
13126
13128
13134

13135
13136

13132
13138

13138
13148

13141
13142

13143
13144

Figura | - Listato del programma CALCI50 { prima parte ).

REM

REM Somma

REM

“suMt:GOSUB 2178

Z=0:FOR X=T TO U:FOR Y=U TO W:Z=2Z+
DeX, ¥

NEXT Y:NEXT X:RETURN

REN

REM Arrotlondamento wersoc [o unita”
inferiore in valore ossolulo

REM

YRND@": GOSUB 2165

FOR =T TO U:FOR ¥=U TO W

DX, YI=SENCDCX, YIIEINT(ABSLDLX, YI2

xZis2

NEXT Y:NEXT X:RETURN

REM

REM Arrotondamento wverso la unita”
superiore n volore assolUlo

REN

“RNDS":GOSUB 2185

FOR X=T TO U:FOR Y=V TO W

DX, Y3=-SEN(D(X, YIIXINT(-ABS(D(X, ¥
1)¥2)-2

MEXT Y:NEXT X:RETURN

REM

REM Arrolondamentio werso
eju” wicina

RER

"RNDS": GOSUB 2165

FOR X=T TO U:FOR ¥Y=U TO W
DX, YI=SEN(D(X, YII¥INT(ABSCDCX, ¥ )
xZ4p. 49893995991 -2

NEXT Y:NEXT X:RETURM

REN

2=18~N

T=VAL (N]D&(As, 1. 2)3:u=uaAL (M1Ds(As,
3,23

UsuaL (M1Ds (AL, 5, 2)): W=UAL(M]ID4$(AL,
2, 23 3:RETURN

REM =

lg unitla

"=":aREAD Z4:0N ERROR BOTO B:CLS
END
Lurnahezze = 236] butes

REM CALCISeR-UlD-ulA
REM Esame e modifi.co de,
Sichera =- 23-4/85

REM
“D":BEEP ONiK=-1.L=-1:%=3:R=06:C=0
¢}

dati — N

IF GBU=B STOP
RE=LEFTS$(RS(R), 7 :[$=LEFTS(CS$(C), ?
)

YE=RE+" S ICES ="
B8(B)=Y$+STRS(D(R, L)) :S=LEN(Y$):0=

2

POKE R&77FD, 5, X, S+

CALL GU, B$(BJ:1F X LET T$=28:50T0
13888

IF INKEY$C>T$ LET x=3:56070 13862
ON ERROR GOTO 13885:00TQ 13188+2%
AsSCiTs)

BEEP 1:46OTO 13828

IF C>06 LET C=C-1:C$=LEFTS$(CS$(CI, ?
1:%=0:00TO 13855

60TO 138B5

IF R{NR LET R=R+]:R$=LEFTS$(RS(RJ), ?
1:%=@8:G0TO 13855

GOT0O 13885

JF R>0G LET R=R-J:R$=LEFTS(RS$(R), 7

1:%=08:GOTO 13855

GOTO 13BB5

ON ERROR BOTO B:GOTO 13788
BOTO 13262

JF L<B OR ABS(L-C)<2 BEEP 5:G60TO

31868
ON ERROR BOTO 2:00TO0

IF L<8 OR ABS(L-C)¢3
1868

ON ERROR BOTO B:COTO
IF L<B OR ABS(L-C)<3
3ipGa

ON ERROR GOTO B:GOTO 3858

IF K{B OR ABS(K-R)(2 BEEP 5:GO0TO
jgee

ON ERROR GOTO @:GOTO
IF K<B OR ABS(K-R)<¢3
68

ON ERROR BOTO B:GOTO 13828
IF K<B OR ABS(K-R)¢3 BEEP 5:GOTO

13258
BEEP 5:60TO

l3gea
BEEP 5:c00T0

13278
BEEP 5:GOTO

13875

3868
13145 ON ERROR GOTO B:GATO
13148 DR, C)=R:COTO 13868

13878

13158 IF CYNC LET C=C+):[8=LEFTS$(C$(C), ?
Vi%=@:60TO 13855

13151 EOTO 13@85

13184 0=3:B$(B)=B8(B)+"¥" | S=LEN(BS(B)): ¥
=£43:G0TO 13862

13186 O=1:B$(R)=B3(BI=+"+":S=LEN(ES(BII: ¥

=043 ud il LaB0L
13158 0=2:B8(@)=Bs(P)+"-'

=£43: COTO 13B62
13182 K=R:L=C:00T0 la3gre
131594 (0=4:B2(D)=B8(B)+"/" . S=LENIBS$(B)):X

=843:60TO. 13862
13186 JF R=NR BEEP |
13137 R=R+(RC(NR):LC=06.50T0
13198 R=NR:(=06:GATO 13828
13288 R=NR:R$=LEFT$(R$(R), 77:00TO
13282 R=NR:L[=NC:GATO 13R24

13284 C=06:C8=LEFTS&(CS(C), 7):00T0

13288 C=NC:($=LEFTS(Cs(C), ?):00TO

13218 R=06.C=06:G0OTQ 13828

13212 R=0G:R$=LEFT$(R&(R), ?):0OTO

13214 R=0G:C=NC:GOTO 13828

13282 ON ERROR BOTO 13238:0(R, [)=SOR(OLR

,C)):GATO 130268

D(R, C)=P1:0OTO 13868

O=5:B88(8)=H4(B)+ ~":S=LEN(BS(B)): X

=£43:GOTO 13862

13356 2¢="":6OTO "

13384 28 rgara "N

13414 2¢="".0arQ "=

137808 ]F PEEK(R?PFE)=3 POKE E7RBS, &, 2:
END

13785 X=uAL(n]Ds(Bs(B), 5+, ¢B))

13212 ON ERROR 6OTO 1323@:G0TO 13228-0

13228 DR, €)=X:G0OTA 13235

cS=LENI(BS$(BI ). X

13822
13855

13853
13855

13855

13286
13288

1372] D(R, C)=D(R, C)+X:COTO 137235

13222 DR, C)=D(R,; C)-X:G0OTO 13735

13223 D(R, C)=0(R, C)¥X:GATO 13735

13224 DIR, C)=0(R, C)-X:00TO 13235

13223 DIR, L)=D(R, C)~%:GATO 13735

13738 CLS:BEEP 5

13235 ON ERROR ROTO B:¥=3:GOTO 13868

13758 GOSUB 13388:50R P=K TO R STEP T:u=
0P, L)

13255 E0R Q=L+l TO C
13768 U=U+uU:LOTO

STEP u:GOTO
137635

13268+4F

1376) U=Uxl
13265 D(P, D3=U:NEXT Q:NEXT P:GOTO 13958
13778 BOSUB 139BR.FOR Q=L TO C STEP U:us

DK, 02
13725 FOR P=Kk+T TO R STEP T1:GATQ 1378@+F
13288 U=U4W:GNTO 13785

13781 u=uxl

13785 DIP, Qi=U:NEXT PiNEXT R:507T0 13953
13888 GOSUB 13918:FO0R P=« TO % STEP T
13885 U=D(P, L):uW=(D(P, C)-Ul-ABSIC-L)

13818 FOR Q@=L-U TO C-U STEP U:y=u+l:0O(P
Qi=y

13815 NEXT @:NEXT P:0OTO 3958

13828 BEOSUB 139]18:S0R Q=L TO C STEP U

13825 U=D(K, B:u=tDR, 0)=-U)-BBSIR-KJ

13838 FOR P=K+T TQ R-T STEF T.u=U+l:D(P,
0i=u

13835 NEXT P:NEXT 0:G60TO 13958

13858 BOSUB [33)8:FO0R P=K TO R STEP T:ON
ERROR BOTO 13378

13855 U=D(P, L) W=(D(P, L3-Ul~(]sARS(C-L))

{ON ERROR EBQTO B
13868 FOR Q@=L-+U TO C-U STEP
0)=U:NEXT Q
MNEXT P:GOTO 13858
BOSUB 13318:50R @=L

ERROR EOTO 13382

U=D(K, 0 :W=(D(R, QirU) L] ~ABS(R=K ) )
ON ERROR GOTO B

FOR P=K=+T TO R=T STEP T:J=uxl:D(P,
0i=U:NEXT P

13885 MNEXT 0.00TO 13358

13908 X$="":INPUT "Incrememio: ;X%
13985 U=JUAL(X$):F=R]IBHTS(XS, li="2":IF F
LET W=U~rlBB+]

CLS: T=SEN(R-K)=+ (R=K): U=SBN(C-L)=+(C
=L):RETURN

13358 K=-]:L=-1:00TO [3868

13378 ON ERROR 6OTO 8:BEEP 5:PAUSE ' Impo
ssibile nella riga"i®:CLS:GOTO )38
B3

13388 ON ERROR GOTO B:BEEP 5:PAUSE
ssibile nella col., ;D0:CLS:GATO

Uad=usld: 0(P,

13865

1387e TO € STEP U:ON

13888

13918

Impao
138

kunghezza = 2758 bytes
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CALC1500, siano essi dati di ingresso, ri-
sultati intermedi o risultati finali.

In alcune applicazioni, 'uso di indici che
partono da zero puo risultare scomodo: in
tal caso si puo porre OG= 1 per indicare a
CALC1500 che deve ignorare completa-
mente la riga 0 e la colonna 0 della tabella.

310 Viene allocata la tabella dei dati e
due vettori alfanumerici destinati a conte-
nere i titoli di riga e di colonna. Questi titoli
vengono usati come intestazione del tabu-
lato dal programma di stampa: i primi 7
caratteri di ogni titolo vengono usati dal
programma di visualizzazione e modifica
per identificare I'elemento che compare
sotto la finestra. La lunghezza massima
delle stringhe memorizzabili in R$ ¢ C§
puo essere stabilita in modo esplicito, ma
comunque non puo superare 16.

410-430 A questo punto si devono ini-
zializzare i titoli di riga e di colonna (se si
usano istruzioni READ, occorre aggiun-
gere le frasi DATA) e si puo inizializzare,
in tutto o in parte, la tabella dei dati. Si noti
che i titoli di riga e di colonna possono
anche essere letti da cassetta.

510-550 Fine del programma di inizia-
lizzazione. Se si preferisce, I'istruzione
END puo essere sostituita con GOTO
“D", per passare immediatamente al pro-
gramma di visualizzazione e modifica.

A partire dalla linea 1000 si possono
inserire dei sottoprogrammi di personaliz-
zazione del formato di stampa, che verran-
no descritti nel capitolo relativo.

A partire dalla linea 4000 si possono
inserire dei sottoprogrammi di controllo
della lettura selettiva da cassetta: anche
questi verranno descritti pit avanti.

Le linee 7000 -- 7175 contengono delle

funzioni di utilita che possono essere usate
dal programma applicativo di calcolo:
“MAX" Massimo di un gruppo di elemen-
ti
“MIN" Minimo di un gruppo di elementi
“AVG™ Media di un gruppo di elementi
“SUM™ Somma di un gruppo di elementi
“RNDO" Arrotondamento di un gruppo
di elementi verso 'unita inferiore in valore
assoluto
“RND9” Arrotondamento di un gruppo
dielementi verso I'unitd superiore in valore
assoluto.
“RND5" Arrotondamento di un gruppo
di elementi verso I'unita piu vicina, fatto in
modo da poter essere usato per le dichiara-
zioni IRPEF, IVA, ecc.

Tutti questi sottoprogrammi hanno al-
cune caratteristiche in comune:

1) Lavorano su un rettangolo di elementi
caratterizzato da una riga iniziale “ri”, una
riga finale “rf”, una colonna iniziale “ci”
ed una colonna finale “cf” (conri < = rfe
ci £ = cf).

2) Come argomento ai sottoprogrammi
viene passata la variabile alfanumerica AS,
con il formato “rirfeicf™ (sempre 2 cifre per
ogni valore).

3) Usano le variabili numeriche T, U, V,
W. X. Y. Z e ne distruggono il contenuto.

4) I primi quattro sottoprogrammi lascia-
no il risultato nella variabile Z.

5) Gli ultimi tre sottoprogrammi arroton-
dano ogni elemento e riscrivono il risultato
al suo posto. La variabile N deve contenere
il numero di cifre decimali (ad esempio, N
= 2 per arrotondare al centesimo, N = 0
per arrotondare alle unitd, N = -3 per
arrotondare alle migliaia).

Alla linea 10000 comincia infine il pro-
gramma di calcolo applicativo vero e
proprio,che deve essere scritto dall’utente e
su cui quindi ¢'¢ poco da dire. Questo pro-
gramma viene attivato con il comando
DEF/= e puo quindi ricevere un parame-
tro (istruzione AREAD); se si preferisce,
anche qui I'istruzione END puo essere so-
stituita da GOTO “D". Questo program-
ma puo usare liberamente tutte ¢ sole le
variabili A-Z e AS-Z8S.

Il programma CALC1500/VID

3.1. Uso

Questo programma permette 'esame e
la modifica dei dati contenuti nella tabella,
in modo molto simile alla modifica di un
programma Basic. Permette inoltre di
riempire un gruppo di elementi contigui
della tabella con una successione di valori,
in progressione aritmetica o geometrica.

Il programma viene attivato con il co-
mando DEF/D ed immediatamente sul vi-
deo compare la scritta

XXXXXXX/YYYYYYY = VWY
dove “xxxxxxx" rappresenta un titolo di
riga, “yyyyyyy" un titolo di colonna (en-
trambi troncati a 7 caratteri) e
“vvvvvvvvvvyy” il valore dell’elemento
corrispondente. Il cursore non ¢ visibile: il
programma ¢ in stato di esame. In questo
stato e possibile spostare la finestra nelle 4
direzioni, usando i quattro tasti che circon-
dano il tasto SPACE (tutti e quattro i tasti
si autoripetono, se premuti abbastanza a
lungo)
Freccia in su — sposta la finestra in alto
(righe decrescenti)
Freccia in gitt — sposta la finestra in basso
(righe crescenti)
Selezione Riserva — sposta la finestra a
sinistra (col. decrecenti)
RCL — sposta la finestra a destra (colonne
crescenti)

Sono anche possibili spostamenti della
finestra su posizioni prestabilite utilizzan-
do i tasti numerici: i tasti 7,9, 1 e 3 sposta-
no la finestra nei quattro angoli della tabel-
la, i tasti 8 e 2 la spostano contro il bordo
con un movimento orizzontale, infine il
tasto 0 sposta la finestra sul primo elemen-
to della riga successiva (va a capo).

Premendo uno dei tasti di spostamento
del cursore, appare il cursore sul video: il
programma passa in stato di modifica e si
puo correggere il valore dell’elemento su
cui € posizionata la finestra.

Conviene ora definire in modo preciso
I'effetto di ogni tasto nei due stati del pro-
gramma (vedi tabella di pag. 156).

&
goftwar

Tutti gli altri caratteri (cioé OFF, MO-
DE, SHIFT/MODE, SHIFT/CL e i vari
DEF/lettera) sono illegali in entrambi gl
stati e provocano un BEEP di protesta.

I dati vengono acquisiti come stringhe di
caratteri e poi convertiti mediante la fun-
zione VAL: pertanto non sono ammesse
espressioni, ma semplici valori numerici,
Sono tuttavia disponibili limitate capacita
aritmetiche, secondo le seguenti regole:

1) Quando il programma ¢ in stato di
esame, i caratteri + - * / ¢ circonflesso
vengono interpretati come operatori arit-
metici, i cui operandi sono il valore preesi-
stente dell’elemento ed il numero introdot-
to da tastiera.

2) Quando il programma ¢ in stato di
esame, il carattere “radice quadrata” pro-
voca la sostituzione del valore preesistente
con la sua radice quadrata.

3) In caso di errore nei calcoli di cui

sopra, il valore preesistente non viene mo-
dificato.
4) Quando il programma ¢ in stato di esa-
me, il carattere “pi greco™ provoca la sosti-
tuzione del valore preesistente con il valore
314

3.2. Passaggio ad altri programmi

Il tasto DEF/= provoca il passaggio al
programma di calcolo; analogamente, i ta-
sti DEF/SPACE e DEF/N provocano il
passaggio al programma di stampa. In tut-
ti i casi, la variabile Z§ viene annullata.

3.3. Introduzione multipla di dati

E possibile attribuire una successione di
valori, in progressione aritmetica o geome-
trica, ad un gruppo di elementi contigui,
situati sulla stessa riga (o sulla stessa co-
lonna) della tabella. Si puo specificare il
valore iniziale ed un incremento (assoluto
o percentuale), oppure il valore iniziale, il
valore finale ed il tipo di progressione (arit-
metica 0 geometrica).

Per una introduzione multipla sulla stes-
sa riga, specificando il valore iniziale ¢ I'in-
cremento, si procede come segue:

a) si posiziona la finestra sul primo ele-
mento e, se occorre, se ne modifica il valo-
re;

b) si batte il tasto “." per segnalare a
CALCI1500 la posizione iniziale;

¢) sisposta la finestra, a destra o a sini-
stra, sull’elemento finale;

d) sibatteil tasto F1: sul video compare
la domanda “Incremento?”;

e.1) sesivuole una progressione aritme-
tica si introduce il valore dell'incremento
(puo essere positivo o negativo, o anche
nullo per avere dati costanti);

e.2) sesivuole una progressione geome-
trica, si batte il valore dell'incremento per-
centuale (che puo essere positivo o negati-
vo) immediatamente seguito dal carattere
%™,

Per una introduzione multipla sulla stes-
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sa riga, specificando i valori iniziale e fina-
le. si eseguono i passi (a), (b) e (c) come
sopra, poi:

d) st modifica, se occorre, il valore fina-
le;

e.l) se si vuole che i valori intermedi
vengano calcolati in progressione aritmeti-
ca, si batte il tasto F2;

e.2) sesivuole una progressione geome-
trica, si usa il tasto F3.

Se al punto (c) si sposta la linestra in
modo che il valore [inale non ¢ piu sulla
stessa riga di quello iniziale, le cose funzio-
nano ancora, con qualche variante:

1) I'elemento iniziale e quello finale in-
dividuano un rettangolo composto da un
certo numero di righe, con una colonna
iniziale ed una colonna finale;

2) l'operazione viene ripetuta indipen-
dentemente per ogni riga, utilizzando co-
me valore iniziale (finale) quello che si tro-
va sulla riga e sulla colonna iniziale (fina-
le);

3) sesi usa il tasto FI, I'incremento ¢ lo
stesso per tutte le righe.

Per una introduzione multipla su una o
pit colonne, vale tutta la logica descritta

zione di CALC1500 ha memorizzato nella
variabile GV I'indirizzo del sottoprogram-
ma.

13010 Le coordinate iniziali di una in-
troduzione multipla (K e L) vengono poste
uguali ad un valore illegale. Il parametro di
controllo per il sottoprogramma SGV 1500
(X) viene posto uguale a 3. La finestra
viene posizionata nell’angolo superiore si-
nistro della tabella (R e C).

13020-13055 Costruzione del prompt.

13060-13070 Transazione su video/ ta-
stiera.

13075 Si arriva qui solo se il parametro
X vale 0 (solo display senza input), cosa
che si verifica solo se I'ultimo terminatore &
stato un carattere di spostamento della fi-
nestra. A questo punto si usa la funzione
INKEYS, in quanto non richiede di rila-
sciare il tasto e di premerlo nuovamente e
permette quindi I'effetto di ripetizione au-
tomatico.

13080 11 controllo viene smistato in fun-
zione del codice del carattere terminatore.

13085 Terminatori illegali

13118 Selezione Riserva

13120 Freccia in giu

13122 Freccia in su

13126 ENTER

13128 BREAK

13150
13184
13186 +

13190 -

13192 . (punto)
13194
13196
13198
13200
13202
13204
13208
13210
13212
13214
13282
13286
13288
13356

RCL
*

R =R~ IR e N SRR S e

radice quadrata
pi greco
circonflesso
DEF/SPACE
13384 DEF/N
13414 DEF/=
13700-13735 Trattamento del carattere
ENTER.

13750-13765 Tratt
13770-13785 Tratt
13800-13815 Tratt
13820-13835 Tratt

. del carattere F1.
. del carattere F4.
. del carattere F2.
. del carattere FS.

13850-13865 Tratt. del carattere F3.
13870-13885 Tratt. del carattere F6.
13900-13910 Sottoprogrammu di servi-

_ . . . . 13134 Fl zio per le funzioni FI-F6.
fin qui, ma si usano i tasti F4, F5 e F6. 13136 F2 13950 Conclusione comune per le fun-
3.4. Commenti al programma 13138 F3 zioni F1-F6.

La gestione dell'l/O su video/tastiera ¢ 13140 F4 13970-13980 Trattamento degli errori
effettuata mediante il programma in L/M 13142 F5 nelle funzioni F3 e F6.
SGVI1500, descritto separatamente in un’ 13144 Fo6 (continua sul prossimo numero ).
altra nota dello stesso autore. L'inizializza- 13148 CL M

1 ' ' '

Tasto ! Stato di esame ! Stato di modifica Tasto ! Stato di esame ! Stato di modifica
----------------- T e e L ey e e e A e R e o ey e e e S
ON/BREAK ! Interrompe il programma ! Interrompe il programma DEL ! Illegale (BEEP). | Cancella il carattere
................. e e ———— . —————————— ! ! sotto il cursore.

SHIFT DEF SHL ! Funzionano da prefissi, ! Funzionano da prefissi, | «ccccceccccaoaaoo feresssssarrrnscssenssnerere drrreressssanresmream e

! come al solito. ! come al solirto. CcL ! Cancella il valore e ! Cancella il valore e
----------------- e e e B e - - ! resta in stato di esame. ! resta {n stato di
Selez. Riserva ! Sposta la finestra a ! Torna in stato di esame ! ! modifica.

! sinistra, se possibile. ! perdendo le modiffche, || ~-c-o--ecccaaooo afesannssssransn s e foricsicrsusssansREneeEasa

1 ! pol sposta la finestra. F1-Fb& * | Esegue la Ffunzione di ! Torna in stato di esame
---------------- e e i e e o e i i e st i ! introduzione multipla ! perdendo le modifiche,
RCL ! Sposta la finestra a ! Torna in stato di esame ! (vedi oltre). ! poi esegue la funzione.

! destra, se possibile. ! perdendo le modifiche, — | =c--c-eeccccaeaans demmmem s eecssn s s ———— e bt L]

1 ! poi sposta la finestra. (punto) | Definisce la posizione ! Carattere normale (viene
*************** e e e T T e T e ot e e e ! iniziale per un comando ! inserito sul video).
Freccia su ! Sposta la finestra in ! Torna in stato di esame ! di introduzione multipla. !

! alto, se possibile. ! perdendo le modifiche, — | -=--cecceeecenaas - —— e e b

"t ! poi sposta la finestra. 01234 ! Spostano la finestra. ! Caratteri normali
-------------- i e e e e e e e e e e e R s et 6789 ! ! (vengono inseriti sul
Freccia giu' ! Sposta la finestra .in ! Torna in stato di esame 1 ! wideo).

! basso, se possibile. ! perdendo le modifiche, — | =c----cmcomeanaae e ———— et ———

! ! la finestra. +=nf ! Operatori aritmetici ! Caratteri normali

+ e e e ot M circonflesso ! binari: il programma ! (vengono inseriti sul
ENTER ! Termina {1 programma. ! Assegna il nuovo valore ! passa in stato di ! video).

! ! all'elemento sotto la ! modifica (vedi oltre). !

! ! finestra, poi torma in | ~--oememememeeao e e e bt Lt b

! ! stato di esame. radice quadrata ! Operatori aritmetici ! Caratteri normal{
................. G (et bbb ettty Attty o pi greco ! unari: il programma ! {vengono imseriti sul
Cursore a sin. ! Passa in stato di ! Sposta il cursore a i ! modéfica 1'elemento e ! wvideo).

! modifica con il cursore ! sinistra, se possibile. ! resta in stato di esame. ! ,

! posizionato alla fine del !' = ] ceeeceeccsesaeaaa frrsmrmsnnsnesssnsnnsssnnnan fessssennnsssennnansend oo

! valore da modificare. ! altri caratteri | Illegali (BEEP). ! Caratteri“normali i
“““““““““ T g S e R e s stampabili ! ! {vengono inseriti sul
Cursore a destra ! Passa in stato di ! Sposta il cursore a ] ! widea).

! modifica con 11 cursore ! destra, se possibile. = | ------eeeoeeaaaoo B et e e LS LS S

! posizionato all'inizio ! DEF/SPACE ! Provocano il passaggio ai ! Si perdono le eventuali

! del valore da modificare. ! DEF/N ! corrispondenti programmi. ! modifiche, pol si passa
"""""""""" +'"-"“"-“"““"“‘“‘f“'““'“""""""““ DEF /= ! ! ai programmi relacivi.
INS ! Illegale (BEEP). ! Apre lo spazio per | TTTTTTTTTTTTTTees L5 T R R L e e R S =

! ! inserire un carattere.
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Quandoil
si fa serio.

Mulhpersonol un termine che vi glunge
nuovo perché & stato appena coniato da ,
Honeywell. Multipersonal & il nuovo X-Super- :’.
team, un computer futto italiano che entra ——F "
nel mondo dell' “industry standard” perché
si avvale dei sistemi operativi Unix™ e ____
Xenix™ che offrono un patri- i -
monio applicativo molto vasto.

Concepito per servire con-
temporaneamente piv utilizzato-
ri intenti a soddisfare esigenze
diverse, X-Superteam puo inter-
connettersi per formare una rete
locale. Quando il gioco si fa se-
rio, pensate a X-Superteam, un
grande computer che sa stare
anche softto i volo, se occorre.

\

: N

Conoscere e risolvere insieme,
* Unix is a trade-mark of AT & T Laboratories. * Xenix is a trade-mark of Microsoft Inc. H one el '

Per informazioni scrivere a Honeywell 1.5, Sviluppo Commerciale, Via Vida, 11 - 20127 Mileno Honeywell Information Systems ltalia




