cura di Tommaso Pantuso

Visto che non é piu molto facile trovare
programmi di giochi per il Vie 20, questo
mese abbiamo deciso di pubblicarne due,
insieme ad un'utility, che speriamo facciano
contenti | nostri lettori.

Con il primo programma che vi proponia-
mo, avremo a che fare con i fantasmi, natu-
ralmente invisibili, contro i quali dovremo
fare attenzione e non cozzare e con il secon-
do potremo giocare a poker, infine un'ap-
propriata routine ci rendera piu semplice il
lavoro nella fase di debug dei programmi.

Ghosts

Isidoro Quaranta - Pagani (SA)
Ghosts ¢ un gioco che gira sudiun Vicin
configurazione base.

Inviate i vostri programmi

Alcuni lettori ci chiedono, nelle loro lette-
re, come sottoporre i loro programmi a MC.

Registrate i vostri lavori su cassetta o di-
sco (se il programma ¢ proprio molto corto
puo bastare il semplice listato; certo, la cas-
setta non guasta mai...), corredateli dell’op-
portuna documentazione e spedite il tutto
alla redazione, indicando magari sulla busta
la rubrica interessata.

Tutti i programmi che arrivano sono esa-
minati ed i migliori pubblicati.

Purtroppo non possiamo restituire, per
ragioni organizzative, il materiale che ci vie-
ne inviato, anche in caso di mancata pubbli-
cazione.

Ricordatevi che migliore é la documenta-
zione, maggiore & la possibilita che il vostro
lavoro venga pubblicato: spiegate quindi
chiaramente il funzionamento del program-
ma ed accludete tutto quello che pensate
possa essere utile (elenco variabili e via di-
cendo). Soprattutto non dimenticate di indi-
care il computer sul quale il programma gi-
ra, né il vostro nome e indirizzo e, se possibi-
le, il numero di telefono. Indicate anche, per
la retribuzione se il programma sara pubbli-
cato, luogo e data di nascita, domicilio fisca-

0 GOSUB4999

10 REMsssssssssssnsss

11 REMs -GHOSTS- -

12 REM=COPYRIGHT 1985

13 REM=ISIDORO -

14 REM= GUARANTAS

15 REMssssssssasnnsss

16 E=0:P=B14&4:0=1:F=20: V=34878: S=T4874

17 PRINTCHR#(147);:FOKESS0, 128

18 POKET&B79,2B:FORI=1TOF

19 X=INT(RND(1)#504-22)+1

20 POKE7702+X,B1:FOKEZBA00+2Z2+X,0

21 NEXTJ

22 FORA=1TODZ2S00:NEXTA

23 POKE3&B79,8

28 POKE7712,83:POKETB400+32,4

25 FPRINT"SPUNTI="E" @GUADRI="0

26 POKEP,42:FORJ=1TO30:NEXTJ: POKEP,32: POKE30720+F ,S

27 GETAS

Z8 IFASF="T"THENFP=F-22: E=E+1:G0SUB1000

29 IFAS="V"THENP=F+22: E=E+1: GOSUB1000

30 IFA$="F"THENP=P-1:E=E+1:G0SUB1000

Z1 IFAf="G"THENF=P+1:E=E+1:B05SUB1000

32 IFPEEK(P)=B1THEN1S00

33 IFPEEK (P)=B3THEN20OO

34 IFE>650THEN3IOQOO

35 GOTO2S5

1000 POKEV,15:POKES,220: FORA=1TOSStNEXTA

1001 POKEV,0:POKES,O: RETURN

1500 PDEEV,15

1501 FORL=1TO15

1502 FORM=200TD220+L«2

1503 PDKES,M

1504 NEXTHM

1505 NEXTL

150& POKEV,0Q

1507 POKES,O

1508 PRINT"IBE] STATO MANGIATO DAL FANTASHMA,M]I DISPIACE MA HAI PERSD' ' ¢!
1509 PRINT"MMPUNTI="E

1510 PRINT"QUADRI="0O

1511 PRINT" ™ RITENTI???

1512 GETA#: IFAf=""THEN1512

1513 IFA$="S"THENRUN

1514 IFAF="N"THENFPRINT"ALLORA CIAD' war':END

1515 60TO1512

2000 PDKEVY,15:FORL=1TD30: FORM=2S0TOZ40STEF-1

2001 FPOKES.M

2002 NEXTHM: FORM=Z40TD250

2003 POKES,M:NEXTH

2004 POKES,0:NEXTL:FPODKEV,0: IFG>BTHENIOOO

2005 PRINT"ZBRAVO'SE] RIUSCITO A SFUGGIRE Al FANTASHI'!
2006 PRINT " s FREFPARATI FPER IL PROSSIMO QUADRO!'
2007 FORJ=1TOSSO00:NEXTJ:P=81&64:F=F+5:E=E+50:0=0+1:G0TO17
3000 POKEV,15:FORL=1TO010: POKE36875,200

F001 FORM=1TOSOO: NEXTHM: POKEI&87S5,0: POKES , 200

3002 FORM=1TOSO0:NEXTHM: POKEZ&87 6, 0: NEXTL : POKEV O

3003 PRINT"IBRAVISSIMD'HAI VINTO! SEI UN VERO CAMPIONE'*'*
2004 PRINT"WaFUNTI="E

I005 PRINT"GUADRI="0

S004 PRINT"MMI DAI LA RIVINCITA???

3007 BETAS: IFA$=""THEN3007

J008 IFAS="S"THENPRINT"GRAZIE'":FORJ=1TOI1S00: NEXTJ:RUNLE
T00%9 IFAF="N"THENPRINT"FIFONE'' ' wa:END

4999 POKEZ&B79,28: PRINTCHRE (147) 5

So00 PRINT®
SO01 PRINT"" ™ " " " "% % %

5002 PRINT"LO SCOFD DEL GIDCD E° DI EVITARE 1 FANTASMI E RAGGIUNGERE IL CUDRE

GHOST!

RO

le ¢ codide fiscale (partita IVA, se la posse- sAt "
dete) S003 PRINT"ATTENZIONE'] FANTASMI SONO INVISIBILI E NON SI VEDOND''''ttitriiis

) & . 2 % S004 PRINT" ANDATE CAUTI*'''!

1l compenso per i programmi pubblicati 5005 PRINT"M  PREMI UN TASTO!
varia normalmente fra le 40 e le 150.000 lire, S00& GETAS: IFAF=""THENSOO&
a seconda della qualita del lavoro inviato; D07 FRINTLHRSL147) 5
. w4 . S008 PRINT"TASTI DA USARE:

evengugh programmi di particolare com- SO0 BR1NTF. + , Gt
plessita ed interesse potranno essere valutati 5010 PRINT* i v

i i di questo standard, previ accordi 5020 PRINT"WPREMI UN TASTO! 'ttt 11
al dl]fu?er‘;dl_q 2 rdi SO30 GETAS: IFAS=""THENSOZO
con ia azione. 5031 RETURN
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Dopo il Run appare una schermata di
presentazione che contiene tutte le istru-
zioni utili per giocare quindi, premendo un
tasto, potremo cominciare il gioco.

Sullo schermo compariranno 20 piccoli
fantasmi che saranno visibili solo per po-
chi secondi dopodiché scompariranno e
cambiera il colore del video.

A questo punto dovremo portare a spas-
so per il video un asterisco, posto in basso a
sinistra, fino a raggiungere un cuoricino
posto in alto.

Tutto questo naturalmente senza sbatte-
re contro i fantasmi che ci sono sempre, ma
che non vediamo piu.

Commenti

Anche questo gioco ci sembra abbastan-
za valido per I'idea ed inoltre ¢ molto utile
per verificare le nostre capacita di memo-
ria visiva.

Il gioco si articola su pit quadri (nove) e
la vittoria si raggiunge comunque a 650
punti.

Ogni spostamento dell’asterisco ci frut-
terda un punto mentre, raggiungendo il cuo-
ricino, guadagneremo un bonus di 50 pun-
ti. Si gioca da tastiera manovrando con i
tasti T.V.F e G.

Poker

Bruno e Riccardo Marcantonio
Reggio Calabria

Siamo due ragazzi di Reggio Calabria
che seguono assiduamente la vostra rivi-
sta.

Recentemente abbiamo steso un pro-
gramma per Vic 20 e dato che ci é sembrato
abbastanza valido abbiamo deciso di sot-
toporlo al vostro giudizio.

Si tratta del famoso gioco del Poker che
non ¢ difficile trovare nelle sale da gioco di
ogni citta.

La grafica ¢ naturalmente del tipo sem-
plificato, ma la velocita e I'imprevedibilita
lo rendono abbastanza divertente.

Commenti

Il programma ¢ suddiviso in due parti: la
prima serve come al solito da caricatore
per la seconda e contiene tutte le “istruzio-
ni per 'uso™.

La seconda parte contiene invece il gio-
CO Vero ¢ proprio.

[l programma ci € sembrato abbastanza
ben congegnato ed il gioco abbastanza di-
vertente.

La grafica semplice non da molto fasti-
dio e la velocita ci ha soddisfatti.

E stata introdotta dagli autori I'opzione
del raddoppio — che é possibile utilizzare
quando si chiude un gioco valido — pre-
sente in molte sale da gioco.

Si pregano i Sigg. Bruno e Riccardo Mar-
cantonio, autori del programma Poker, di
mettersi in contatto con la redazione.

LO~NeCUEWEN -

printchr#(142) :poke 346878,15:dime%(51),1$012)

poke 36879,222:cr=rndi{-ti):cr=100:ci=100

1fecr=0thengotodS0

pt=0:gosubZ75:print"& tab (220) "quanto punti 7i«)":ici=cr

poke 198,0

getaF:ifa¥=""thens

Lfa$<>"+"thenl2

ifpt=10orpt=cithenpoke 3&875,255:fori=0tolZ25:1next:poke 346875,0:g0toé
poke 3&875,200

Poker

10 pt=pt+i:cr=cr=1:print" HepebeRRRRRRRRl ot "0 "

1
12
13
14

printtab(248) "@'cr"M ®';:print"®tab (242) :poke 34875,0: gutoﬁ
1faf="2'thencr=ci:gotod

1fa%< >chr${13)orpt=0thensé
fori=1toB:1$(1)=chr¥(i+49)tnext:11¥(0)="a

"i1H()="10":18(10)="3":1%(11)="q":1¥

(12)="k
15 cF¥{O)="MESE " :c¥(1) -"!ZZI"':S{"!="XK"::S(3)="QR"

16
17

fori=0toSl:ci(i)=i:nexti

fori=0tod:gosubl0S:cii)=int(n/13)svii)=n-c(1)*#1T:next

18 gosublO0

19 print" s

20 print"EBQuali carte tieni
21

“sprint“"hai fatto :":print“"EBMinci
PHrfori=0tod:plil=0:next

W' ftapt

poke 198,0

22 getafifasr=""then22

23 1faf="®"thenfori1=0tod:poke 7B7F+1#4,32:pli)=0:next:gota2Z
24 1¥a¥=chr$(13)theng=0:gotal05

25 1fval (a¥)=0orval (a¥) >Sthen22

26 1fpival (asi-1)=1then22

27 poke T&B75,200:p (val (a¥)

-1}=1:go0to240

100 print"®ifory=0todsic=ciy) sv=viy):p=y:gosub245:for 1=0tol00:next:next:gosub120
treturn

105
110

115 chini=—ltreturn

120 so=0:fori=0tod:h{1)=0:next

125 fork=1tod

130 fori=ktod:ifvik-1)=viilthenhi{k=1)=hlk=1)+1zh(1)=h(i)+1

135 nexti k

1840 fori=0tod:go=so+h(i):next

145 Hﬁo-OthEnl?S

144 print” EE tab (11} 3

150 lfsn="thenpr:nt"'l:nppla":H‘.=0:raturn

155 1fso=4thenprint"®oppira”: ft=2Z:return

180 1fso=béthenprint"Mris":ft=J:return

1465 i1fso=Bthenprint"Wull":ft=10:return

170 ifso=12thenprint"®oker": ft=50:return

175 th=0:fori=0tod:ifc(0)=cl{i)thennext:th=1

180 ti=0:ma=v{0):fori=ltod:ifmadv(i)thenma=v(i)

185 next

190 mi=vi{0):fori=1todz1fmi >viidthenmi=v(i)

195 next

200 i1fma-mi=4thenti=1

205 1fma-mi=12thengoto230

210 1ftj+th=2thenprint " CEEEEEEEEEr'tab(11) "@scala reale":print" Wi ft=100:return
215 1ftj+th=0thenprint " FEEEEEEEEE'tab(11) "Shiente":ft=0:return
220 1fti=0thenprint " CECEEEEEEE tab(11) "S&olore": ft=25:return
225 print” CEEEEEEEEE"tab(11) "@Ecala"tft=S:return

230 fori1=0tod:sv=viil+svinext:ifsv=42thenti=1

235 goto210

240 print " CEEEEEEEE" tab (val (a$)#4-3)"0":poke 34875,0:goto22
245 poke I&B7h,255:p=p*d

250 pranttab (p) “@ICCI":fori=0toSiprinttab(p)® | I“snext:iprinttab(p) JFFK&":print
- oy

255 ifv=%thenprinttab(p+1)1¥(v):print"EEEE"tab (p+1)1%(v):gotoZ&s
260 prainttabip+1)1$ivi:print "EEEE"tab (p+2) 1$(v)

265 print" e tab (p+l)ic¥i{cl:printtab(p+licsic)

270 print"® :poke I&6BT7L,0:return

275 prant"seE 1 2 3 4 5 “:print"d@ICCIUCCIUCCIUCCIUCCT"
280 fory=ltoé

285 fori1=1toS:print"BESH"; :next

290 prant:print A inext

295 pr:nt"JFFKJFFKJFFKJFFKJFFKI"

300 pr’iﬂt"Mred:t":r"- wWireturn

305 ifgrSthengoto32s

310 ifplgl=1theng=q+l:gotol0s

315 gosubl0S:icig)=int(n/13)ivigi=n-c{q)#13

320 g=g+1:goto305

325 gosubZ75:gosublOf

330 print"shal fatto :":iprint"EBMinci W' ftept

335 1fpteftrOthenprint"EBFraddoppi s/n 7":goto3a45

T40 cr=cr+ft*pt:fori=0to2000:next:gotol

345 getaf:ifa¥{>"s"anda¥<>"n"then345

50 1fa¥="n"thencr=cr+ft*pt:gotol

355 print"ar

340 printtab(255)tab (220) "Eredit"cr"MW ";

365 1=int (rnd (1) #51)

I70 c=int (1 /13) sv=i—c#13:p=0:zprant"®"

75 print"@ICCI":print” |38 |Balte=9,10,j,q,k,a"iprint"#1E8 |":print” |58 IBbasse=2,3
14,5,6,7

TR0 print"dIEH | Yiprint” |89 38 neutro”:print" @@ Y :print "JFFKE"
I8S print"Baltaifl) o bassalf7)?

I70 getaf:ifa¥<>"aandaFd >" ' then3I?0

410 print"®:gosub2435

415 ifv=7thenfori=1to2000:next:print " FEEEEEEEEE" : got oI35

420 1fviDandvi7thent fas="8"thendq40

430 1f¥vr7orv=0thenifa$="2"thend4o

475 print” EEEEEEEEFEEEEEDagl iato" i fori=1to2000:next: gotad

440 ft=Ft+2:print" CECEEFEEEEEED i usto Wvinci "pteft " @':goto33IT
450 print"SCEEEEEEEEM ti ho sbancato '/ "

460 print"EEEEEvuol giocare s/n 7"

470 getaf:ifat="s"thenrun

480 1fa¥="n"thenprint"&A":end

4590 goto4So

n=int {rnd (1) *51+0}
1fciini=—lthengotol(s

170
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1p

10
20
0
40
S50
&0
FO
a0
ia"
85

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
230
240
250
270

oke 34B78,15:printchr£(14)

S opr it SRR

print’ #s% #%% & # *en sue

print” # # = % % & # -
print” #es % & =%  ses Sxw
print” = * O OEW w ERs
print" = - % n oA = . =
print" = HEE B W EEE w2 #
Print:print " ##ssssssresssetresssss

print"EE By Bruno Marcantonio":print“@

print"@ Copyright 1985"
print"@

print" B RETURN - FEEEEEEEEEE"

F0 fori=127to254:poke I6B7S5,1:fory=lto SO:nexty:poke 3I6875,258-i:nexti
ISTRUZIONI =
print"EBFer dire guanto punti Bpremi ¢

print"FREMI UN TASTOD":pokel98,0

aetaf:ifa¥=""thenl140
af="":print“a ISTRUZIDNI
print"EBFPer dire quali

print"ElIn ogni

getaf:ifas=""then200
print " FECEEEEER
print"Blin tutti
print"

gli altri

Attendere

carte Btieni usa i
print"Bl <1>,42>,<3>,44>,<5>"1print"Ee dopo premi :":print"B <RETURN>"
caso di erroreBpremere :":print”@B <f1>

print"Be ripetere 1 'input.":print"BPREMI UN TASTO":pokel98,0

ISTRUZIONI
Brasi segui il

tasti:"

VIC Z20.EEE

EECEEEETE
print " seiasisiaisielsnl : clr:pokesS1 , 151 :pokel98,1:

E":print"BE Riccardo Marcanton

<«>":print"EBe dopo premi

Poker-caricalore

re
goftwa

Help
Francesco Da Villa - Venezia
Questa routine permette di simulare sul
Vic 20 la funzione di Help che ricorda quel-
la introdotta dalla Commodore sul C 16 ¢
Plus 4.
Il programma Basic & un caricatore che
posiziona i dati in LM nella pagina zero.

100
110
120
8

130
140
150
160
170
SO0
S10
520

530

10 POKES&876,239
20 A$="

FUNCTION HELF ]

N=&79: POKE7&68,167: POKE767,2

IN BASIC SYSTEM
30 PRINT“2":FORN=1TD&B: B$="®R'+MIDF (AF N, 1) : PRINTE#: : GOSUBSO00: NEXT

READA: IFA>=0THENFOKEN ,A: N=N+1:G0TO110

DATA138,72,144,57,145,58,32,145,211,32,221,221,173,0,2,133,251,201,138,208,3

DATA160,0,18%,231,2,240,6,153,119,2,200

DATAZOB,245, 185,251 ,0,240,10,201,32,240,3,153,11%,2,200,208,241, 169,13
paATA1S3,119,2,200,169,10,133,198,104,170,74,58,196,76,75,83,84,0,—1

FOKESZ&B78, 01 FOKES&BT7A,0
NEW

IFE$="@ "THENRETURN
FORJ=OTOBO:NEXT

FORJ=15TOOSTEF-1: FOKES&B78 ,J1 NEXT

FORJ=0TOB0: NEXT : RETURN

W INSERTED & ACTIVATED "

La routine ¢ protetta contro la pressione
contemporanea dei tasti Run/Restore che
tuttavia continuano a svolgere le consuete
funzioni.

Il funzionamento dell’'Help ¢ molto sem-
plice: quando in un programma viene in-
contrato un errore di qualsiasi tipo. oltre
alle normali azioni intraprese dal S.0.
consistenti nell’arresto dell’elaborazione,
nella segnalazione dell’errore e del numero
di linea in cui esso si & verificato — viene
listata sullo schermo la linea incrimina&

Help

¢

SINCLAIR

Sinclair QL ull. vers. Telefonare
Stampante Brother HRS 489.000
Monitor 14" QL Microvitec 799.000
Inter. parall. Miracle 115.000
Inter. seriale Epson 115.000
Cavo Seriale 40.000
Valigetta porta QL 240,000
Porta cartridge software 25.000
Connettore Seriale QL 15.000
Adattatore Joystick QL 25,000
Pocket Television 280.000
Cavo RS 232 Epson-Brother 40.000
Software ultime novita

DISK DRIVE PER QL DA 1 MB

Drive 1 interf. afim 900.000
Drive 1 Drive 2
interf. alim. utilities
Drive 2

Interfaccia disk drive

i dalla Si

1.450.000
550.000
270.000

h Lid

SPECTRUM

Spectrum 48K PLUS 335.000
Spectrum 48K Normal 235.000
ZX Microdrive
Interfaccia 1
Interfaccia RAM Turbo
Cartridge
Expans. pack
Tastiera SAGA 1
Interl. progr. joystick
Sintet. vocale CURRAH
Penna luminosa
Interl. Centronics Kempston
Kit tastiera Plus
Cavo RS 232 Epson-Brother
Software

DRIVE SPECTRUM

Sistarna Opus Discovery Drive 175K 3,57
650.000

telefonare
65.000
telefonare
75.000
130.000
85.000
40.000

App 4
1 anno di Garanzia

PACCHETTI QL

QL + Monitor 14" 1.795.000
QL + Monitor 14" + RXBOF/T 2.499.000
QL + Monitor 14" +
Stamp. Seikosha GP 50/A
oL + Brother HR

1.899.000
1.549.000

VENDITA PER CORRISPONDENZA - VENDITA RATEALE - VENDITA ALL'INGROSSO

CONDIZIONI DI VENDITA: Il pagamento dovra essere effettuato in forma anticipata, a mezzo vaglia telegrafico o assegno circolare. Le spese, al
sono a carico del destinatario. La spedizione & prevista entro 15 gg. Le riparazioni e le sostituzioni del materiale in garanzia sono previste entro 10 gg.

Di; y + Specirum Plus 980.000

OLIVETTI M 24

OLIVETTI M24 256K + 2 DISK 360
3.790.000 + IVA

ASSISTENZA TECNICA SPECIALIZZATA

QDISITA

DEALERS & DISTRIBUTOR

DIVISIONE INFORMATICA: Via Poggio Moiano, N.34/C - 00199 Roma - Telefono 83.10.756 - 838.01.81 - 8391557
PUNTO VENDITA: Via Massaciuccoli, N. 25/A - 00199 Roma - Telefono 83.90.100 - Telex 626834 DITACO |

COMMODORE PC 10
IBM Compatibile
3.500.000 L.V.A. esclusa

COMMODORE 64

C64 + Reg. C2N 3599.000
Stampante 803

Regisir. ded. C2N

Floppy Disk Drive 1541

Intari.parall

Monitor colori 1701

C16 + Registr. 1531 + Software 230.000
Mouse CBM 64 telefonare
Sintetizzatore vocale telefonare
Software

SHARP MZ 700

Sharp MZ 731/64 K 650.000
Joystick Sharp 45.000
Drive Quick Disk 580.000
Espansione grafica 80 col 236.000
Interfaccia Parallela 130.000
Software oltre 300 programmi

OLIVETTI M24 256K + 10 MB
5.800.000 + IVA

Olivetti M 21/256 K + 2 Disk 360
3.900.000 +

Olivetti M 241256 K — 2 Disk 720
4.350.000 + IVA

STAMPANTI

Epson RX-80 G75.000
Epson RX-B0 FIT 839.000
Epson RX-100 1.220.000
Epson FX-80 1.270.000
Epson FX-100 1.535.000
Epson LX B0 telefonare
Commodore MPS 803 460.000
Brother HAS 489 000
Seikosha GP 50 A 250.000
Selkosha GP 50 AIS 275.000
Seikosha GP 500 A/S 500.000
Mannesman Tally MT-80 599.000

Monitor 14" OL ad alta risol 789.000
Monitor 74" QL media ris. | 630.000
Monitar mon. Boxer 12 230.000
Monitor col. Hantares per C64  510.000
Monitor 1702 per C64 525.000
Maonitaor Hantares multi funz 570.000

VA

costo,
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1234

Quattro ¢

MPE

omputer !ﬂ ogm

PC -

\axo]

Concurrent CF/M-86 con PC-
MODE (Concurrent-DOS) =

Multi-tasking (possibilitidi la-
voro su 4 consolles virtuali co-
stantemente attive per elabora-
zione dati ed esecuzione pro-
grammi) + Windowing (possi-
bilita di configurare su video fi-
no a 4 finestre — di diverso co-
lore — per visualizzare/gesti-
re, in contemporanea, altrettan-
ti programmi) + PC-MODE
(possibilita di accedere a pro-

grammi e dati scritthinPC- DQS
e/o MS-DOS) —

COMPUTER MPF PC
CARATTERISTICHE TECNICHE
CPU: 16 Bit BOBS (pil co-processore
matematico opzionale 8087) *ROM:
8 Kbyte (espandibili su scheda da 48
K) » RAM: 128 Kbyte (espandibili su
scheda 256 K e 640 Kb esternamen-
te) ® Video: — testo: 40 x 25 8 pagi-
ne o B0x 25 4 pagine 16 colori di
fondo; — grafica: 320 x 200 in 4 co-
lori e 16 di fondo o 640 x 200 in B/N

® Caratteri: set di 256 tra cui 16 spe-
ciali per giochi, 15 per editing, 96
ascii, 48 speciali, 16 greci, 15 scien-
tifici ® Tastiera: distaccata a 90 tasti
comprende 16 tasti funzione e tastie-
rino numerico da 10 tasti * Interfac-
ce residenti: 5 slot di espansione,
scheda colore/grafica, 1 porta RS
232 C, | porta parallela centronic #
Disk-drive: 2 da 5" 1/4 per un mas-
simo capacitivo di 720 Kbyte format-
tati * Video: uscita RGB e monitor

L.

composito ® Sistema operativo stan-
dard: concurrent CF/Me Sistemi ope-
rativi: MS-DOS 2.0-2.11, CP/M-86
* Linguaggi: GWBasic -Fortran - Co-
bol - Macro assembler - etc
COMPUTER MPF PC/XT

Disk drive: 1 da 571/4 da 360 Kby-
te formattati, | Winchester 10 Mby-
te formattati
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