Superlist per CBM 64
di Michele De Angelis - Roma

Lavorando con il 64 mi sono spesso
rammaricato della poca leggibilita dei li-
stati che, se pure non incide in maniera
particolare allorché sono copie di lavoro
dei propri programmi, diventa una vera e
propria seccatura quando si studia un pro-
gramma altrui, magari al fine di imparare
qualche nuovo “trucchetto”.

In questo stato d’animo mi sono imbat-
tuto, tempo fa, in un programma di Valter
Di Dio, pubblicato sul numero 17 di MC,
che proponeva un “superlist per Apple 11"
e mi proposi di realizzare qualcosa di simi-
le anche per il 64; il programma che segue
ne ¢ il risultato.

Esso serve per avere su stampante listati
in Basic; non € un programma originale,
poiché segue la falsariga di quello di Val-
ter, ma ho aggiunto di mio la giustificazio-
ne a destra dei numeri di riga e I'apertura
automatica del file di stampa tramite un
comando diretto (si batte ‘(@ + return’).

Le principali caratteristiche del superlist
per 64, oltre alla giustificazione a destra dei
numeri di riga, sono: a) la possibilita di
definire il numero di caratteri per riga; b) la
definizione a priori del numero di righe per
la prima pagina, in modo da poter mettere,
eventualmente, una testata od un com-
mento; ¢) la scelta del numero di righe per
le pagine successive al fine di saltare di
quattro righe in corrispondenza della per-
forazione fra le pagine dei moduli continui;
d) la possibilita di mettere uno spazio pri-
ma e dopo ogni parola chiave; e) andando
a capo non si scrive sotto i numeri di riga; f)
viene implementata I'indentazione dei cicli
FOR-NEXT, cio¢ ogni qual volta incontra
un FOR si sposta di due caratteri a destra
rispetto al resto del listato e quando trova
un NEXT ritorna di due caratteri a sini-
stra. A tale proposito non viene ricono-
sciuta una chiusura del tipo NEXT A B ed
in questo caso si chiude un solo ciclo; co-
munque per ovviare basta sostituire I'istru-
zione doppia con due semplici.

cura di Tommaso Pantuso

Listato del programma in Basic, eseguito con il SUPERLIST.
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a 187.192.166,251,232.32,138,193,32,132,193., 32,228, 192 32,233
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a2 72,32,138.,153.,104. 16,246, 162, 32,32,132,193,96.201, 1,208

3 4,230,251,230,251,201,2,208,6, 198,251 ,240,2, 198, 251 96

a 1661251124BJ4)3211331193;96)169)1#133;251 96, 169,6,133
7.32,71,171,230,211,96,72, 162.32,32,132,193
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errore nei data”: end

Qosub 10008 .

Gosub 10606

Qosub 12886

1
@8;259;164 26, 291 9,208, 36,24,224,10,176.20,72, 162
a 32.32,71.,171, 2171,32.71,171,32,71,171.184.,76, 227
3 193.96,24. 224 IBB 176 6.,72,169,32.76, 164 :193 24:261 <]
a 298,4,144.6,176, 18, 2&4 232,176.,6,72,163.32, 76,167,193
a 24,2081,39.240.4,144,6, 176,18, 224,16, 176, 6,72, 169,32
a 76,178.193,32, 295;189;1 63.8,133.212,96,32,231,255.76, 134,227
K = 49152 to 49648 read a
K = cK oke K,x: next
cK < } 6361? then Print "=EEE
nt "V EEETEE”
nt "quanti caratterl Per riga 7V,
Yo if B then 136
nt “ﬂﬂﬂqUante righe nells Prima Pagina 2", -
val CcmFd: 1f z = B then 142
= 49224;2
nt "IEEKMuante righe nelle Padine successiuve?")
val (cmEd: if = = B then 148
e 49426,2
nt "IEELUol cambiare QUalcosa L/
c¥$: if % = """ then 15
Qoto 123

49152

Lat=1"1

nt S

z%: if z% = "¢
asc (z#$>: if z > 57 then 1680685

z = 13 then Print " "' return

zZ > 47 then cm$ = cm$ + z$: Print z$

zZ = 20 and zl then cn$ = lefts (cmE.zl - 15

= len (cm%d>: if zl < 2 then 10802

zl then Print " ": return

o 19882

then 18005

Print z$.
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Come funziona

Basic si scriverebbe “open 1.4,7:cmd 17,

I primi 11 byte, da &C000 a SCO0A,
formano una routine a se stante che serve
unicamente a spostare i puntatori alla rou-
tine di esecuzione dei comandi, facendo in
modo che, ogni qual volta si batta un co-
mando in modo diretto, venga prima con-
trollato che si tratti di una ‘(@", in caso
affermativo si salta all’inizio del program-
ma, altrimenti si ritorna al sistema operati-
vo [SA48A].

I byte da SCOIE $C036 contengono I'i-
struzione di apertura del file di stampa: in

Da $C037 incomincia il programma ve-
ro e proprio; come prima cosa si ricopiano
in $F9 e $FA i puntatori all'inizio del pro-
gramma Basic che si trovano in $2B e $2C.

Fatto questo, si scorre il programma da
listare e si controllano i primi due byte, essi
contengono i puntatori alla successiva i-
struzione e se sono a zero vuol dire che il
programma € finito e si deve ritornare al
Basic [JMP 3E386], altrimenti si leggono i

due byte successivi che contengono il nu-

mero di riga e la subroutine a $C195 prov-
vede a stamparlo mettendoci davanti tanti

are
softw

spazi quanti sono necessari a portarlo ad
una lunghezza di cinque caratteri.

A questo punto bisogna leggere e stam-
pare il prossimo byte e le cose si complica-
no un pochino poiché esso puo contenere
un ASCII od una istruzione tokenizzata,
cioé trasformata in un solo numero supe-
riore a 128; se il contenuto del byte ¢ infe-
riore a questo valore esso ¢ certamente un
ASCII e tutto va bene. in caso contrario
non ¢ detto che sia il codice di un’istruzione
poiché il C 64 usa per i caratteri di control-
lo, quelli grafici e le maiuscole proprio dei
valori superiori a 128.
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DEC
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FCBES
FCEE4
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FC185
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Disassemblato del programma SUPERLIST

AND
FHA
CrMF
EME
C1 JSR
FLA
C1 JsR
INC
IHC
cg JHMP
CMF
EHE
Ci JSR
C1 JSR
FLA
£1 JSR
ca JmMrF
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C1 JSR
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ca Jsk
EHE
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EBECG
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C1 JER
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ca JMP
C1 JsR
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ca JMP
IHC
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Loy
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#FTF

#£01
FCOAL
FC1TD
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L1135
JC115
SC11E
JCl11E
»C11E
121
»C124
126
L1127
JC12A
SC1Z2E
LC120C
SCLZE
SC1Ea
P e =3
1324
+C136
SLClze
SCLER
LC13C
JC120
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(L1442
JC14A
L2140
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L1568
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L0154
L1555
C1S7
L1523
»C15C
L1550
+C15F
L1651
JC1E63
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L1178
Pl =3
SC174
LCA7Y
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STH
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JSR
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STH
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LDA
CHF
EMI
DEX
EMI
INC
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IHC
JHF

FC106
#3500
$FC
FAADT
FARODT
FARDT
FARDT
FC1TOD
#37F

FC150

#$30
$FO
#FAD
*FE
#EOD
CHEFDLY
#¥20
FC13F

0142
FFOD
0145
¥FE
$C134
#5za
$C154

CEFDN .Y
FCis2

FC140
#¥20
$C134

#3091
FCL1ES
$FE
*FE
#3102
FC1EF
$FE
FCleF
FEB

*FE
FC172
$C1ER

#3831
IFE

#ToE
03

L1211
Cle2
SC12g
SC187
182
SC18A
Clse
L1200
L0198
»C19%
2 C193
1949
+C1395
+C197
LC128
+C19R
+C19C
+C19E
LC19F
1AL
»C1RA4
JCLIRAT
» C1AA
+G1AD
+C1RE
+C1B1
.C1ez
SC1BE
LC1ES
LC1B7V
SC1EE
» C1EA
+C1ED
C1EBE
s H s
LCic2
C1Ce
SC10E
L C1CE
SCLICA
+C1CE
,C1CD
JC108
20101
pLes )
+C105
LC107
. C1039
+C1DE
»C10D
+C1DE
+C1ED
+C1ES
«Cl1E8
+C1ES
+C1EA

sC1EE
+C1EE
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29
(=15}
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45
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28
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(=05]

B3R

14
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a3

a6
=g
ES
e
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c1
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RTS
HHD
JER
IHC
RTS
FPHA
LOA
JSR
DEX
EHE
FLA
RTS
cMP
EME
cLC
CP¥
BCS
FHA
LOA
ISk
JER
JSR
JER
FLH
JmF
RTS
CLC
CFP%
BCS
FHA
LOA
JMP
cLC
CHF
BEG
BCC
BECS
CPx
BLS
FHA
LDA
JMF
CLC
CHMF
EBEG
BCC
ECS
CP¥
ECS
FHA
LDA
JMF
JSR
LDA
STA
RTS

JSR
TrMF

HITF
FAB4T
03

#$20
FC184

FC120

#Eon
FC1ED

#IOR
$ClEZ

#3220

FRE47
FREAT
FAEST
FAE4T

FCLIES

#Eed
FC1BD

#3240
FC1AS

L gaks
FC1CE
FC1CA
FC1De
HIES
*C108

#E20
FC1IART

#E2T
FC1D2
F#C10D
$C1EZ
#¥10
SC1E2

#5208
FCLIAAR
FEOCOD
#3900
304

FFFE?
$EZTE
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Allora, poiché tutti gli ASCII debbono
essere racchiusi fra virgolette a meno che
non siano variabili (e non si puo usare un
carattere maiuscolo, grafico o di controllo
come variabile), andiamo a controllare che
non siano state aperte le virgolette; questo
ce lo dice il flag posto in $D4: seesso ¢ a |
vuol dire che il numero superiore a 128 ¢ un
codice ASCII. altrimenti € un’istruzione.

Nel primo caso viene stampato diretta-
mente [SC184], se ¢ un’istruzione control-
liamo che essa non sia un FOR o un NEXT
(in tal caso bisogna aggiornare il margine
sinistro tramite il contatore posto in $FB),
quindisi va alla routine in $C12B che ricer-
ca la stringa corrispondente all'istruzione
nella tabella del Basic posta a partire da
SA09D ¢ la stampa mettendo subito prima
e subito dopo uno spazio per isolarla.

Prima di ogni ASCII e dopo ogni parola
chiave viene fatto, tramite il contatore del
numero di caratteri per riga posto in $D3,
il controllo del superamento del margine,

in caso affermativo si va a capo e si con-
trolla I'arrivo al bordo inferiore della pagi-
na (contatore in $FC).

Da quanto detto ne consegue che, poi-
cheé il controllo del margine viene fatto
DOPO le parole chiave, il carattere piu a
destra puo trovarsi stampato fino ad otto
posizioni oltre il margine fissato e bisogna
tener conto di cio nel decidere il numero di
caratteri per riga.

Esso ¢ contenuto in $COF8 ed il pro-
gramma di lancio in Basic provvede a "po-
kare’ in quella locazione il numero prescel-
to, come fa per il numero di righe per la
prima pagina (in $C048) e per quello delle
pagine successive (in $C112).

Come funziona

Coloro che preferiscono lavorare in As-
sembler debbono solo ricopiare il dissas-
semblato e porre, nelle locazioni sopra in-
dicate, i valori da loro prescelti per i carat-

teri e le righe se sono diversi da quelli da me
usati, altrimenti il programma in Basic ri-
solve tutti 1 problemi.

Una volta digitato, e dopo averlo salva-
to. dato il RUN si deve attendere qualche
secondo per il trasferimento dei dati in
memoria, dopo di che se ¢’¢ qualcosa che
non va il programma termina avvisando
“errore nei data” e puo essere listato per le
correzioni, altrimenti saranno poste le do-
mande sulla scelta del formato di stampa.

La routine di input ¢ ottimizzata ¢ accet-
ta solo due caratteri numerici passando
automaticamente alla prossima domanda
non appena viene battuto il secondo; logi-
camente se non si vuol cambiare nulla ba-
sta dare semplicemente il return.

Dopo questa fase il programma e pronto
per essere utilizzato e, allorche avrete in
memoria un programma in Basic, vi baste-
ra battere ‘@ + RETURN~ (accertatevi
che la stampante sia accesa!) per avere un
listato finalmente chiaro e leggibile. M€

for—ruzxt
178 a =

a CabPo dentro 11

3 = FPaesk (43): © )
i indentazione di righe
che iniziano Per waria

bile
126 a = F % 3
196 if £ then 1206
el 5 ] st o
209 Print "prouwa"
1866 et b
94999 Frint "Prowa®
1 EaEe rsxt a2
Zenng end

1 rem  #EE Questo ProSrammna EEE 1 rem ®#%% Questo
2 rem $¥HE Serue Per Prouvare EEE 2 orem ¥ coruge Per Provars ¥R
14 rem #EE 1] lizt editor & 18 rem ##% il list
213 Frint s 28 Frint"s"
i) inPuh "duantil caratbteri Per riga's | 238 inPut"auanti
cr
(=45 inPut "duante righe Per Pagina (58| :l=uvaldl$n
p*31:1 = wal C1%> TE iflthenl=58
) it 1 then 1 = 5@ QB pam
3 Em 188 fora=ltolBs
183 for a = 1 to 196 128 print"Prowva
126 Frint "Prowa" 138 forb=ltolzterz
1326 for- b= 1 to 18 step 2 148 forc=1to2
144 for o = 1 ko 2 j = 1
158 Foke 533231,8: rem Prowva di o il ciclo for—-next

[ el '
188 a=+%3

1598
288 nexto

reEm Proowa o
1888 nextb

18868 nexta
ZEE88  ar

Due programmi listati vispettivamente con il SUPERLIST ¢ senza di esso,

28 inPut"quante righe Per P33ina (58271

1598 PpokeS2221,8:rem Prova di a capPo dent

178 g=pesk(432 rem Prova di indentazione
di righe che iniziaro Per wvariabile

itfthenlco
239 print"Prows”

2929 print"Prova"

ProStamma  $EE
editor &

caratteri Per rida'icr

Locazioni in pagina zero usate dal programma Superlist
$D3 (2211) Contatore di caratteri per riga

$D4 (212) Flag di virgolette

$F9 (£249) Puntatore inizio del Basic Lo-B.

$FA (#250) Puntatore inizio del Basic Hi-B.

3FB (#251) Contatore d'indentazione per cicli FOR NEXT

$FC (#252) Contatore del numero di righe per pagina

$FD (#253) Puntatore inizio tabella parole chiave del Basic Lo-B
$FE (#254) Puntatore inizio tabella parole chiave del Basic Hi-B

Routine del sistema operativo e del Kernal

$FFE7 Chiude tutti i canali e | file

$FFBD Imposta il nome del file

$FFBA Imposta gli indirizzi primario, secondario e logico del file
$FFCO Apre un file logico

$FFC9 Apre il canale di output

$A560 Riceve in input una linea

$E684 Test di virgolette

$AADT7 Effettua un carriage return

$09 (¢ 9) Loc. di comodo usata a volte per salvare un dato $AB47 Stampa il contenuto dell'accumulatore
$BDCD Stampa il numero di linea
$E386 Basic warm restart
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#80 Marcs & Associati

Colpitele al cuore

MANNESMANN
TALLY

le stampanti che colpiscono al cuore le vostre esigenze
MT 80 PLUS/PC MT 85 MT 86

Sede: 20146 Milano - Via dei Gracchi, 20

silverstar ...
Tel. (02) 4996 (12 linee) - Telex 332187 Tel. (06) 8448841 (5 linee) - Telex 610511

40122 - Via del Porto, 30 10139 Torino - P.za Adriano, 9

0 = =
Tel. (051) 522231 componontl =] pal"lfﬂl"icho Tel. (011) 443275/6 - 442321 - Telex 220181



SISTEMI DI DISEGNO CON COMPUTER
ROB0 EDBD ROB03

Oggi ben tre soluzioni differenti Vi consentono di disegnare con il personal computer APPLE*.
| sistemi offerti dalla Robo Vi permettono di realizzare una workstation completa, economica
e su misura per le Vostre esigenze. Schemi elettrici, eleﬂronlu, circuiti stampoh |mp|on'r|shco
generale o particolare, diagrammi, architettura, meccanica, ingegneria, costruzioni: tutto cio
pud essere disegnato con il sistema pit adatto scelto tra il Robo 500, 1000 o 1500 in
maniera semplice ed efficace anche senza conoscere il computer.

Ogni sistema ccqumsce infatti dati da librerie gia esistenti o costruite au[l’utente e tramite
apposito software puo plottare il disegno sui -

plotter piv diffusi dal formato A4
al formato AO con una definizione
illimitata e determinata unicamente
dalla qualita del plotter utilizzato.

apms Mav

INTRERNATIONAL &« |
COMPUTER GRAPHICS DIVISION
MILANO: Via L. da Vingi, 43 - 20090 Trezzana SN
Tel. 02/44557 41/ 2/3/4/5 - Tix: TELINT | 312827
ROMA: Via Solarig, 1319 - 00138 Roma

Tel. 06/6917058-6219312 - Tix: TINTRO | 414381

* Sistema richiesto Apple J[+, Ile 64K, T
doppio disco, monitor





