cura di Tommaso Pantuso

Questo mese vi presentiamo tre utility
molto interessanti e stimolanti che toccano
degli aspetti che non mancheranno di susci-
tare la vostra curiosita. Con le prime due
sara possibile stampare caratteri giganti su
carta mentre, con 'ultima, avremo... due
computer in uno. Introduciamole brevemen-
le.

La prima si chiama MAXI e ci mette a
disposizione sullo schermo una finestra vi-
deo 11 x 10, dotata di tutti i comandi di edit,
nella quale potremo comporre un testo che ci
verra restituito su carta ingrandito.

La seconda ha nome MAXI PRINT e si
differenzia dalla prima per il fatto che non ci
saranno piu messi a disposizione caratteri
[issi bensi di grandezza programmabile | fi-
no ad un solo carattere che occupa tutto il
foglio). E non solo. Il nostro maxi testo
potra essere stampato sia in orizzontale che
in verticale, tipo striscione (l'autore ce ne ha
mandato uno di un metro di lunghezza ). Con
questa seconda utility, non comporremo pi
il testo in una finestra video, ma scriveremo
la stringa che vogliamo come risposta ad
una richiesta di input convenzionale, intro-
ducendo anche la grandezza desiderata per i
caratteri: penserd poi il computer a calcola-
re se i valori impostati sono coerenti, cioé se,
con quella determinata grandezza di carat-
tere, la stringa entra nel foglio. Questo natu-
ralmente per la stampa in orizzontale per-
ché, per quella in verticale chi... piu carta ha,
pite ne metta. Questi primi due programmi,
oltre che sulle stampanti indicate dagli auto-
ri, hanno funzionato anche sulla vecchia
GPI00-VC e sulla nuova MPS 803.

Infine, con la terza utility, chiamata
SPLIT RAM, avremo la possibilita di tene-
re in memoria due programmi contempora-
neamente ed eseguire, indifferentemente,
l'uno o Ualtro, abilitandolo con un semplice
comando che potremo dare sia in modo di-
retto che da programma.

Buon divertimento.

Maxi

di Antonio Panico - Lecce

Questo programma ¢ un cditor di maxi
caratteri su stampante che permette di ot-
tenere, stampato su carta e con caratteri
giganti, un testo precedentemente compo-
sto su video. Con MAXI. un foglio di carta
per stampante da 66 righe e 80 colonne

AL

mo, decentrata verso destra, una finestra
che riproduce un foglio di carta per stam-
pante (vedi figura 1, pag 142) delimitato da
due tratteggi. La scritta nella parte inferio-
re del video ci avvisa che siamo in ambiente
“scrittura testo” e il cursore lampeggia nel-
I'angolo in alto a sinistra della finestra nel-
la quale potremo comporre il testo che poi
sard riprodotto ingrandito sulla carta. La
composizione si avvale di una routine di
input controllato che ci da la possibilita di
scrivere utilizzando tutte le funzioni di edit
della macchina. E quindi possibile spostar-
si nelle quattro direzioni utilizzando i tasti
cursore, cancellare con < Del >, inseri-
re caratteri con < Inst >, spostarsi nell’an-
golo in alto a sinistra della finestra con
<Home> e cosi via. Inoltre, il program-
ma € stato concepito in modo che, nella
finestra, sia abilitato lo scrolling verso I'al-
to ¢ verso il basso della scritta, ottenuto
sempre con i tasti funzione, che in ogni

viene trasformato in un foglio da 11 righe
da 10 maxi caratteri per riga. Ciascun ca-
rattere ¢ contenuto in una grigha di 8 x 8
maxi pixel — ciascuno rappresentato, a
scelta, da uno dei simboli presenti sulla
tastiera — che riproduce esattamente la
struttura del carattere corrispondente con-
tenuto nella Rom generatrice di caratteri 40 oo permette al testo di fuoriuscire
del 64. dalla zona di edit. In altre parole, quando
Uso del programma una riga di testo raggiunge ad esempio il
margine inferiore della finestra, siarresta e

Dopo aver ricopiato attentamente il li-  la stessa cosa avviene nello scrolling verso
statoedato il < Run>, apparesulloscher- Ialto.

109 REM
120 REM EDITOR DI MAXI-CARATTERI

150 REM PER  COMMODORE 64

198 REM DI ANTONIO PANICO - LECCE

233 REM

899 :

90 POKES3280, 6 POKES3281, 6: PRINT' I ; | DIMVE(23) : GE="3"

318 PRINTTAB(24>" |: A1 PRINTTRBC24) " pmmmm e e o

920 FORI=BT016:PRINTTAB(24-LENCSTRECI) ) 1M [: i) ¥ HEXTI

938 FRINTTAB(24) " beeemeeenf *-PRINTTRE(24)" I T

940 V=" delelalsleels I < FORM=0TO23: Y (WY=LEFTSCVS, W+ 1) NEXT

956 S3g=" ":S1§=S3845I$+SIS+534: S2I=LEFTS (SIS, 24) - SAS=LEFTS(S34,8)

97@ PRINT"3@ STAMPA MAXI-CARATTER]I W'TRB(38)"H ®W'VY$(14>TAB(ES) "4 =,
1608 F17=8'F2¥=8'F3%=0

1209 PRINTY$C14)"@ SCRITTURA TESTO -

1210 PRINTY$C17) "wem PREMERE ® SHIFT & RETURN ® AL TERMINE DEL TESTO™
1226 PRINTV$(20)"wm d @ ® ALL-INIZIO DI UMA RIGA PROVOCA ")

123@ PRINT" L“ARRESTO DELLA STAMPA IN GQUEL PUNTO."

1240 PRINTVS" R SCRITTURA IN CORSO ;. IFF2%=1THEN1288@

1260 FORI=TO18:T$C1)=53% NEXTI - GOSUB40G0

12808 HX=8:5K¥=0:Xi=26

1298 YH=HZ+2: T$=T$(HX) :GOSUB3000 : T$(HX)=T$: IFR%=-1THEN137@

1300 1FR%=1RANDHX>OTHENHZ=H%-1 ' GOTO1290

1318 [FRZ=2ANDHX<1B8THENHZ=HZ+1 ' GOTO1298

1328 IFRX=1ANDHX=0ANDT${16)=53$THENGOSUB380@:GOTO1290

1338 IFRX=2ANDHZ=1BANDT$(@)=53S$THENGOSUB3960: GOTO129@

1348 IFRZ=10RRZ=2THEN129@

13568 IFRXZ=3THEN12808

1368 IFRX=4THEN1266

1370 PRINTVS(17)S1$S13V$(20)518S1$VES2S;

1408 PRINTYS$C17)"CORREZIONI 7 (S/N> : oI";

1418 GETR$: IFR$<>"S5"ANDR$C"H"THEN141@

1420 PRINTVS(17)S1$: IFR$="S"THENF2X=1:GOTO1206

2008 PRINTVS$C14)"3d STAMPA = [FF3%=1THEN2D42

2818 PRINTVS$C(16)"CRRATTEREE USATO NELLA":PRINTYS$C(17)"STAMPA SU CARTA "G$
20828 PRINTVS(19)"d CONFERMI 7 (S/N) ® -

2025 GETRS: IFR$<>"S"ANDRSCS "N THENZ@ZS

20838 PRINTRS: IFR$="S"THENZB48

2032 PRINTVS$(21)"CARATTERE DA USARE M

2034 GETGS: IFGSCCHRS$(I2)0R(GF>CHRS (127 )ANDGECCHRS (168) ) THEN2G34

2036 PRINTGS :FORW=1T0258 : NEXT

2048 PRINTVSC16)S18$S18V$(19)S18V8(21)51%

2042 PRINTVS(16) "wm FREPARARE LA STAMPANTE E POSIZIONARE “;

2044 PRINT" LA CARTH FACENDO COINCIDERE IL TRAT- *;

2046 PRINT" TEGGIO COL BORDO SUPERIORE DELLA TE- STINA."

2048 PRINTV$(21)"BATTERE. A C ® A OPERAZIONE CONCLUSA © JaI";

2058 GETR$: IFR$C>"C"THENZ2OS5G

2855 PRINTRS: IFF1%=1THENZ368@

2060 PRINTV$"DECODIFICA IN CORSO: RIGA"; .

2078 F1%=1:8%=10:FORI=8T018:PRINTVS,,,I; ‘FORK=8TO? C$(I,K)="" :NEXTK: T$=T$(1)
2888 IFT#=S3$THENZ2180

2098 IFLEFTS(TS, 1 )="@"THENSZ=1-1:G0T02200

2108 IFRIGHTS$(T#.1)=" “THENT#=LEFT$(T#,LENC(T$)-1) GOTOZ1@80

2120 LS=1130+1%40:FORJ=1TOLENCTS) : AZ=PEEK(LS+J~1)~256%(PEEK(53272)=23)
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Conil tasto < Return> ci si porta sem-
plicemente a capo mentre, per procedere
verso la fase di stampa su carta, bastera
premere <Shift + Return> e, dopo que-
sta operazione, il computer ci chiedera se
vogliamo apportare correzioni al testo o se
vogliamo procedere oltre. Se, durante la
fase di stampa, decidiamo di non scrivere
un intero foglio di stampante, ma solo al-
cune righe, potremo premere < (@ > all'i-
nizio della riga successiva, cosa che provo-
chera I'arresto della stampa in quel punto.
Aggsungmmo che. prima di avviare la
stampa, ci verra chiesto se vogliamo con-
fermare il carattere impiegato come maxi
pixel dal programma (cbm +) oppure se
vogliamo sostituirlo con un altro che pinci
aggrada.

A fine stampa, compare sullo schermo
un menu tramite il quale potremo scegliere
se stampare un'altra copia, modificare il
testo, comporre_un nuovo testo o porre
fine al lavoro. E importante evidenziare
che puo essere stampato un testo in uno
qualsiasi dei due set di caratteri permessi
dal C 64 e cio¢ quello minuscolo/ maiusco-
lo o quello minuscolo/ grafico; la pressione
contemporanea dei tasti Shift e Cbm pro-

vochera la commutazione in qualsiasi mo-
mento, ma € necessario che al momento
della decodifica sia presente lo stesso set
presente al momento della scrittura.

Scrittura del testo sul foglio video

Soffermiamoci ora ad esaminare pit da
vicino le parti piu interessanti del pro-
gramma e cioé come viene composto il
testo e come esso viene decodificato.

La pagina video utilizzabile ¢ composta
da 11 righe di 10 caratteri ciascuna. Ogni
riga ¢ un elemento dell’array T3(i), che
viene inizializzato nella linea 1260. Nella
1280 vengono invece inizializzate alcune
variabili necessarie per I'ingresso nella sub-
routine di Input controllato (3000-3210) la
quale tratta una linea per volta. Prima di
entrare in questa subroutine, in 1290, la
linea interessata, T$ (h%), viene deposita-
ta in TS che é modificata nella subroutine
3000 con la riga che noi scriviamo e, quan-
do ci spostiamo ad un’altra riga, la T$
viene restituita alla T$(i). La variabile Y%
¢ 'ordinata della riga in corso di scrittura,
X% € I'ascissa di inizio riga e X% + K% ¢
I"ascissa del punto in cui si trova il cursore.

2138 IFAZ=32THENFORK=0TO7 :C$(1,K)=C$C([.K)+S48$ NEXTK :GOTOZ2178@

MC=S3248+AX%¥8  POKES6334, PEEK (56334 )AND254 : PUKE 1, PEEK( 1 JAND251
2166 FORK=8TO07: CX=PEEK(MC+K) : GOSUB3700 :C$(1,K)=C$(1,K)+C$ NEXTK
2165 @%ljoPEEK(1)0R4=POKE563’34,PEEK(56334)0R1

2188 NEXTI

2200 PRINTVS$S2$S3$VS"ATTENDERE" ; - FORI=OTOSZ ' IFC$(1,8)=""THEN2240
2210 FORK=8TO7:C$=C$(1,K)  IFCF=LEFT$(51$+51$+54%, LEN(CS) ) THENCS=""G0TO2230
2220 IFRIGHT$(CS$,1)=" "“THENCS=LEFT$(C$,LENCC$)-1):G0T02220

2238 C$C1,KO=C$: NEXTK
NEXTI
2306 PRINTVS"d@ STAMPA IN CORSO

2400 PRINTVS(14) " @"S28 " B'VE(17)"
2418 PRINTVSC19)" @ C = CORREZIONI™
2420 PRINTYS$(21)"

2468 IFR$="N"THEN1B08
247@ IFR$="5"THENF3%=1'G0T02008
2508 PRINTVSC(14>" & FINE PROGRAMMA

3808 FE‘Z=B'- PRINTYS CYZ)TRBCRZ+KL) i “POKE204, 8

3848 GETHS: IFW$=""0RW$=CHRS (34 ) THENZB48

2050 IFWS$=CHR$(13)THENKZ=8 RZ=2:G0T03198

3855 IFW$=CHR$(141)THENRX=-1:G0T0319@

3068 1F (WE>=CHRS(IZ)ANDUF<=CHR$ (1271 )ORWSEDCHRE(160) THEN3 186

3072 IFW$="8"THENRZ=3 G0TO3198
3086 IFW$="11"THENRZ=4: GOTO3158
3098 [FW$="N"THEHNR:X=2:GOTO319@
3108 IFW$=""1"THENRY=1:GOTO2158

3118 IFWS=CHR$(ZO)ANDKXO>BTHENTS=LEFT$(T$, KX-1)+MIDEC TS, KE+10+" " Us="1"

"THENKX=KZ+1 : GOTO312@
THENKZ=K?~-1GOTO319@

3168 IFW$=CHREC(143)ANDKZ{SANDRIGHT$(TS$, 1)=" "THEN3173

GOTOZ048
3175 TH=LEFTS(TH,KX)+" "+MIDSCTH, KX+1,9-Ki) 1 GOTO3198
3180 TH=LEFT$(T$, KZO+US+MIDS(TS, Ku+2) ' KA=Ki+1
3198 POKE204,1:PRINTYS(YX)TRBOXX) TS IFKX=10THENKX =8 R/=2

3195 IFKX=-1THENKX=9:R¥=1

3208 IFRA=BTHENZ000

3216 RETURN

3708 B=CX:C$=""'FB=0THEN3748

3718 IFB=1THENC$=G$+C$ GOTO3748

3720 B=B/2'B$=0%$:IFB=INT(B)THEHE$=" "
3730 C$=B$+C$: B=INT(B)> ' GOTO3718

3740 C$=RIGHT$(S45+C$.8) :RETURN

3800 FORI=10TO1STEP-1:T$(1)=T$(I1-1) HEXTI:T$(@)=53%:GOSUB40A8 :RETURN
3900 FORI=BTOS: TSCI)=T$(I+1) NEXTI: T$(10)=53% GOSUB4000  RETURN
4008 PRINTVS(2): :FORI=0T010:PRINTTAB(26>T$(1) :NEXTI : RETURN

® RIGH
2318 FORI=BTOSX:PRINTVS,,, 1, FORK=0TO7 :PRINT#1,CHR$(15)C$C 1, KOCHRE(8) - NEXTK, I
2326 IFSZ=10THENFORW=1TO18:PRINT#1,CHRE$(15)CHR$(8) ' NEXTH

2330 PRINTH#1,CHR$(15) CLOSE1L:PRINTVS$(16)S14514518518Y$(21)51 84528538

@S W STAMPA UN“ALTRA COPIAR™

AN B NUOVD TESTO": PRINTVS(23)"
2430 GETR$: IFR$C>"S"ANDRSLD "C"ANDRSL "N"ANDRECS "F " THENZ2430
2448 PRINTVS(17)S1sVE(19)518VE(21)S18V$(23)528

2450 IFR$="C"THENF1X=0:F2V/=1:F3%=0:0G0T01200

=" END

" ‘OPEN1.4

A F B FINE"

software

Particolarmente importante é la variabi-
le R% il cui valore, inizializzato a 0 nella
linea 3000, quando viene modificato nella
subroutine 3000-3210 provoca I'uscita dal-
la subroutine stessa. R% rappresenta in-
fatti il *modo™ con cui si esce dalla riga in
corso di scrittura: il suo valore rimane 0 se
rimaniamo nell’ambito della linea; diventa
-1 quando si preme <Shift + Return>
(fine testo), 1 se si passa alla riga preceden-
te, 2 se si passa a quella successiva. 3 se si
preme <Home> e 4 con, <Shift +
Clr>.

Nella subroutine 3000 quindi:

a) si entra ogni qualvolta si voglia scrive-
re una riga di testo, con le coordinate di
inizio input (Y%, X%, K%) e con TS:

b) si esce quando usciamo da una riga in
corso, con una T$ modificata in base ai
caratteri digitati, con un K% modificato in
base alla posizione in cui siamo usciti dalla
riga, con un R% diverso da 0 in base al
*modo” in cui siamo usciti.

A seconda del valore di R% ¢ modifica-
ta la Y% (1300-1360) per cui si torna alla
subroutine 300 con il cursore in un’altra
riga. In questa subroutine, inoltre, che I'In-
put controllato accetta, oltre alle funzioni
di edit, tutti i caratteri del set del 64 esclusi i
codici di controllo (3060). 11 cursore che
compare non € simulato, ma ¢ quello “ve-
ro”. forzato con Poke 204.0 che lo attiva
(linea 3000) ¢ Poke 204,1 che lo disattiva
(linea 3190).

Decodifica del testo

Una volta composto il testo nell’apposi-
to spazio riservatogli sullo schermo, il
computer avra in memoria le 11 stringhe
dell’array T$(i) ciascuna delle quali ha 10
caratteri. La decodifica del testo consiste
nel ricavare da ciascun T$(i) 8 stringhe
C(i,k) che, stampate I'una sotto laltra
(senza interlinea) sul foglio di carta, ripro-
ducano esattamente le TS$(i) cosi come so-
no riprodotte sul foglio video.

Per far questo si sfrutta il fatto che la
Rom del 64 contiene, per ogni carattere, la
descrizione della sua struttura con 8 byte
(valori interi da 0 a 255) in 8 locazioni di
memoria consecutive. I caratteri sono or-
dinati secondo il Display Code e la prima
locazione é la 53248. Allora, ad esempio, la

@™, il cui Display Code ¢ 0, ha la sua
struttura descritta nelle 8 locazioni da
53248 a 53255; la “A” (D/Code = 1), da
53256 a 53264 ecc. Ciascuno degh 8 byte
che troviamo in ciascuna di queste locazio-
ni corrisponde, in binario, ad una serie di 8
bit, cioé pixel accesi (1) o spenti (0). Le 8
serie, I'una sotto I'altra, formano il caratte-
re sul video.

MAXI legge la struttura di ogni caratte-
re presente sul foglio video mediante la
lettura delle otto relative locazioni della
Rom dei caratteri, quindi trasforma in bi-
nario ciascuno degli otto valori rilevati at-
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tribuendo ad ogni 0 ricavato uno spazio e
ad ogni | un carattere predefinito GS: si
ottengono cosi otto stringhe di otto carat-
teri. A questo punto, sommando ordinata-
mente a queste stringhe le otto del caratte-
re che nel testo rappresentano il successivo
carattere per ogni linea T$(i), si ottengono
le otto C(k,i).

Nella linea 2070, per ogni riga I di testo,
le C(i,k) vengono inizializzate a stringhe
vuote (“") mentre la T$(i) trattata e deposi-
tata in TS. Se quest’ultima ¢ una sequenza
di spazi (riga vuota), le relative C(k.i) ri-
mangono stringhe vuote (2080). Successi-
vamente vengono eliminati gli spazi termi-
nali della T$ (2100).

Nella linea 2120 viene calcolata la loca-
zione di schermo del primo carattere dalla
TS (variabile LS) ed ¢ letto il suo contenuto
{A %) che ci fornisce il D/Code del caratte-
re. Nella 2150 é invece calcolato I'indirizzo
della prima delle otto locazioni della Rom
dei caratteri (MC) che contengono la strut-
tura del carattere avente come D/Code
A%. Continuando, nella linea 2160 vengo-
no letti dalla Rom, uno per uno, gl otto
valori decimali che ci interessano (C%)
ciascuno dei quali é trasformato in binario
ottenendo C$ (subroutine 3700). Infine, le
C$(i,k) saranno composte dalla somma
delle C$ successive relative ai caratteri del-
la riga di testo.

Come importante nota aggiungiamo
che, per operare in questo modo, prima di
leggere la Rom dei caratteri occorre disat-
tivare il timer della tastiera e sospendere
I'l/O rispettivamente con

POKE 56334, PEEK (56334) AND 254

POKE 1, PEEK (1) AND 251
vedi la linea 2150.

Dopo aver letto la Rom, le normali con-
dizioni vengono ripristinate con:

POKE (1) PEEK (1) OR 4

POKE 56334, PEEK (56334) OR 1
dove la prima Poke setta a zero il bit 2
attivando la Rom dei caratteri e la seconda
setta ad 1 lo stesso bit (dell’altra locazione)
attivando il CIA prima disattivato.
Esame del listato

900-1000 : inizializzazioni e disegno parte fis-
sa della videata; GS é il carattere elementare di
cui si ¢ parlato;

1200-1240 : scritte fisse sul video:

1260 : inizializzazione delle 11 linee del testo
(matrice T$(i), i=0-10)

1280-1370 : gestione composizione testo sul
video;

1400-1420 : conferme testo o correzioni;

2010-2036 : conferme o cambiamento caratte-
re elementare GS;

C Micro

: ComFuter
(Editore dl_
icaratterdi !
MAXT

PR —— =
= PEEMERE WNASIMIASIN AL TERNINE
il T A PR

Figura | - La finestra in cui viene composto il testo nel
programma “MAXI".

2040-2055 : attesa preparazione stampante e
carta;

2060-2180 : lettura testo scritto sul foglio vi-
deo e sua decodifica, cioé trasformazione di ogni
riga di testo T$(i) in stringhe che stampate su
carta formano il maxi testo. Ogni T$(i) da luogo
ad otto CS8(ik): sequenze di spazi alternati a
caratteri elementari G§;

2200-2240 : eliminazione blank terminali delle
CS8(i,k):

2300-2330 : stampa del testo con maxi caratte-
ri;

2400-2470 : menu opzioni di continuazione;

2500 : fine programma.

Subroutine
3000-3210 : input controllato del testo;
3700-3740 : conversione decimale binario: lo
zero € sostituito da un blank (“”) e 'uno da un
carattere GS;
3800-3900 : scrolling del testo nel foglio video;
4000 : scrittura del testo sul foglio video.

Maxi Print

di Vincenzo Garofalo - Cosenza

Con questo programma ¢ possibile
stampare su carta, ingrandita a piacimen-
to, in orizzontale o verticale (tipo striscio-
ne) una qualsiasi riga composta sullo
schermo.

Appena dato il <Run>, viene presen-
tato il menu mediante il quale sceglieremo
I'opzione di stampa che preferiamo, cioe
orizzontale o verticale. In fase di selezione
ci verranno richiesti anche altri parametri:
se scegliamo I'opzione di stampa orizzon-
tale, verra richiesta I'altezza e la larghezza
di ciascun maxi carattere ed ogni unita
introdotta rappresenta il grado di ingran-

PR
i o X
P
1113
- g .:m mo:.
- .8 B g:b 58 k2%
. 43 3 o
£ B OH Rk I
{ Laa g g.’t. 444 bﬁi. ugoo e &m:. .;;
£ﬁ Lad - .:00 e :: Ll s
PR s R
: 3t
812345676901 2345676581 2345676901 2345678901 TI45678901 2345675901 2245 TEH01 23456769 212341
Figura 2 - Stampa del testo contenuto nella finestra rappresentata in figura 1.

BLZEASETHD

BI01 234567850121

Figura 3 - Etempfa di output del programma “MAXI PRINT".
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goftwar

18 rem 218 pokel,S55:pPoke56333.131
20 rem - . ) i 328 k=128

30 rem — maxi Print Per commodore 64 - 330 x=kandp

68 rem - - 348

70 rem - vincenzo 9arofalo - cosenza - 250 bh$ca,b+ii=b$ca.b+1d+" "
80 rem - - 368 k=k/2:ifk>=1then338

28 r 370 nextb,a

em
1908 pokeS3288.6:'PokeS3281, 14
118 Print" SEME
120 print"fM
138 Print"IEEl

158 print"D
168 Print"fl  3....... .e

180 ifor$="3"thenPrint end

208 inPut"@Stringa di base".bs$
218 inPut'fLarghezza caratteri®;l
220 ifop$="2"then250

230 inPut"iAltezza caratteri'ih

260 dimb$(len(as), 2>
278 fora=1tolenia$)

ik The Maxi Print ¥k’
(C> 1985 by Vincenzo Garocfalo"
Fasi di attivita :@1"
148 pPrint"d lisessssdnnes StamPa in orizzontale"
2esrsnsassnessaStampPa in verticale"
snseennsssencFing lavoro"
170 cetoP$:ifoP$<{"1"oroP$>"3"thenl7@

198 inPut"®IStringa da stampare";a$

248 nc=18/1:ifncdlenta$)thenPrint "EIEtringa troPPo
lunga": fort=1t03000: next : scto 198
258 print"®@"tab(255); tab(252)"Mttendere Presod”

288 as=ascimid$<a$,3.1)) 9o0subS46

398 fora=1to8

428 ford=1to8

430 fore=1tol

488 forb=1to8

510 fore=1tol@

ifxthenb®(a, b+1)=b%(a,b+1)+bsF:20to360

380 oPenl.4:ifoP$="2"thend?@

408 forb=1toh Print#l.chr$(15);
418 forc=ltolenda$)

440 Print#l.mid¥(bs(c,a’.d,1); ‘nexte.d.c
458 Print#l,chr$(8) nextb,a

460 Print#l,.chr$(15) :closel run

478 fora=ltolenia$)

498 forc=1tol:Print#l.chr$(15);
580 ford=Btolstep-1

520 Print#l.mid$<b$(a,d).b,1); nexte.d:'Print#l,

530 print#l.chr$(15):closel ‘run
540 ifas2E3andaz{96thenas=as-64
558 ifas>95andas{128thenas=as-32
560 ifaz>128thenas=as-128

chr$(28) nextc.b,a

298 forb=0to? . 578 return
300 PokeSE333.3:Pokel, 51 :P=Peek (55296+as¥8+b)
dimento di ciascuna griglia elementare a : utilizzata tre volte. Prima per la con-  sione contemporanea di Shift e del logo

8 x 8 (compresi i blank) contenente il ca-
rattere. Per la stampa in verticale, viene
chiesta la larghezza del carattere in quanto
I'altezza é fissata ad un ingrandimento di
10 volte. Analizziamo ora alcuni punti im-
portanti del programma.

Alla linea 240 si controlla la lunghezza
della stringa da stampare in funzione della
larghezza dei caratteri mentre nelle linee
300 e 310 viene prelevato al generatore di
caratteri il byte che sara convertito in bina-
rio e, successivamente, stampato. La prima
poke spegne gli impulsi di interrupt e la
seconda sgancia il Vic II lasciando “visibi-
le” il generatore di caratteri. La conversio-
ne in binario avviene alle linee 320-360 ¢ la
subroutine 540 effettua una conversione
da codice Ascii a codice di schermo.

Il programma gira perfettamente con le
stampanti modello 801 e 803 della Com-
modore; comunque, “eventuali” punti cri-
tici, per quanto riguarda altre stampanti,
sono racchiusi tra le linee 400, 450, 460,
490 e 520. I codici 15 e 8 inviati alla stam-
pante evitano che essa, tra una riga e I'al-
tra, ne lasci una vuota.

Si noti che durante la copiatura del pro-
gramma é bene fare attenzione alla linea
240 che contiene piu di 80 caratteri e digi-
tarla usando il metodo di abbreviazione
delle parole chiave.

Elenco variabili
1 : larghezza caratteri

h : altezza caratteri

nc : numero caratteri che possono entrare
in una riga

as : codice Ascii del singolo carattere della
stringa da stampare

k : contatore per la conversione in binario

X : cifra binaria utile alla conversione

versione in binario; poi per la stampa
rispettivamente in orizzontale e in ver-

ticale

b :come a

cd,e :variabili di conteggio per la stampa

a$ : stringa principale da stampare

b$()  :matrice contenente i valori binari

bs$ : stringa che nella stampa rappresenta il
singolo punto

op$ : scelta del tipo di stampa: | =orizzon-
tale; 2=verticale

Nota

Riportiamo il listato in questo program-
ma stampato con il set maiuscolo/minu-
scolo per facilitarne la copiatura. L’unico
punto oscuro puo essere forse rappresenta-
to dalle lettere “n” ed “h” che trovate in
campo inverso nella linea 110. Esse equi-
valgono rispettivamente, a chr$(14), che
abilita il set alternativo di caratteri ed a
chr$(8) che disabilita I'effetto della pres-

-
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@32 DATR44. 169, 8. 141, @, 108, 133
848 nl’ﬂlellna 218, 287, :u. 4?.1%

g L s 173 » v 1
2608 DATASE. 133, 46, 133, 48, 169, 160
@7@ DATAL33, 56. 133, 32, 169, 5. 141
888 DATR32, 208, 32, 94. 166, 96, 163
@90 DATA4S, 141, 210, 207, 163, 46, 141
182 DATA211., 207, 169, B, 133, 44, 169

ig DATA @, 141, @, 8, 133, 51, 173

148 DATA48, 133, 58, 169, 99, 1
158 DATA133, 32, 169, 6. 141, 32, 208
16@ DATA 32, 94, 166, 96

Commodore. Essi possono essere scritti
come nella linea 110.

Split ram
di Andrea Sandri - Pisa

Quando si stanno elaborando dei dati ed
é necessario I'uso contemporaneo di piu
programmi (ma anche in altre occasioni),
una delle cose piu noiose & senz’altro I'im-
possibilita di avere in memoria almeno due
programmi e di poterli usare indifferente-
mente, magari utilizzando un semplice co-
mando che permetta di saltare dall’'uno
all’altro senza dover ricorrere a continui e
snervanti caricamenti.

La semplice utility proposta da una so-
luzione a questo problema.

Con essa la memoria del C 64 viene divi-
sain due aree (una di 23 ed un’altra di 15K)
completamente indipendenti tra loro e nel-
le quali € possibile caricare separatamente
due diversi programmi con cui lavorare
alternativamente. Per un comodo funzio-
namento del tutto, ¢ utile avere una sempli-
ce istruzione Basic che permetta di saltare,
sia in modo diretto che da programma, da
un’area di memoria all’altra. A questo sco-
po viene sacrificato il normale funziona-
mento del comando LET, del resto quasi
mai utilizzato con la sua vera funzione nei
programmi, rendendolo cosi disponibile
per abilitare il passaggio da una zona di
memoria ad un’altra.

Riassumendo, dopo il <Run>, tramite
il comando LET, proposto in una nuova
veste, potremo passare da una zona all’al-
tra della memoria in cui risiedono i due
programmi ed il cambiamento di situazio-
ne verrd evidenziato da un cambiamento
del colore del bordo del teleschermo. M€
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Elenco

del software
disponibile
su cassetta
o minifloppy

Per ovviare alle difficolta
incontrate da molti lettori
nella digitazione dei listati

pubblicati nelle varie
rubriche di software sulla
rivista, MCmicrocomputer
mette a disposizione i
programmi piu significativi
direttamente su supporto
magnetico. Riepiloghiamo qui
a fianco i programmi
disponibili per le varie
macchine, ricordando che i
titoli non sono previsti per
computer diversi da quelli
indicati.

Il numero della rivista su cui
viene descritto ciascun
programma é riportato
nell'apposita colonna;
consigliamo gli interessati di
procurarsi i relativi numeri
arretrati, eventualmente
rivolgendosi al nostro Servizio
Arretrati utilizzando il
tagliando pubblicate in fondo
alla rivista.

Per I'ordinazione inviare I'importo (a
mezzo assegno, c¢/c o vaglia postale)
alla Technimedia srl, Via Carlo Per-
rier 9, 00157 Roma.

Le cassette utilizzate sono Basf C-60
Compusette II; i minifloppy sono
Basf singola faccia singola densita.

sssz==z=cc-=====================S=T=TT== ESCTTTSSSSEEESSSssTTsTIsas
Codice Titolo programma MC n. Prezzo !
e e e

AFPLE 11

DAZ700 Shape Tablet 15000 !
DAZ2-01 Motomuro 26 1560@ !
DAz 02 ADEBUG 28 15000 !
DA2/03 EDIT + INPUT 29 15000
DAZ- 24 Basic modulare 324 15000 !
DAZ-05 ANNA Animation Lang. 35737 1520
DAZ-06 Miniset + Leva-DOS 37 15@9a !
DAZs27 27 programmi{ grafici 38 3o
DAazses Adventure Editor 3a 15000 ¢
DAZ2/709 Animazione funzioni 42 i5@0@ 1|
SEssssssss s TE S ESSESSESESPENEESESsSsssssssssssssssssssss=Ss=sss====
COMMODORE 64

Co4-/01 Briscola 25 i7e00 !
CE4-02 Serpentone 29 17000 !
C64-03 Othello 29 17@0@ !
C64 704 Chase 33 17000 !
ChH4.705 Spreadsheet 34 Jeowe !
Co4/06 Bilancio familiare 35 17800 !
CH4/707 The dark wood 36 170
ce4-28 Totocalcio: sis.rid. 37 17000
64,08 Orchetes a7 17000 !
C64/10 VWordprocessar 3a 17000 !
C64-11 Hellicopt 38 17e00 !
Cears12 Finestra grafica ag 17e00 !
C64-13 FParoliamo 39 17e00
Cearsla Scarabeo 4 17000 !
C64/15 Magazzino 41 17000 !
DE4r@l Spreadsheet 34 15000 1
De4 /o2 ADFP Basic da 35 a 39 15000 !
DE4 /03 Vordprocessor 38 15000 !
064704 Paroliamo 39 15000
DG4 /05 Data base Galileo 40741 15000
D64 /06 Magazzino 41 15009 !

CVCre1l ViC-Maze 17000 ! Config.
cvCcre2 Pic-Man 23 17000 Config.
CvVCr/e3 Briscola 25 17000 ! Config.
LVC/24 Grand Prix 28 17000 ! Config.
CVCrs25 Frogger 26 17@2@ ! RAM: almeno +
CVC/ 06 Invaders 29 23000 ' RAM: + 16 K
cvCrse7 Othello 29 17000 ! RAM: + 16 K
CVCre8 SK1 31 17¢00 ! Config. base
cVC/09 ViC-quiz 3z 172@0 ! RAM: almeno +
cvcs1ie Zigurat a3 17000 ! Config. base
CVCr11 Extended Basic 36 17900 ! RAM: + 16 K
cvc/iz Fireman 36 17000 Config. base
cvC/ 13 Accordi per chitarra 39 17000 RAM: almeno +
CvVCr14 Piramide di lunnuh 39 170@@ ! RAM: almeno +
CVC 15 1l castello 49 1700@ 1 RAM: + 16 K
EXMA 27728 1500@ ! RAM: + 16 K

i7eee !

SR EAEETAEEEEEE

CEE @1 TRILAB 1700 1

cEs/02 SET di caratteri 27,29 17000 !

CSE7@3 Grafica TREDIN 29 17000 !

CS5/24 Ippica 3@ 17@00 !

CS5/05 Graphic-Comp 32 17000 !

CE5/06 Macchina del tempo 34 17000 !

CS5/07 Piramide di Iunnuh 35 17000 !

CSs/08 Over Basic ar 1720 !

CS5-09 Prospettiva 38 17000 !

CS5/1@ Motomurao 39 172000 ' 48 K RAM

CS5-11 Othello 40 17900 !

Ccss/12 The dark wood 4@ 17900 !

CE8/13 Musica 41 17000 !

C55/14 Calcolo matriciale 42 17eeo !

C8SS5/15 Database 42 17000

e i L e T
TEXAE TI-9974A

CTa @1 Macchina del tempo 27 17eea !

CcTe @2 Simon 29 17eee !

CT9/03 Babilonia 3@ 17eed !

CTa a4 Labirinto 3D 31 17@00 !

CTR 05 Piramide di Iunnuh 33 17¢@@ ! Extended Basic

CT9/06 Scrabble 34 17900 |

CTe 07 Morphy 35 1700 !

CT9-98 Equo canone 37 17000 !

CT9/09 Scopa 39 i7eed

CT9-19 Montecarlo 39 1700¢ ! Extended Basic

CT9-11 Totocalcio 41 Jeo0d

EEEEEEEEENE RS INEEEEEAESENEEEEE

Bota:
1*iniziale del codice e' C per le cassette, D per i minifloppy

et T L L e






