
Cari fratelli maggiori e cari papà con-
cediamo l'uso del nostro Commodore 64
anche ai nostri fratellini e figli perché,
finalmente, abbiamo un gioco adatto an-
che per i più piccoli.

Con questa novità della Handic Soft-
ware ci troveremo immediatamente proiet-
tati sulla cima di una enorme piramide
formata di tanti cubi colorati: il nostro
compito sarà quello di saltare su ogni
mattone della piramide, toccando tutti
quelli da cui essa è formata. Man mano
che ciascuno di essi verrà toccato cambie-
rà il proprio colore: scopo del gioco è
quello di ricolorare tuta la piramide. Ma
attenzione, ci sono due nemici all'erta:
uno che cerca di modificare di nuovo il
colore rendendo vano il nostro lavoro ed
un altro che cerca di catturare il povero
pittore,- tutto contento di rubargli il me-
stiere.

Il gioco si svolge a diversi livelli di
velocità, da l a 9, ed è proprio questa
possibilità che lo rende adatto a tutte le
età.

Una prima schermata chiederà la velo-
cità con cui si vuole giocare che potrà
essere selezionata muovendo il joystick

in avanti, quindi, premendo il pulsante
del fuoco, inizierà il gioco.

Nell'angolo superiore destro dello
schermo comparirà una serie di valori
numerici che rappresentano, andando
dall'alto verso il basso: il punteggio at-
tuale, il punteggio più alto raggiunto, il
numero di omini disponibili, il numero di
volte che si può sfuggire a situazioni diffi-
cile, il livello.

Si parte con una disponibilità di tre
omini e, man mano che si procederà ad
un nuovo livello, se ne otterrà uno in più,
fino ad un massimo di IO.

Come abbiamo già detto, scopo del
gioco è quello di saltare su ogni punto
della piramide, toccando tutti i cubi, in
modo da ricolorarli, e cercando di non
scivolare mai giù o di essere catturati dai
"folletti". Il livello in cui ci si trova indica
quante volte ciascun cubo va toccato: al
primo livello basta cambiare il colore di
ogni cubo una sola volta, al secondo li-
vello due volte e così via. Alla fine il
colore dei blocchi dovrà risultare uguale
a quello della cornice. Due folletti, uno
giallo e l'altro rosso, cercheranno di boi-
cottare tutto: il folletto giallo si muove

lungo tutta la piramide riportando i cubi
al colore precedente e potrà essere elimi-
nato mediante cattura; quello rosso cer-
cherà invece di catturarci e, per evitare
ciò, bisognerà solamente sfuggirgli. Ma
la famiglia dei folletti non finisce qui: c'è
pure il folletto viola che si presenterà,
sempre per rovinare il nostro lavoro,
quando si impiega troppo tempo per
svolgerlo completamente.

Il pittore è manovrato con il joystick:
quando egli si troverà in situazioni estre-
mamente difficili, sarà possibile salvario
premendo il pulsante del fuoco. In que-
sto modo l'omino sarà riportato alla po-
sizione di partenza e, inoltre, sedurante il
suo "lavoro" atterrerà su un cubo lam-
peggiante riceverà in regalo dei punti ed
altri premi nascosti. A livelli di gioco su-
periori il folletto viola apparirà subito.

La grafica non è eccezionale ma l'effet-
to cromatico è senz'altro suggestivo.
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DATA BASE S.p.A., una delle mag-
giori e più apprezzate organizzazio-
ni nella distribuzione di prodotti per
!'informatica, Vi presenta in esclusi-
va per l1talia gli streamers MINIOIC
STORE della casa norvegese TAND-
BERG DATA.
Gli streamers MINI OIC STO RE Vi
permetteranno le seguenti applica-
ZlOm:

Back up veloce winchester (fino
a 66 Mbite per cassetta)
registrazione di archivi
trasferimento di dati
caricamento dati

Gli streamers MINIOIC STOREsono
la combinazione ideale che Vi con-
sentirà di ottenere le più alte presta-
zioni da tutti i più noti sistemi esisten-
ti sul mercato.

DATA BASE è qualità e servizio

DATA BASE è sicurezza
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