Lista continua directory
di Vittorio Frangilli - Gallarate

Il programma “Lista continua di direc-
tory” serve per listare rapidamente, datan-
do contemporaneamente le stampe, le di-
rectory dei dischetti del Commodore 64
evitando la lentezza introdotta dalla solita
procedura (cioé: Load “$”, 8: Open5,4:
CmdS5:List).

Dopo il <Run>, il programma chiede
la data in formato gg/mm/aa, quindi si
prepara a listare la directory del primo
dischetto che deve, ovviamente, essere in-
serito nel drive 1541.

Il listato comincera dopo la pressione
del tasto <f1> e, al termine, potra essere
riavviata, dopo aver cambiato disco, sem-
plicemente premendo di nuovo <f1>. 1l
tasto <f8> reinizializza il sistema in qua-
lunque momento.

Le tecniche utilizzabili per la realizzazio-
ne del programma erano svariate ed ho
scelto quella che mi € sembrata la piu sem-
plice e nello stesso tempo la piu efficiente.
Viene infatti utilizzata una simulazione
delle operazioni che verrebbero effettuate
da un operatore il quale volesse listare la
directory di un disco con comandi diretti.

Il programma scrive sullo schermo i co-
mandi diretti necessari all’operazione non-
che, alla riga 340, le Poke necessarie per il
ritorno, a fine stampa, all’area di colloca-
zione del programma. Alla pressione di
<f1> vengono scritti (linea 460), nel buf-
fer di tastiera, sei <Return> e viene spo-
stata I'area Basic in modo che la directory
caricata non cancelli il programma stesso.

Commenti

E praticamente inutile qualunque com-
mento data la semplicita del programma.
Inoltre, i nostri abituali lettori, non do-
vrebbero avere piu alcun dubbio sul fun-
zionamento del Buffer della tastiera. Ag-
giungiamo solo che la simulazione dei co-
mandi diretti risulta invisibile sullo scher-
mo perché il colore selezionato (linea 110,
grigio: codice 3) non contrasta i caratteri
con lo sfondo. Per “vederne di pin” prova-
te a cambiare il codice indicato.

4 cura di Tommaso Pantuso
AL

ed il volume del beep; inoltre viene attivato
I'autorepeat dei tasti caricando la locazio-
ne $028A con il valore $80. Quando la
routine é abilitata, sono azzerati i parame-
tri del Sid che riguardano la forma d’onda
e I'Adsr del primo oscillatore. Per verifica-
re 'avvenuta pressione di un tasto, viene
posto nell’accumulatore il valore assunto
dalla locazione $00CS5 e confrontato con
#$40 (che corrisponde normalmente a
quello contenuto in tale locazione). Se il
confronto non ¢ verificato, il programma
attiva il primo oscillatore e genera il beep;
in caso contrario non viene effettuata nes-
suna modifica dei precedenti parametri.
In entrambi i casi il programma conti-
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Beep per Commodore 64

di Luigi Ciarlantini - Ravenna

Sfruttando I'idea da voi proposta per il
Vic sul numero di maggio, ho deciso di
realizzare una routine che permetta alla
macchina di generare un beep ogni qual
volta viene premuto un tasto.

[l suo funzionamento é semplice: inizia
all'indirizzo $C025, puntato dal contenuto
delle locazioni $0314 e $0315, il cui conte-
nuto é stato opportunamente modificato
per variare la gestione della sequenza d'in-
terrupt.

Successivamente vengono attivati alcuni
parametri del Sid che determinano la nota

nua saltando alle normali routine di gestio-
ne dell’interrupt. L'accorgimento utilizza-
to per mantenere attivo il beep ¢ quello di
lasciare abilitati i parametri del Sid duran-
te le normali routine d’interruzione.

Commenti

In uno dei listati pubblicati riportiamo il
caricatore in Basic della routine proposta
insieme al breve disassemblato. Dopo il
<Run> ¢ possibile salvare direttamente
la routine spostando opportunamente i
puntatori di inizio e fine programma, come
piu volte da noi spiegato, ricaricandola in
seguito servendosi dell'indirizzo seconda-
rio “1™,

BEEP DI L. CIARLANTINI ——-

S REM —r
& FEM
186 FORI=491352T049225

2@ READAPOKEL.A

38 NEXT

48 SYS49152: HEW 4
S8 DATA 120,162,132.142,21.,3, 162,/
66 DATA 1.212.169.5,141.0.212,163,1238.1
72 DATA 141.5.212.,141.6.212.173,137.8,
28

»142.28,3.88. 169,10, 141,24, 212, 169,42, 141

201.64,249, 15,169,323, 141.4, 212,
DATA 141.€.212,169,15,141.5,212.7€,49,224.0

41,138,2.96,0,0,8.0,162.08,141,4,212
169.176

Caricatore Basic.
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,Coe8 78 SE1

,CP01 A2 CO  LDX #sCo
,CP03 BE 15 83 STX $8315
,CB06 A2 25 LDX #$25
,COP8 BE 14 B3 STX $8314
,CooB 58 CLI

,COecC AS BA LDA #$0A
,COBE 8D 18 D4 STA $D418
,CB11 AS 30 LDA #3390
,C013 BD @1 D4 STA $D401
,C016 AS B5 LDA #$05
,CO18 8D 99 D4 STA $D400
,CO1B AS 80 LDA #3890
,CB1D 8D 8A B2 STA $V28A
,C020 69 RTS

,CB21 80 BRK

,Co22 09 BRK

,Co23 29 BRK

,C824 98 BRK

,CP25 AS 80 LDA #3090
,C027 8D 94 D4 STA $D494
,CP2A BD BS D4 STA $D405
,CP2D 8D 96 D4 STA $0D406
,CP38 AD CS5 9@ LDA $80CS
,C833 CS 49 CMP #3480
,C035 FO OF BEQ $C046
,Ce37 A8 21 LDA #s$21
,CB39 8D B4 D4 STA $D404
,CP3C AS BO LDA #$B0
,CO3E 8D @6 D4 STA 304096
,CP4a1 AS OF LDA HS$OF
,C843 8D ©5 D4 STA $D405
,CP46 4C 31 EA JMP S$EA3I
,CP49 B0 BRK

,C84R 88 BRK

Disassemblato della routine Beep.

Antireset per Commodore 64
di Massimiliano Aldieri - Milano

Il programma proposto prende spunto
dall’articolo sul reset di T. Pantuso appar-
so su MC di luglio-agosto.

L utility occupa pochi byte quindi viene
posta in memoria sfruttando i byte liberi a
partire dalla locazione 679 ($02A7), dove
non intralcia e trova spazio sufficiente.

Prima di dare il <Run> al caricatore
Basic, per precauzione salvate il program-
ma su nastro o su disco. Oltre al carica-
mento della routine in memoria, il carica-
tore provvede anche a salvare (riga 70) il
pezzo di memoria su nastro con il nome

“Reset”"; per caricarlo, all'occorrenza, ba- .

stera il comando: Load “Reset”,1,1 (cas-
setta) e Load “Reset”,8,1 (disco).

Commenti
Per ulteriori informaziom sul Reset, vi
rimandiamo all’articolo citato dal lettore.
Se, dopo aver dato il <Run>, volete
che la routine venga caricata su disco, ba-
stera sostituire la linea 70 con:
CLR:SAVE"0:RESET",8

19 REM ——— ANTIRESET DI M.
12 REEM
28 B=&73

28 READI: IFI=25& THEHW Sa

46 FOKEE.I1: B=B+1: GOTOZ2G

S0 POKE4Z2, e73ANDZSS :POKE44 ., 2
POKEA4S. 7323AND255  FOKE46., 2

Ll R I
QRS0

OATA 165,
18a DATH 2682
118 DATA 288, 2. 21

ALDIERI =—=-

CLE: SAVE"@:ANTIRESET 1 LM".2
ORTAR 188,32.208, 177,43, 205, 251,200, 260, 152,

SAEB.8.132

Caricatore Basic.

Vi ricordiamo che, con tale operazione,
viene salvato direttamente il contenuto del
pezzo di memoria contenente la routine (i
puntatori sono stati preventivamente spo-
stati, righe 50 e 60). Quando vorremo rica-
ricare in macchina la routine servendoci
dell'indirizzo secondario “1”, essa sara ri-
posizionata esattamente dove é stata prele-
vata e quindi non avremo piu bisogno di
usare il caricatore Basic. Per verificare il
funzionamento dell’utility proposta, cari-
cate in macchina un qualsiasi programma;
premete per qualche istante il pulsantino
del Reset; caricate la routine (Load “Re-
set”,1,1 o Load “Reset”,8,1); effettuate un
SYS 679 e riavrete il programma scompar-
s0.

Se volete mantenere in macchina ['utility

AZA7 AQ a2 LOY #$83
BAZA2 C2 IHY

B2AR B1 ZB LOA <F2E>.Y
azAc e FE EMNE #£82R2
BZ2AE C2 IHY

B2AF Cae IHY

azea a2 TYA

2Bl ARG g8 LDY #£00
azpsz 921 2B STA “$2B>.%
B2ES AS 2C LOA #$£2C
AZBE7Y C8 INY

azges 21 2B STAR (2B, Y
2ZBA 85 2C STA #3C
G2BC AQ 94 LOY #£02
BZ2BE 84 3B STY #3B
azCce Az 88 LOE #$F00
nzCcz C2 IHY

azCcz De a2 EME #82C7
Q208 E6 3C IMC #3C f
a2Ccv Bl 2B LDA <$2ZBY.Y
azce2 0a FS EBHME #@2Ca
B2CE ES INX

az2CcC Eg@ 83 CP¥ #$@3
B2CE 08 F2 EHE #@2C2
azbe Cs IHY

azpl e a2 EHE #8205
az0z Eae 30 INC #3230
@205 24 20 sSTY 2D
a2D7 A4 30 LOY #$3C
6202 84 2ZE STY $2E
az0e ca RTS

Disassemblato della routine Antireset.

senza doverla caricare di volta in volta,
dovrete rilocarla in una zona Ram che non
viene azzerata con il Reset, ad esempio in
un pezzetto della parte alta della Ram del
Basic, protetto opportunamente.

Scarabeo
di Stefano Liberati - Roma

Prendendo spunto dal programma pub-
blicato su MC 34 e relativo al gioco Scrab-
ble per il TI 99/4A, ho realizzato la versio-
ne per Commodore 64 che ho chiamato
“Scarabeo”.

Come tutti sanno, lo scarabeo é un gioco
da tavolo e in questo caso il computer
prende parte passivamente al gioco, limi-
tandosi a svolgere, oltre alla funzione di
tabellone, quella di calcolare i punteggi dei
vari giocatori. Ovviamente le regole sono
quelle ufficiali.

Lo svolgimento del gioco, si puo suddi-
videre in 4 fasi:

La prima fase consiste nel comporre una
parola con le lettere a disposizione del gio-
catore, visualizzate sotto al tavoliere: sulla
parte destra dello schermo, viene scritto il
numero del giocatore di mano. Le lettere
vengono stampate in positivo, se sono a
disposizione del giocatore, in negativo, se
non lo sono. Coni tasti “<*“e”>", si puo
spostare il cursore verso sinistra, o verso
destra; con la barra spaziatrice, si cancella
tutto. Lo scarabeo (*) pud assumere le fun-
zioni di qualsiasi lettera e il computer prov-
vede automaticamente ad usarlo.

Se vi sono scarabei sul tavoliere, ogni
giocatore al proprio turno pud appropriar-
sene sostituendoli con la lettera di cui fan-
no le veci.

Se le lettere a disposizione sono tutte
vocali o consonanti, si possono sostituire,
saltando il turno, impostando la parola
chiave *CMB” e premendo il tasto “RE-
TURN?™. Si puo semplicemente passare la
mano, con la parola chiave “PSS”.

Dopo aver composto la parola, si preme
il tasto “RETURN" e si passa alla fase
successiva,

La seconda fase, consiste nel posiziona-
re la parola sul tavoliere. Il primo giocato-
re la dispone, o in orizzontale, o in vertica-

MCmicrocomputer n. 40 - aprile 1985

127



BLTT0L09 8031

T+N2=N2 @EST

ZENJ+PBE613X0d 0851
BSZTTNIHLCSUINIT+TI=NIJI BLST
BLZT0109 89571

1-NJ=NJ2 BSST "

ZENI+PBETIN0L BPST
BSZTIN3HLT=NJ4I BEST

92210109 @Zs1

T+N2=NJ BIST

T NI+SETISIA0L : ¥y ‘NI+HI8TIN0d 2OST

BECENIHLSL=441
CHA D DSH=4
BZEENIHL v =$4d] : $4139
22092aNs090: dap=11 MWUII

..ZRVQMva+= wtESTI=$57
SHET-ATT+Nd=Nd
@mrmzth:OmmImmum:hvm 41 @l
O#Nd=Nd B3

BLEENIHLZZ ($STONITNST 85,
BETE0L09 ab

V)

¥ CES-D0 I HNd=Nd BES A=yy 1951
CEPT-(308L)#%0=0 BEZE ZOSTOLOD: $I-d=2dNIHLESCHLI BBST
BEZENIHLPE12><30814d] 8122 SZT-d=y B6PT

PET-(I28l=d BBEL B I+d $SVSAIWNH+CT-J T $STO$AIWN=$ST] 08P1T
BIZENIHLLETOCIELANEIE T (080D BETE OGBS TNIHLB=ddl BlpT
COAAFHHI+EST=4ET BBT1E BZT+A=d BT
ASZENIHLTSCIW0PS> 241 dd1RIN 1SHT
$S+D=0NIHLZEDDHT : (I+PZBT ) 33d=0 BIIE dd=dNIHL$E=$54] (T “dd "$STSAIW=$H : ($3TININOLT=ddH0d: @=d BSHT
asie (A $AHI+$Hd=3Ed @bP1

a8 ¢ BSP10109 BEPT

BEBEHNIHL TES D0 [y & CI2$AHI+$ST=$ST B2P1
PI+I=ONIHLZES DAL : (I+HZBT 2 A33d=D BIIL BSPTNIHLB6<I4] B1bT
.« BETENIHLE>3IT TEEE . CT+ND=CFHAINTT T+ND $HAI SATU+$H+CT-NI ‘T $Ud>$ATW=$Ed BOPT

HE-3=3 BeBL BrPINIHLZE=D41 B6ET

PI+I=0ONIHLZEZIS] : CNI+PISTHX3I3d=D 08T

Id+1=0

B=tid ZENI+POE1IA0D BLET

wa=$5T BET THIHLES=Ha053=440.5=NN05. =440p L= 48006<CHI0S9>HAT BSET

W3 esas B9STHIHLET=N4I BPET

W34 aras 821 TINIHLZE=H41 B2ET

BEGTOLOD BEOS BLETNIHLOP=HAT DIET

LKA BEEE BESTNIHLPP=441 BOET

B=14 = ($2>250=4 1821

HLXIN: ZE ‘WIAN0D  EZBZ0LETE T =0 = BSZTNIHL. w=$441: $8130 8821
BOSENTHLw w=$350HH = 1d> $ L7151 z TNa+92195340d: 61T ‘NI+HBETIN0 BL2ZT
= 1=M2 8921

&2 HLXEN +ZE 'HIH0d : £Z0Z0LPZET=HH04 B52T

z wi=$dd BPZ1

Ol L) $ULS+, z d1®3IN BEZT

TP (T dOES+PZ013IN0d B22T
BEZTOLO9 BIZT

B=C(a'd>ys aazt
BZZINIHLBZC (B dOHSII 861l
101l9=dd0d 838171

ldo$L71=$S7 8211

BO0R33NS09: BOS=[:8b=HH @311
$EN=(d>$17 BPIT

NeA+¢dy b d=¢d 1 d
Nd+Nd=Nd

OHONE W3

LLH3N: 22E0L0=[Y0d
BzZecanson
CNdI#alS+, 10 OMONE3Y =]
DEHDT-DZHCP-MN3
BFEZHEH LY

#1d=Cda%l BZECANS0D BETT

OLX3N H1X3N 8211

BIP20L09: JLK3N : M3=0H3HLB=Ndd] Cd=CEDSINTT T+d "$ISOSTINH+CT-d T “$ISO$AIW=$IS BITT
G S09 CT°d $2SO$AIU+$ST1=9ST 2011

L=3 CT+CEISINTIHCO2ONY Y AINI=d @€BT

N30L@=0404 BETTOL0O: HLX3N: L=HN3HL. w=$2S41 68T

I=KZ Z0LC$STONITI=EN04 8201

ld>$171=$57 8901
8=3S 8ol

BASZ0L00: BP=HSNIHLT=KSd]
BIPEMIHLB=NdAT

BERsansng Eb+71d ' SL9+$2BTIH0L SEBT
@=Nd T-dd0la=T1d404 oDt

CAardl=3 w ZZHMAANNNNLLLLLLLSSSSSSS 088800444 000000000000NNNNNNKKIKWWK,+$J5=$2S 2181

W3H WTTITIIIIIIIITITI I IHHOO9944443333333333330000232223083830HH0BHHHHEHH% . =$0S 0001

HLW3EN ALKIH C15TIAOH3Y : 9Z010="1404 ov1

WE+3=H i HLASN " 3+362553404 92T "3+FZ@ T30 S2T=(E23L : 3063 : pZOLT=HH04 BOT

I=CHIr AL HLKEN £ "3+2625 0 P173++2013404 P 1=03591: 30034 BZ0LT=H404 06
T+N3=N3 HLX3N: £ 73+36255340d  LET "S+PZATIA0L  LET=(F >3 L 30U3IY: ZT0LT=HH0d4 08

00 3++2a 13404 HLH3N: £ “3+96255340d: GP T *3+p2@13A40d S+ 1=(353L: 9063 0Ll1=dH0d4 8
Q=00 140 T 0 O L A DO O T AM MR LN T A €9

i al | CeaRet St ] I8, LNIdd 83
o IR LN T HLWEN WTTTTTTTTTTTTTITTTITER W ANINd: 2T018=0404 9S
Lo LNIdd SP

3132530 9 '98TESINOL o

BINIHLSCHIH0Z> 44T B

ddfy (3420 TH0LIBI0IO ILNEND.LNGNI 82

) W3S HISIMEIIGNT , LINIXd BT

CLOAL(S01d CLE308L(ITH)TACTIDAS(SX$1LWIA €

2EIZ0L09 pR-0=00HIHLESCO4T

CI=CH TN THd " FIAISOAIWHCT-d T ' FTADFATM=$T Y
BIPE0L0D: ALH3N : CFHD M=

DLK3H

APSZ0L00 : DLKAN ﬂ:D

o

SRR RO R R R R RO R R

i

ST DO DT

v,

BEZIZHIHLAC (8 "D 4SONga 3 A=t W3y 2
e —mmmm-m- 03AUNHIS  —---—-—- W3H |
14 3

MCmicrocomputer n. 40 - aprile 1985

128



goftware

‘661 "Sed e o1smb
-oe | 12d ruorznnsi 9 9 Iiqruodsip ruwesd
-01d 19p 00UQ[?,] 219PAA "duoIZEpal B] 0ssaid
B)19ssBD NS 9[iqruodsip 9 ewweidold o1san)

(- - M e ) S A R SR

SLEPEE 'SEZTIDRETT 'BELEP LAY TIRT IS

PES'EEP ‘TSP 90T ‘ST P ES ‘ZB3 'ESS Y
LPZT 2ok LB

ALX3N: (T A ST $0IM I CdDBHL Y

««w.w

NanL3s

a°" 3uod H m;:u a'M 3404
Lx3M role=L1a04

€M 3H0d ‘T4 3A0d

HH” Iu mLGm u~*m~*v H 3H0d

T+IS=Hd :IS=1d
NI e
A,ﬂ.,v..n..‘.a.ﬁ._mnn_t._.:u

««v‘dv
‘EbI

\.Dv ﬁ.u ﬂd..vmhmo
“IELED
Z&:Fm&

wlNIdEd: C#STNIT0LT=Ju0d
HLAEN: ZE ‘3403 S2BZ0Lrad T=Ku0d
BaroLog

472

BT FHHD INTENIHL WM =341

BASEHIHL = QmuH $4139
2 HLTLEEd B LT M kznaa

@aaroLT=0
ol LMIxd
ERRE TR
W3
wIlMNGy TCd2ld (BT a8 LNIdd
W3y
wilegERs LM Tsd
T+d !0 "H 3E0LEI0ToeEE ., LHIdd
BRAE3aNS00  BIE=L1: 35=HH
T-dd0la=dud04d
Wl ANT Ed
dLHIN
LLLINd+CTdd Ld=CTdb ld
Nd-(dald=Cdild
ALX3N
CPR-0aMFNd=0d
CT 8 Cdosl 0$ATWHDE

CCAXELTINITI0LT =440
=]
EMIHL M= AT
1-T1d0La=4404
Hilladd 3WId W3d
BETT0L0D
o3 L1=$3571
HLA3N
013N

toB=Ca0Es
BEZSENIHLICHCT 924341
ToLla=004
Td " I+962S53H0d " I+PZETI
T=1d:052=d
B2PS0L09: 2=TdNIHLPP T =da032 T =ddl
BEFE0L00: L=TdNIHLLE T=da0Sk 1 =41
(3rdl=d
CadAL=3
N30 La=4u04
W3d
W3
BLEE0L09
a=Md
NanL3y
Hd+Nd=Nd
BREa3aNs00: @kk=r0 9p=HH
BZEENIHLIESCOHA]

aras
Boes

ores
BEDS
5362
B26E
ozes

M-
el

300 0% 00 00 (2 07 00

DA LD D DA

P 00 T S = 0 D

QEre
BzZre
aIFe
aare
BEEE
@asgs
BLlEE
[=tot
[El=taty
ayes

BTHE0LOD: SLXIN + ($BdINIT=3NIHLO=dI T
ddLX3N

W=$84T (T dd $18)$0IM=$3 ($1HINII0LT=ddN0 : O=d
BPIZHIHLB<> ST

ddLX3N

ded=dN3HLCOY $HHI=$331 : (1" dd $122$0IW=$3: ($THINII0LT=dd¥0S : O=d
S1xaN

BESZOL00: SLA3N : T=SHIHLE=(0*S)¥S1

1010=5304

BIPE0LOO: ¥1X3N - ($HdNII=aNIHLTE>I0NEFS<IH0ZE=DS]
BE9ZNIHLO=041

CCT 8 $Hd) $ATWIISH=0

$S+I=INIHLZESIAT : (I+PZOTIHITS=D

($H4INII0LT=4404

HLXAN

$9-<0 HIAS (T WIAS+HZTOTIANOL

BZFZNIHLOZD> (B ¥>dSIT

101@=4404

1-=N3

82020109

201 ‘3++20 13504

¢3+$Z0T1)433d=5

T-3=3N3HLCOP/ CBT-33) LINI=@b/(S1-3> 41 : T+3=3N3HL.On=$831
1+3=3H3HL B ) LINI=0b,/34] - T-3=3NIHLuSu =411
Ob-3=3NIHLLES<IS] : Op+I=INIHL W Ku=$Ld1
©t+3=3N3HLT1>34] : Bp-3=3N3HL. 3. =$H1

dd=dH3HLl.

GEET0L00: BP=KSNIHLWAw=$Hd]
BBEZ0L09: T=HSNIHL. 0w =$b41

=74
1£82
BESZ
ret=rs
1182
] =74
Beszs
BEPZ
aspe
BLPZ
v3+Z
(2= 2=
214 24
facye
azee
=) 824
veys
=3t
@asee
eciz
vziz
a11z
earz
2602
esec
alez
esez
asez
2avaz

- -~ BLOCHNIH LSS 4 £508

S°3+pZ2013A40d

BZBZNIHL. W =$H41 - $6139

BEOZOL0D: (3+PZVT ) 433d=5: 62E=3 =%

BzZes0L09

wn=CTdo$L7

dO$L1+$25=$2S

B3T TNIHLA-B<OYONESCONLT

AALRIN

=ANIHL #0=$HAT: T AA $THI$OIW=$ : (FIAINITOLT=AAN0S : B=A
JLX3N

T+a=y

B56 TNIHLSETH06L 14084 TH069="14059="141
CCT 2SI $AIWOISH="
S011=2404

o=3

BIBZN3HL . SWI W <>$HddT
BZOENIHL WSS =$0dd]

B9 TINIHL, w=$Edd]

Cld>$Ll1=$1d
09a33NsS09: BaL=[ : SE=HH
83110109

BLX3N

BLET0L00: DLXIN: T=0

1=0%

T NI+3EB353H0d : S ‘NI+HZSTIA0d
CBECII¥BIT+I=Y

4-NJ=(B D HS
BZSTNIHLOC> (B ‘052841
T0le=0404

B3ZINIHLZE=241
ZE-0=0N3HL8ZT1<I4]
$A+I=INIHLZESIL] : (NI+PSIBTIHI3d=0
BEZTNIHLO=AII

AALASN

Ad=ANTHL # 0 =$04T : (T AA  $ST2$0IW=$4: ($STONITOLT=AAHO0S: B=A
@8z10109

HLA3IN

BETTOLOD : HLX3N: T=y

wHu+$ST1=$S7

B=(0 A>AuS

($HdIISH (T ‘drdS+PZ2a13N0d

($dd>ISU=$ud

ZI3TOL09: $I-($Hd) ISU=$LUNIHLEIC($H > ISHST
BELTNIHLICS (B d)AsSdl
$3+I=0NIHLZE>DI] : (ZTET >433d=D

10L18=4404

B8ZTNIHLT <> ($HdINITAT

BZ2TNIHLT<C$HLONINAL

ecez
azez
aiez
BEST
vseT
aLet
2961
1961
8361
Bset
PS5t
ecst
ezsl
a1et
vast
2e8t
2est
a8t
381
23=1-1
[est
ezst
2121
vast
06LT
2a8ll
[ 4
8341
[21=F 4
avll
ZeLT
oeLT
z2Ln
1221
8zi1
a1t
001
8631
2831
891
2931
1991
2331
es31
aya1
(2504
ez31
2191

129

MCmicrocomputer n. 40 - aprile 1985



are——
softw

le, in modo che occupi la posizione centra-
le. Le parole successive, devono avere al-
meno una lettera in comune con quelle gia
stampate. Ad esempio, si puo anche ag-
giungere qualche lettera, in modo da otte-
nere una parola sensata:
es.

ANDARE
Puo diventare

RIANDARE

Per posizionare la parola, si agisce me-
diante i 4 tasti: “E”, “X", “S”, “D", in
modo da mandare il cursore nella casella
desiderata. Premendo “O", la parola viene
stampata in orizzontale, premendo “V”, la
parola viene stampata in verticale. Se, do-
po aver spinto “RETURN?, ci si accorge
di unerrore, basta premere la barra spazia-
trice.

! Yalore delle lettere !
L ' p Pwal! L p L owall!
== a e T I
'A 11 lr12 1 H 1 21! &1
' B 14 ' 4 1 0 1112
| C | (T B~ T A - S
tot o4 I 4 1@ ' 1a!t 2!
I E 11 112 ' R 1} 1! 7!
I F 4 1 4 1 5 | 1! 7!
G I 4 4 1T ) 1! 7
I'H &8 1 2140 1 41 41
I I 1 izt 1 41 41
1 B r2 1 12 1 g1 21
'Mm 12 ' €& lscar! 3681 21
Figura |

Il punteggio, viene calcolato in base alla
tabella riportata in figura 1: bisogna pero
tener presente che il punteggio varia secon-
do le caselle che occupa: le caselle contras-
segnate con “P" e *Q", raddoppiano e tri-
plicano il punteggio di tutta la parola,
quelle contrassegnate con “H" ¢ “I"”, rad-
doppiano o triplicano il punteggio del sin-
golo carattere che vi si trova.

Nella terza fase il computer visualizza,
una alla volta, le parole che si vengono a
formare con i vari incroci, con il relativo
punteggio: se vi sono errori, cioé se la paro-
la non € consentita, si preme “n”; in questo
caso, il computer torna alla prima fase; se
no, si preme “s”, e il computer continua il
calcolo del punteggio. Se la parola é com-
posta da 8, 7 o 6 lettere, vengono aggiunti,
rispettivamente 50, 30 o 10 punti; impo-
stando la parola “SCARABEQ", si guada-
gnano 100 punti.

La quarta ed ultima fase inizia quando
non ci sono piu lettere da assegnare: in
questo caso si continua finché un giocatore
non piazza tutte le sue lettere. Chi chiude il
gioco raccoglie un numero di punti pari
alla somma dei valori delle lettere rimaste
agli altri giocatori (lo scarabeo viene con-
teggiato come 30 punti). Ovviamente vince
chi raggiunge il punteggio piu alto. M€
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DIRETTA

LINEA C PLUS IVELITE Il

ELABORATORI

C Plus Il A-48 KByte, tastierino numerico,
alimentatore 5A, compatibile Apple ... Lit. 680.000

C Plus |l B-64 KByte ................. .. Lit. 730.000
C Plus |l C-84 KByte, Z 80
(Dual Processor).........cccccccceeeccicvnnnee... Lit, 800.000
C Plus |l D-64 KByte, Z 80,
40/80 Colonne .......... <oeers LiL. 900,000

Elite 111-64 KByte Dual Processor,

tastierino numerico, tasti funzione,
Basic e CPM ...
Boss 1 con lastiera separata ...

SISTEMI

STARTER 1: C Plus I A + Drive Controller
+ Driver Mitac meccanica Shugart 5"

4 Monitor Philips 12" TP 200

+ Joy Stick autocentrante................ Lit. 1.230.000
STARTER 2: C Plus Il C

+ Drive Controller + Driver Mitac 5"

+ Monitor Philips 12" TP 200.......... Lit. 1.400.000
STARTER 3 SISTEMA UFFICIO:

C Plus Il B o Elite Ill + 2 Drivers Mitac 5"

+ Drive Controller + Monitor Philips 12" TP 200
+ Interfaccia grafica per stampante

+ Stampante grafica e letter

quality 80 Colonne 120 /cps

+ Corso Word Processing............... Lit. 2.750.000

PERIFERICHE E INTERFACCE

it. 920.000

Interfaccia per driver.............c.occcocoenn. LIt 74,580
Interfaccia grafica per Epson.... .Lit. 119.000
Interfaccia parallela Centronics ...Lit. 74.800
RS 232 ............... Lit. 111.700
Via card............. ... Lit. 78.320
16K Ram........ ... Lit. 92.750
Z80.......c..... ... Lit. 82.000
80 Colonne Videx. Lit. 119.000
80 Colonne con Switch. ... Lit 161.000
PalCAND i connmsiismmsaisassiserinibin Lit. 100.525
Forth card... ..Lit. 82.000
Integer card Lit. 93.750
6809 con Software

e Manuale ............ ... LIt 291.000
Wild Card ... ceeennenreenreenenneeees LIt 104.500
Driver Mitac 5" meccanica

Shugart compatibile Apple.................. Lit. 400.000
Hard Disk Mitac 5/10

MByte 5 M. Lil. 2.900.000
con Adapler per Apple

e IBM 10 M.......cococviirvniinniccnisnescnns Lit. 3.300.000
Driver Slim trazione diretta

compatibile Apple.................ccocevnnenn. Lt 457.000
Tastiera Mak Il 91 Tasti

Multitech............ cevessennnss LIt 220.000

E moltissime altre. Telefonateci o scrivete. Sconti
speciali per scuole, enti pubblici, ditte, giornalistie
rivenditori.

i Registratore
dati per Vic 20, C 64

electronic devices

Via Ubaldo Comandini, 49 (Romanina, Il Universita) 00173 Roma
Tel. 06/6132394-6132619-2562757 Tx 616248 Eldev-I

EPER CORRISPONDENZA

IL SERVICE

ATICA

DIVISIONE INFORM

Sistema C IBM compatibile HARD/SOFT con il PC
IBM. Versioni:
C IBM A: Microprocessore 8088, 128K RAM grafica
colore, doppio drive slim 5" 360 KB, monitor 12"
verde o ambra + pacchetto 5 programmi

Lit. 3.500.000
C IBM B: come C IBEM A ma con un drive 360 K e un
Winchester 10 MB ...... S Lit. 6.000.000

STAMPANTI

Stampante Epson RX 80 F/T ... Lit. 765.000
Stampante Epson FX 80 ... Lit. 1.150.000
Stampante Epson FX 100..... .. Lit. 1.600.000
Stampante Panasonic F/T

grafica e letter

quality BO Colonne 120/cps,

interfaccia parallela Apple.............. Lit. 1.050.000
Stampante Panasonic grafica B0

Colonne 120/cps, interfaccia

paraliela Apple ............oooeieeiiiciiccies Lit. 850.000
Stampante PX 80, 80 cps, grafica

bidirezionale, frizione, trattore,
compatibile EPSON 80 RX FT ...

MONITORS

Monitor Philips TP 200 12"

fosfori vardi.......iaiiii .
Monitor Hantarex CTM 2000 12"
fosfori verdi, ambra............cccccceee
Monitor Hantarex CTM 2000 15"

fostori verdi, ambra ... . Lit. 305.000

FLOPPY DISK

SKC 5" singola faccia,
doppia densitd ...
SKC 5" doppia faccia,
doppia densita ............cccoceeveviicciicecnn LIL 4,700
ed inoltre DATALIFE, FLEXETTE, VEREX.

CONDIZIONI DI FORNITURA

Tutti | prezzi salvo diversa indicazione si intendono IVA
lusa. Non p ardini privi del tagliando

o sua fotocopia.

Puol effettuare il pagamento tramite: vaglia postale, asse-

gno circolare o gno p le o contr gl

doli a: ELECTRONIC DEVICES Srl Via Ubaldo Comandini,

49 - 00173 Roma

PER FAVORE, NON INVIARE DENARO CONTANTE. Incas-

seremo gli assegni solo a spedizione effettuata. Le spese di

spedizione saranno addebitate alla consegna

Consegna immediata al ricevimento ordine (se disponibile

in magazzina).

| prezzi indicati non subiranno variazioni per almeno 30 gg

Una tua visita presso i ns. uffici sara molto gradita. Per

informazioni puoi telefonare tutti | giorni al: D6/ 6132394 -

6132619 - 2562757 (Chiedere della Divisione Informatica)

NOTE:

| prezzi si intend LV.A. i e f.co ns. Ma-

gazzino. | Prezzi relativi a detto listino sono stati

stilati in base al cambio del US$ 1 USS = Lit. 1.670

e sono quindi soggettli a variazioni.

Elite Dual Processor
6502, ZB0

SCONTI PARTICOLARI Al SIGG. RIVENDITORI!!!




EASY COMPUTING ti offre la piu vasta gamma
di prodotti originali per il COMMODORE 64, tra-
dotti in itallano, per un immediato utilizzo. sia
nel campo professionale che nel tempo libero.
Con Il vantagglo di ricevere tutta la documen-
tazione relativa al programma che ti interessa
direttamente a casa tua. Basta compilare il cou-
pon o scrivere direttamente a EASY COMPU-
TING - Via A. Bertanl 24 - 50137 Firenze.

Questi | principall programmi che EASY
COMPUTING ha selezionato per te:
SUPERSOFT - MUSIC MASTER. BUSI-
CALC 2, BUSICALC 3, TOOLKIT, VICTREE,
ZOOM, INTERDICTOR PILOT, MIKRO AS-
SEMBLER e una sceita di VIDEOGAMES
intelligenti.

ABACUS - ZOOM PASCAL, SUPER DISK
UTILITIES, SCREEN GRAPHICS, ULTRABA-
SIC, SYNTHY 64, VIDEOBASIC, GRAPHICS
DESIGNER, TAS, CADPAK, CHARTPAK.

VIZA - VIZASPELL, VIZAWRITE.

ANIROG -Per |a prima volta In Italia de-
cine di videogames originall, consideratli
come | plu elaborati e affascinanti del mer-
cato europeo.

OXFORD PASCAL, HARDCOPY.

Ora EASY COMPUTING
ti da una mano per far funzionare
al meglio il tuo COMMODORE 64.
Una organizzazione amica ed efficace
famosa in Europa, e da oggi anche in Italia.

HARDWARE - SUPERSKETCH, VIDEO GRAPHIC DIGITISER,

LIGHT PEN. 4 SLOT MOTHERBOARD.

INTERFACCE: SERIELINK/RS, SERIELINK, CENTROSERIAL,

PRINTLINK, etc.
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