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Sulla falsariga dei vari “Pole position™ o
“Chequered fMag”, che girano sul Commo-
dore 64, sullo Spectrum. o su altri compu-
ter, in questo programma viene simulata
una gara di formula 1. Certo il risultato &
molto inferiore a quello ottenuto nei succi-
tati programmi, che sfruttano la velocita
del linguaggio macchina; in particolare cio
che si vede sullo schermo non rappresenta
¢10 che un pilota vedrebbe davanti a sé sul
cruscotto e attraverso il parabrezza, ma le
macchine sono viste dall’alto. Consideran-
do che il programma ¢ scritto in Basic,
anche se esteso, il risultato ci sembra piu
che soddisfacente. L'autore fa ampio uso
delle sprite, sfruttando quasi al meglio le
possibilita da queste offerte.

Sebbene il titolo del programma si rifac-
cia al noto circuito cittadino monegasco,
notoriamente piuttosto tortuoso, nel no-
stro caso la pista che compare sullo scher-
mo € sempre dritta, con il prato e due file di
alberi ai lati, anche questi visti dall’alto. In
pista vi saranno sempre 5 auto di cui una
sola pilotata da tastiera. Il colore della
macchina del giocatore, manco a dirlo, ¢
rosso, ma dato che non tutti usano un tele-
visore a colori, tale auto viene segnalata
prima del via da una freccia lampeggiante.
I comandi della vettura sono acceleratore e
freno (rispettivamente i tasti Se D) e lo
sterzo (tasti E e X); il tasto ALPHA-
LOCK deve rimanere premuto. Sotto la
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pista compaiono una serie di informazioni RS+ T

: s SPRITE (W2, 132,4, 53,8
che, sebbene non siano degne di assurgere SPRITE (#5. 132,13, 130
al rango di cruscotto, rimangono pur sem- gl o A

pre molto utili. Alla sinistra troviamo un
tachimetro, seguito da un contachilometri
(che funziona per multiph di dieci), un con-
tatempo, un indicatore del numero di urti.
Il contatempo viene aggiornato ogni volta
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CALL HCHAR(11,4.96.84)
L HOCHARI(1,C,184):: CALL HCHA

104018 NEXT C

] # AUTO DI FORMULA 1 *

SCREEN (111
CALL HTHAR (R421,1.112+81R, 321 1:

: CALL COLOR(14,3.3)¢: C
i
ACCEPT AT19.24)SI1ZE11)VALIDA

P

PERCORSO (KM}

2,18, TASTO 'S',14,18,TASTO '¥',16,

8 11 CALL KEY(@,K,S):: IF 5=@ THEN
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3,136,2,137,1001:1; FOR O=1 TO 7¢@ :1:

NEXT D

UR.GI.TE=0

HEXT D
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Xi:t IF S=@ THEN 1@ ELSE CALL D

12) THEN 919 ELSE

SKhEE
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TRITELUR, GBI 2. Y1) Kist CALL MOTION(#B.9,0):

)
DD #A+VID e s NEXT O @3 DISPLAY AT(23,2)8

MOTION (#D. @, x%15.8):: NEXT O :: GOTO B29
E+x,@) 11 CALL CONTRITE,UR,G1.%,V(),K}):s CALL MOTION(%B,,@)

!ll’l!
LL SPRITE(#13,140,2,137.1601:: FOR D=1 TO 3@ STEP 5 :: CA

PIE\(' D 11

i1 FOR D=t

TD 2@ STEP S :: CALL SOUND(1@,50@,001: NEXT

1: FOR D=13 TD | STEP -{ :: CA

=1QC@- (20RURI-TE4LG :: IF PIYI<O THEN P(Wi=1
IE REALIZZATO" :: DISFLéV AT(12,13)BEEP 812
*{ PRESS ANY KE- >

~JIm L

CLh:y NEXT D :: FDOR D=2@ TO 24 :: DISPLAY AT(D.1
1:1:1.- RI=21 :: NEXT U

= 401D MDD

LEEEE] 3z saa“:" 3 &8 L] a a a a":"
a a a a a'
4§ 3 a a au':” a a a8 a a":1"
a az 3 aa @
193 TCI aae i1 NEXT D

1949 DORD INAMENTO 1 L CLASSIFICA i
1030 IF NP={ THEN SP(1)=P(1}:: SNPS({}=NPS(1i;: GOTD 1110
1060 FOR W=1 TO NP ;3 IND={ :: M=P(i)

1070 FOR D=1 TO NP-1 :: MAS=MAX(M,PiD+1}):: IF MCOMAS THEN IND=D4{ :: M=MAS
1e8@ NEXT D

1990 SP(U)=P(IND):: SNPS(W)=NPS$(IND}:: P(IND)=-1EB

1100 NEXT U

111@ CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CLEAR :: DISPLAY AT(1,E)BEEP:“CLASSIFICA FINALE

1120 DISPLAY AT(3,1):" (%5, REAREALERLENE, NANRKRERN "

1138 FOR D=4 TO NP :: DISPLAY AT(442#(D-1).1):"& & & A, AN

BANERRERXRNA-AREARRAAL /" 11 NEXT D

1140 DISPLAY AT (S+28(NP-1), 1) " REHRENRERAREARESHARNEENAR N

1130 FOR D={ TO NP :: DISPLAY AT(442%(D-1),2)S1ZE(2):D 11 NEXT D

116@ FOR D=1 TO NP :: DISPLAY AT(442¢(D-1),E)SIZE(11):SNPSI(DI:: NEXT D

1172 FOR D=1 TO NP :: DISPLAY AT(4+28(D-1} 19)SIZE(9);*PUNTI";SPID):: NEXT O

118@ FOR D=1 TO 480 :: NEXT D

1190 DISPLAY AT(7+2%(NP-1),2):"COMPUTER TEXAS INSTRUMENTS®

1209 DISPLAY AT(1,2B):"q* :: ACCEPT AT(1,2B)SIZE(-1):58 i: DISPLAY AT(T+2% (NP-1)

. 1)BEEP: * < VUDI RIFPARTIRE ?* >~

1218 CALL KEY(@,K,S):: IF S=@ THEN 1219

1220 IF K=B3 THEN CALL CLEAR :: CALL CHARSET :: GOTD =7@

123 IF K<>78 THEN {210

124@ CALL CLEAR :: STOP

1230 1

1260 ! ERARRERRRRRRAL

1270 !

1280 't SOTTOPROGRAMML 1t

129¢ ! 2

1300 | ERRRRERRARRNRR

1310 !

1320 SUB SCRIVIIN)

'@a$ ECH? D=t TON :: READ R,C,OPS :: L=LEN(DP$):: DISPLAY ATIR,CISIZEIL!:OPS ::
X

1340 SUBEND -

1338 1

1360 !

137@ SUB CONTRITE,UR,GI,X,¥(),K):: TE=TE+1 :: CALL COINC(®2,33,102,2-1,C0):; Gl=

GI-CG 3: DISPLAY AT(23, 1@‘5!2Efd 1G1%10

1380 CALL COINCIALL,C):: IF C¢r@ THEN CALL CRAB(TE,UR,GI,X,v(),K)

139@ SUBEND

1400 !

i41e !

142@ SUB CRAS(TE,UR.GI.X.VI(),K)

1430 IF Xx<-3 THEN CALL PATTERN(ME,120)ELSE ChLL PATTERN(#B, 128!

1449 CALL SOUND(10@Q,-7.@):: FOR D=2 TO 8 :: CALL MOTION(8D.@,@):: NEXT D

1438 FOR D=9 TD 12 :: CALL MOTION(#D,@,ViD)#-X}:; NEXT D

146@ FOR D={ TO 6 :: CALL SPRITE(#13, 1#@ 2,137,18@) :: FDR 09-1 TO 49 1: NEXT DD

it CALL PATTERN(#13,136):: FOR OD=1 TO 4@ :: NEXT DD ;i NEIT D

1470 FOR D=9 TD 12 :: CALL MOTION(#D,@,@):: NEXT D :: LﬁLL CDINthLL (4]

%gEG‘;; C<>@ THEM CALL MDTIDNl&E.d‘G.Sia*Q.di:: CALL MOTION(#8,2,2,812,2,08):3 GO
1

1499 UR=UR+! :: TE=TE+1@ :: DISPLAY AT(23,4)S1ZE(4):"@" i DISPLA -~

(4):TE t: DISPLAY AT(23,24)SIZE(3):UR

132@ IF X<{-3 THEN CALL DEAT :: GI={E® :: GOTO 1520

1310 a=-1 1: CALL PATTERN(#B,124):: CALL SOUND(S@@,11@,5):: CALL PATTERN(#13,140

Yi: FOR D=t TO 3@@ :: NEXT O :: CALL DELSPRITE(#{3)

1520 K=-1 :: SUBEND

1330 !

1540 !

153@ SUB DEAT

1535 :DESD;I TO 180 :: NEXT D :: CALL POSITION(#B, YP.xP):: CALL SPRITE(#L,11E.16

+YP,XP,-3,0)

157@ RESTORE 1380 :: FOR D=1 TO 33 :: READ FR :: CALL SOUNC(14@,FR,2):: NEXT O

:ggﬂﬂis;; igg.153.165.4&030.155.155.155.44090‘155.44962.1&5.165.46900.5&?9@.195.

:gge DATA 440090, 1B5,44000, 44000, 165, 44000, 165, 44020, 24002, 147, 440200, 165, 165, 165,

1600 FOR D=1 TO 350 :: NEXT D :: CALL DELSPRITE(#1):: CALL HCHAR(2Q,1,3@,160)::
CALL SCRIVI(3)

1610 DATA 21,2,LA TUA ANDATURA ERA TROPPO.22,2.VELOCE : PURTROPPD NELLOD,23.2.5
CONTRO SE1 DECECUTO !!!

1620 FOR D=1 TO 3@@ :: NEXT D :: SUBEND

1630 !

1640 !

1652 END

+1TISIZE

che vi € un urto e non viene aggiornato alla
fine della gara. Il valore finale del tempo
impiegato sul percorso va a influenzare
direttamente il punteggio del giocatore,
che ¢é funzione anche del numero di inci-
denti subiti. Un incidente particolarmente
grave,come un tamponamento a velocita
troppo elevata, provoca la messa fuori
combattimento del giocatore e il corri-
spondente punteggio viene azzerato.

Possono gareggiare da uno a nove piloti,
uno per volta. Per prima cosa il program-
ma chiede la lunghezza in chilometri della
corsa; a questa richiesta conviene rispon-
dere con un valore multiplo di 10. Prima di
ogni gara il programma chiede il nome del
concorrente; al termine dell’'ultima gara
viene stampata la classifica con i migliori
punteggi conseguiti.

Principali variabili utilizzate

dal programma

NP: numero piloti (da 0 a 9)

LG: lunghezza gara (da 0 a 999 km)
NP$(9): vettore con i nomi dei piloti
SNP$(9): vettore con i nomi dei piloti ma
in ordine di punteggio

PS(9): punteggi realizzati

SP$(9): punteggi in ordine decrescente
V(12): vettore delle velocita iniziali delle
auto

X: parametro di velocita

GI: giri fatti (1 giro = 10 km)

UR: urti

te: tempo

W: contatore partenze.

Inviate i vostri programmi

Alcuni lettori ci chiedono, nelle loro lette-
re, come sottoporre i loro programmi a MC.

E semplicissimo: registrate i vostri lavori
su cassetta o disco (se il programma ¢ pro-
prio molto corto puo bastare il semplice li-
stato: certo, la cassetta non guasta mai...),
corredateli dell'opportuna documentazione
e spedite il tutto alla redazione, indicando
magari sulla busta la rubrica interessata.

Tutti i programmi che arrivano sono esa-
minati ed i migliori pubblicati.

Purtroppo non possiamo restituire, per
ragioni organizzative, il materiale che ci vie-
ne inviato, anche in caso di mancata pubbli-
cazione.

Ricordatevi che migliore ¢ la documenta-
zione, maggiore é la possibilita che il vostro
lavoro venga pubblicato: spiegate quindi
chiaramente il funzionamento del program-
ma ed accludete tutto quello che pensate
possa essere utile (elenco variabili e via di-
cendo). Soprattutto non dimenticate di indi-
care il vostro nome ed indirizzo (qualche
volta succede!) e, se possibile, il numero tele-
fonico.

Ah, quasi dimenticavamo: naturalmente é
previsto un compenso, che varia normal-
mente tra le 30 e le 100.000 lire, a seconda
della qualita del lavoro inviato.

156

MCmicrocomputer n. 39 - marzo 1985



Per ovviare alle difficolta
incontrate da molti lettori
nella digitazione dei listati

pubblicati nelle varie
rubriche di software sulla
rivista, MCmicrocomputer
mette a disposizione i
programmi piu significativi
direttamente su supporto
magnetico. Riepiloghiamo qui
a fianco i programmi
disponibili per le varie
macchine, ricordando che i
titoli non sono previsti per
computer diversi da quelli
indicati.

Il numero della rivista su cui
viene descritto ciascun
programma é riportato
nell’apposita colonna;
consigliamo gli interessati di
procurarsi i relativi numeri
arretrati, eventualmente
rivolgendosi al nostro Servizio
Arretrati utilizzando il
tagliando pubblicato in fondo
alla rivista.

Per I'ordinazione inviare I'importo (a
mezzo assegno, c/c o vaglia postale)
alla Technimedia srl, Via Valsolda
135, 00141 Roma.

Le cassette utilizzate sono Basf C-60
Compusette II; i minifloppy sono
Basf singola faccia singola densita.

Elenco del software disponibile
su cassetta o minifloppy

DA2/00
DAZ2/01
DA2/02
DA2/03
DAZ/04
DA2/05
DA2/06
DA2/07
Da2/08

C64/01
ce4/02
C64/03
Ce4/04
C64/05
Co4/06
C64/07
Cé4/08
CE4/09
Ce4/10
céeas1
Ceus12
Céa/13
DE4/D1
De&/s02
D64 /03
D64 /04

APPLE II

Shape Tablet

Motomuro

&DEBUG

EDIT + INPUT

Basic modulare

ANNA Animation Lang. 35/37
Miniset + Leva-DO3 T
27 pregrammi grafici 38
Adventure Editor

COMMODORE 64

Briscola
Serpentone

Othello

Chase

Spreadsheet
Bilancio familiare
The dark wood
Totocalclo: sis.rid.
Orchetes
Wordprocessor
Hellicopt

Finestra grafica
Parcliamo
Spreadsheet

ADP Baslc
Wordprocessor
Paroliamo

15000

COMMODORE VI

CVC/01
cvcs02
CvC/03
CvC/04
CVC/05
CVC/06
cVes07
cvcrso8
cvCcs09
CVC/10
gcve/11
cvcrsi2
cve/s13
CVC/14
pvc/o1

VIC-Maze

Pic-Man

Briscola

Grand Prix

Frogger

Invaders

Othello

SKI

VIC-guiz

Zigurat

Extended Basic
Fireman

Accordi per chitarra
Piramide di Iunnuh

SINCLAIR SPECTR

Css/01
Csss02
Cs5s/03
CSS5/04
Css/05
CS5/06
Css/07
css/08
Cs5/09
css/10

15000 !
15000 |

! Config.

! Config.

! Config.

! Config.

! RAM: almeno S 3K
! RAM: « 16 K

! RAM: + 16 K

! Config. base

! RAM: almeno + 8 K
t- Config. base

! RAM: + 16 K

! Config. base

! RAM: almeno + K

! RAM: almeno + K

RAM: « 16 K

TRILAB

SET di caratteri
Grafica TREDIM
Ippica &
Graphic-Comp
Macchina del tempo
Piramide di Iunnuh
Over Basic
Prospettiva
Motomuro

TEXAS TI-99/4A

CT9/01
Cr9/02
CT9/03
CT9/04
C€T9/05
CT9/06
CT9/07
CT9/08
CT9/09
CT9/10

Macchina del tempo
Simon

Babilonia
Labirinto 3D
Piramide di Iunnuh
Scrabble

Morphy

Equo canone

Scopa

Montecarlo.

! Extended Basic

! Extended Basic






