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PERCORSO (KM) '" :: ACCEPT

cura di Fabio Schiattarella

& 0 &'%& 0o

TO 14
C,.,LL SCRI'Jlt12'
GVIDA.7.6.------------------,10,2

690 CALL SP~ITE'~8.124.7.93.80':: l'OR D=l TO 5:: DISPLAY AT'13.7)SIZE'1>:"p" ::
C'ISPLMI ,:,TI2.16,SIZEr'11':: CF-,LL SOL'ND(HH~.600.0. "'00.0,-2.0)

700 FOq OD=1 TO 30:: tJEò'T OD:: DISPlAY "T(13.7\SIZEf11:"r,· :: OISPLAY AT(2.11)
SIZE'2':W :: DISPi....,.,{ AT(2.16JSIZEll1':NP$Il,..I,
-10 'OR C'D=I TO 20 :: IIEiT DD :: rlE" O
"'72~ ~ESTORE -30 :: C"'LL SCRI\.JI' 41
-30 DATA 8.19.PRE'~ERE ')11 TASTO. 10. 15.PER A')ERE IL. 12. 15. SEGNALE 01.14.16.# PRONT
O ~
740 CALL KE{'0,K.S':: Il' S~0 THEN "'40
"50 C~Lc HCHAR'8.1.104(224):: CALL SPRITE'#13,136,2,137,100>:: l'OR O~l TO 700 ::

r~EKT o :: CALL SOUNO(600.220.0'
750 CALL PATTERr4'#13.140·:: l'OR O~1 TO 80 :: NEXT D
7"'0 I t. .•. * " I A * '* •.
780 );;-1 :: ',.}{9,o=12:: 'JI.10J;10:: VI11.1;15:: '".'(12J=8:: UR,GLTE;0
7913 F"DR D;':l Tt) 12 :: CI-LL t"OTI'J'JtttO.0.Vflj)'2\:: NEXT D
800 'GESTIOlJE H COI~ANDI DI r,UlOA H
810 CALL KE 'l.K,'::: CALL COflTR'TE.IJR.G!.I.'/".K\:: Il' S=0 THEN 810 ELSE CALL O
ELSPRI TE I M13'
320 ':~LL KEl'1.K,S':: CALL ':orJTRfTE.UR.GI.'1,'/'\.K):: IF Gl) _Gi10JTHEN 910 ELSE

(contmllo a pagina /56)

100 I ** ,t"".t:. ,r * *) .•.•*.t'i t 4'"*1* 1 t
110 '. I
120 l f t-1 o f.J "T E C M R l". [I }

130 1 t ~'
1.:10 • UHJ H'ft.tq,t •.•.t.t**t.jt
150 t

lE~1 I gar; di !Q!ITfll l; 1 DE'!

170 t

!80 I T 1-9':' J~ =:' :i?'ided B,::.,!: ~ ':
190 I

200 t Re:il1zz:!t2 da:
210 '
22('
250 '
2""'t,\ I

280 I HllllTITOLltUln'
290 l:hL!... ':_Er-'F.: :: (:,:.o.LI,.. :'CREEH"i .. CALL MAGNIF'r' (2'
300 CALL COLOR'9.15, 15):: ':ALL HCHAR'I.1,36.54>:: CALL HCHARC11.1.95.54)
310 cOR 1::;::1 TO 3:= STEP 2 :: ':';L__COlORI10,2.2':: CALL HCHARtt.C.104,:: CALL HCHA
R'11.C.1041:: nExT C
-=20 FOR ':=2 Te' :'::' ,=TEI:' 2 :: ':':"L_ UI:I-lI""tR'2.C.104':: SAL •.. HCH,.,Rf12.C.104l:: NEXT c
330 CALc SPRITE '"1."-.5.60.16. #2. -? 5. 50. 40, #3. 78. 5. 40. 54. #4. 84. 5. 30. 88. #5. 59, 5,
26.112,
340 CALL SPRITE '#6. 57.5.20.135."7,65.5.30.150. #8. 82. 5. 40.184. #9, 75. 5. 50. 208. ~10,
-9. ': .60. 992
350 DISDLA' AT' 1=.1':·' • (;A~A VIDEO PER #":::" # AUTO DI FORMULA l #

. . . . . < P~ES~ Ar~.,. KEy >"
350 CALc KEY'0.K.S':: Il' S~0 THEN 350
3-0 I:AlL DE_SPRITE M:"!,.. :: r:,.,Ll.. \:LE':'R:: CALL SçREENi11l:: r:ALL COlOR(14.3,3):: C
ALL COLOR<l3.15, lE,' :: CALL COLOR<12, 7. 71
380 l'OR R~l TO 3:: ':;'LL HCH;,R R,1.112t8tR.321:: CALL HCHARIRt21.1.112t8'R.32)::

NEXT R
390 OISFL;', "T'?1'8EEP:·NU>IERO P"RTENTI '1-9)'" :: ACCEPT AT'9.24)SIZE'1)\'ALIOA
TE'OIGIT' :tJP
J00 ['ISPLAY AT 1,.1 ,8EEP: _'JNGHEZZA DEL

MT'14.24,SIZE'9"IALIDATE(DIGIT) :LG :: l'OR D~9
.1:0 (·!SPL,.,i ~T·C'.ll:: tJE)."T C, :: RESTORE 420 ::
.120 D;,lA S.;;. ------------------.6. :'. COHANDl DI
.MCCE~E~~TORE.12.2.FREtJ~. lJ.2.STERZO A OX
430 ['ATA 15.2.STERZO A SI.10.18,TASTO 'O'.12.18.TASTO 'S'.14.18,TASTO '1',15.
18. TAETO E' . 20. 6 . < PRES'=. M~-rf I(E >
440 DIfl NP$'9' ,P'91 .SNP$'9) .SP'91 .\1<12):: RI~18 :: CALL KEYI0,K,S):: Il' S~0 THEN

440
450 l'OR W~1 TO NP :: DISPLAY AT'RI.218EEP: "NOME DEL PILOTA N ":W :: ACCEPT ATIRI
t2.2l'v'''''LIDATEfIJALI='HMl :NP$(l,..I,:: CALL r:LEAR :: CALl tvlAGNIFYI3,'
450 't OEFINIZIO'JE 3PRITE * .
470 "'JTC$~ "-C7': 10" 45-E45FF 10-C7C0000000000000707F 231'01'31'1'20707"
480 ROTT$~"3E3E 10FF627E52FF 103E3E0000000000044EE7AA303030AAE74E04"
490 RO 8$~" 00F8F80001925E56 7E56EE920100F8F8001 Cl C00809058786070584080001 C l C"
500 ANGE$~"000C1C3E7EFFE383070F 1F3E5EC 48040041238705080C0C0C04040404"
510 "._8E$= "010-: '383F7E--FI'FI'6F-09'3"1 E0-0180E0"'81'CECFEDEF8FF5EFEF 40CF8E080"
520 8ANS$="3E3E3E02020203" &RPU, "0 .25) &"C0C04FF0F0F0F0F0A0A0A0A18"
5=0 e~nGt= 0000000~'~0?8-1:cEF9702"&RPTf "0" .1=\& r:0C0.:11F2F4F8F3F2222620203"
540 ':ALL CHAR <124. AU 0$.128. ROTT$. 132. AL8E$, 135. 8ANS$. 140. 8ANG$, 120, ROT8$, 115, AN
GE$.'
550 't CARATTERI SPECIALI *
560 RESTORE 570 :: l'OR CR=3- TO J" :: RE~D CH$ :: CALL CHAR'CR,CH$):: NEIT CR
570 DATA 0000001'1'1'1'. 1818181818181818. 181818 iF l 1',0000001 l' l l' 181818.0000001'81'818181
8.1818181'81'8.1818181'1'1'1'
580 DATA 0000001'1'1'1'181818.1818181'1'1'1'181818.18181811'11'181818.1818181'81'8181818
590 C;"LL ,:H,;.;R( Il::. "0.106F~060J " , 11?. "00ECA8EC88;;D" , :: CALL COLOR (11.2. 1=:i)
500 l'OR ':ET=1 TO 8 :: CAL~ COLOR·SET.I1.5):: NE/T SET :: CALL COLOR(9.3.3):: CAL
L COLORI10.15.15':: CALL SCREEN(5)
510 l t • CAMPO CI '3hRI' Il
620 C,.,L H':H.,R·ì .1.1011.320 .•:: (,.,L HCHAR~d. 1.96. 9e,!:: CALL HCHAR! 17,1,96,96)
=3" DISPLAY "T11. 108EEP: "I"&RPH "'1".25'& & PILOTA /1 ~ &""&RPT$("
~~'.26,&Ht"
E40 DISPLA" .e,T'20.1)8EEP:"tX~';.~%~.~'4XX~%.~~%"4'%%~.%%%%\\& KM H & KM &: TI~1E &: URT

. IL
650 DISPLkV ~T'22.11:M.\%%%'%-%%~~\~-'%%~%X-%%%%X/& 0
~~~',~~~;%+~; '/~%'~>~%+~~%%%%~4+ %% % % %; o'

6S0 CALL SPRITE(~2,132,4.33,85;~3,132,e.33.170,_a,132.13.33.255)
0:;0 C;'LL SPRITE!#5, 132.13.130.42.#6.132.13.130.127.#7.132,8, 130.212)
680 CALL SPRITE' "9. 12J. 2. 5E. 80. ~10. 124, Il. 111,80. #11.124.15.74.80. #12.124.5.93. l

Questo programma è disponibile su cassetta
presso la redazione. Vedere l'elenco dei pro-
grammi disponibili e le istruzioni per l'ac-
quisto a pago 157.

IMontecarlo
di Paolo Materassi - Firenze

Sulla falsariga dei vari "Pole position" o
"Chequered tlag", che girano sul Commo-
dore 64, sullo Spectrum, o su altri compu-
ter, in questo programma viene simulata
una gara di formula l. Certo il risultato è
molto inferiore a quello ottenuto nei succi-
tati programmi, che sfruttano la velocità
del linguaggio macchina; in particolare ciò
che si vede sullo schermo non rappresenta
ciò che un pilota vedrebbe davanti a sé sul
cruscotto e attraverso il parabrezza, ma le
macchine sono viste dall'alto. Consideran-
do che il programma è scritto in Basic,
anche se esteso, il risultato ci sembra più
che soddisfacente. L'autore fa ampio uso
delle sprite, sfruttando quasi al meglio le
possibilità da queste offerte.

Sebbene il titolo del programma si rifac-
cia al noto circuito cittadino monegasco,
notoriamente piuttosto tortuoso, nel no-
stro caso la pista che compare sullo scher-
mo è sempre dritta, con il prato e due file di
alberi ai lati, anche questi visti dall'alto. In
pista vi saranno sempre 5 auto di cui una
sola pilotata da tastiera. Il colore della
macchina del giocatore, manco a dirlo, è
rosso, ma dato che non tutti usano un tele-
visore a colori, tale auto viene segnalata
prima del via da una freccia lampeggiante.
I comandi della vettura sono acceleratore e
freno (rispettivamente i tasti S e D) e lo
sterzo (tasti E e X); il tasto ALPHA-
LOCK deve rimanere premuto. Sotto la
pista compaiono una serie di informazioni
che, sebbene non siano degne di assurgere
al rango di cruscotto, rimangono pur sem-
pre molto utili. Alla sinistra troviamo un
tachimetro, seguito da un contachilometri
(che funziona per multipli di dieci), un con-
tatempo, un indicatore del numero di urti.
Il conta tempo viene aggiornato ogni volta
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Inviate i vostri programmi
Alcuni lettori ci chiedono, nelle loro lette-

re, come sottoporre i loro programmi a Me.
È semplicissimo: registrate i vostri lavori

su cassetta o disco (se il programma è pro-
prio molto corto può bastare il semplice li-
stato: certo, la cassetta non guasta mai ...),
corredateli dell'opportuna documentazione
e spedite il tutto alla redazione, indicando
magari sulla busta la rubrica interessata.

Tutti i programmi che arrivano sono esa-
minati ed i migliori pubblicati.

Purtroppo non possiamo restituire, per
ragioni organizzative, il materiale che ci vie-
ne inviato, anche in caso di mancata pubbli-
cazione.

Ricordatevi che migliore è la documenta-
zione, maggiore è la possibilità che il vostro
lavoro venga pubblicato: spiegate quindi
chiaramente il funzionamento del program-
ma ed accludete tutto quello che pensate
possa essere utile (elenco variabili e via di-
cendo). Soprattutto non dimenticate di indi-
care il vostro nome ed indirizzo (qualche
volta succede!) e, se possibile, il numero tele-
fonico.

Ah, quasi dimenticavamo: naturalmente è
previsto un compenso, che varia normal-
mente tra le 30 e le 100.000 lire, a seconda
della qualità del lavoro inviato.

Principali variabili utilizzate
dal programma
NP: numero piloti (da O a 9)
LG: lunghezza gara (da O a 999 km)
NP$(9): vettore con i nomi dei piloti
SNP$(9): vettore con i nomi dei piloti ma
in ordine di punteggio
PS(9): punteggi realizzati
SP$(9): punteggi in ordine decrescente
V(12): vettore delle velocità iniziali delle
auto
X: parametro di velocità
GI: giri fatti (1 giro = 10 km)
UR: urti
te: tempo
W: contatore partenze.

a": "

(segue da pagina /55)

a a":"

a a

a aa a
a"

a"

a a Ci
a aaa":"

a a a a a a":"
1020 DI SPLAY AT (12, 1) : "
i a a a a a" : " aa
1030 FOR 0=1 TO 400 :: NEXT D
1040 'l ORDINAMENTO l * CLASSIFICA *
10~0 IF NP=l THEN SPIII=P(lI:: SNP$(II=NP$III:: GOTO 1110
1060 FOR W=l TO NP :: I NO=1 :: 11=P( l l
1070 FOR 0=1 TO NP-[ :: flAS=MAX(M,PlOtll1:: IF MOflAS THEN INO=Dtl .. M=MAS
1080 NEXT D
1090 SP (Wl =P (INDI:: SNP$ (Wl =NP$ (INDI:: P I HJDI =-IE8
1100 NEXT W
!110 CALL DELSPRITEIALU:, CALL CLEAR ,: DISPLAY ATll.618EEP:"CLASSIFICA FINALE

IF 5=0 ORIK=0Jt'K=2JtIK=31t'K=51=0 THEtl 820
830 ON Ktl GOTO 840,820.850.850.820.890
840 CI,LL (·lOTI Ofl (#8. 15-X.0) :: CALL CONTRlTE.UR.GI,X.VO .K):: CALL MonONI#8,0,0):
: GOTO 820
850 X=Xl2 :: GOTO 870
850 ~=Y'1.2 :: IF '(-8 Tl-'EN 1=-8
870 FOR ["9 TO 12:: CnLc tIOTIOlJ<#0,0.','loI*XtvIDI,,: NEXT O:: DISPLAY AT123,31S
IZEI41: INT'-Y*41'
880 FOR 0=2 TO 7 :: CALL t10TlONI#0,0,U15.8i:: NEXT D :: GOTO 820
890 CALL 110TION'#8.-15H.0':: CALL CONTRITE.UR.GI.X,VO,KI:: CALL 110TIONI#8,0,01
:: GOTO 820
900 '1"1 FINE GARA 1/'11
910 FOR 00=1 TO 5 :: CALL SPRITEI#13.140.2.137.180i:: FOR 0=1 TO 30 STEP 5 :: CI,
LL SO'JNOI10,1175.0':: NEXT O::
920 Cl,lL PATTE~N(#13.13E.1:: FOR D=I TO 30 STEP 5 :: CALL SO'JNOI10,500.0):: NEXT
D :: 'IEYT DD
930 FOR 0=2 TO 12 :: CI,Ll 'IOTIDNI#D.0.0):: NEXT D :: FOR 0=13 TO 1 STEP -I :: CI,
LL OELSPRITE'#OI:: CALL SOUN0I100,2010tI10.01
940 FOR 00= 1 TO 40 :: NEXT DD :: NEXT D
950 'I CALCOLO PUNTEGGIO 'I
950 IF GI>lE8 THEN PIWI=0 ELSE P,Wi=1000-120*IJRI-TEtLG :: IF P(WI(0 THEN PIWI=!
970 OISPLAY AT'10.5'SIZE(20): "PIJNTEGGIO REALIZZATO" :: DISPLAY AT112, 1318EEP SIZ
EI41 :PIWII: DISPLA'i AT115,nSIZE1171 :"( PRESS ANY KEY >" '
980 CALL KEY'0.K.SI:: IF 5=0 THEN 980
990 FOR 0=1 TO 3 :: OISPLA'i AT 10.1 I:: NEXT O :: FOR 0=20 TO 24 .. OISPLAY AT 10.1
':: NEXT D:: CALL HCHAR(10.1.104.1921:: RI=21 :: NEXT W
1000 ,,1.1 'I FIt~ALE I UU
1010 DISP'-.AY ATt8.1):" aa aaaaa aa aè.a":"

1120 OISPLAY ATI3, 11," IXX, XXXXXXXXXXXXX, XXl;XXX);XXI"
1130 FOR D=1 TO NP :: DISPLAY ATI4+2*ID-l',II:"& & & &.xx-x
UXUUUUX-XXUXXXU/" " NEXT D
1140 OISPLAY AT (5+2* (NP-l), 1): Il 'XX+%XXXXX~~%XXX%+X%XXXX%Xxt ••
11~0 FaR D=I TO NP :: DISPLAY ATI4t2lI0-1).2ISIZEI21:D :: NEXT D
1160 FOR 0=1 TO NP :: OISPLAY ATI4t2lI0-11,6)SIZEll1I,SNPtlQl:: NEXT D
1170 FOR 0=1 TO NP :: DISPLAY ATI4t2*(0-11.19)SIZE(9I,"PUNTI",SPIO):: NEXT D
l1B0 FaR 0=1 TO 400 :: NEXT D
1190 DISPLAY AT 17t2* INP-1) ,21 ,"COMPUTER TEXAS INSTRUMENTS"
1200 DISPLAY ATll.2BI,"q" :: ACCEPT ATI1,28)SIZEI-ll:S$ :: DISPLAY ATI7t2t1NP-ll
.118EEP," (VUOI RIPARTIRE' >"
1210 CALL KEYI0,K,S),: IF 5=0 THEN 1210
1220 I F Kc83 THEN CALL CLEAR ,: CALL CHARSET " GOTO 370
1230 IF K(>78 THEN 1210
1240 CALL CLEAR :: STOP
12~0 I

1260 I **************1270 I

: ~~: : l SOTTOPROGRAMMI.

1300! UUUUUUU
1310 '
1320 SU8 SCRIVIINI
1330 FOR 0=1 TO N :: READ R,C,OP$ .. L=LENIOP$I:, OISPLA; ATIR,C)SIZEIU :OP$ ..
NEXT D
1340 SU8ENO •
13~0 '
1360 I

1370 SU8 CONTRITE,UR,GI.X,VII,KI:: TE=TEtl :: CALL COINCI#2,33, 102,2-X,CGI:: GI=
GI-CG :: OISPLAY AT123, 10ISIZE(4) :GUI0
1380 CALL COINC(ALL.C):: IF C00 THEN CALL CRASITE.UR,GI.X.VII,KI
1390 SU8END
1400 !
1410 I

1420 SU8 CRASITE, UR, GI, X, V O, KI
1430 IF X(-3 THEN CALL PATTERNI#8, 1201ELSE CALL PATTERNI#8.1281
1440 CALL SOUNOI1000,-7,0):: FOR 0=2 TO 8 :: CALL 'IOTIONI#D.0.01:: NEXT D
14~0 FOR 0=9 TO 12 :, CALL MOTIONI#D,0,V(Qlt-X):: NEXT D
1460 FaR 0=1 TO 6 " CALL SPRITEI#l3.140,2.137.180I,: FOR DD=1 TO 40 :, NEXT DO
" CALL PATTERNI#13, 136):: FOR DO=l 'ID 40 :, NEXT OD :: NEXT D
1470 FOR 0=9 TO 12" CALL MOTIONI#0,0,01:: NEXT D:, CALL COINCIALL.CI
14B0 IF C00 THEN CALL MOTIONI#8.4.0,#13,0.41:: CALL MOTION(#8,0.0.'lo,0.01:: GO
TO 1470
1490 UR=URtl ,: TE=TEtI0 ,: DISPLAY ATI23,4ISIZEI41: "0" :: DISPL~ .- ::'·.l71SIZE
(41 :TE " OISPLAY AT(23.24)SIZE(3) :UR
1~00 IF X(-3 THEN CALL DEAT :: GI=IE9 :, GOTO 1520
1~10 X=-1 " CALL PATTERN(#8, 1241,: CALL SDUNO(~00, 110.51:: CALL PATTERN 1#13,140
) " FOR 0=1 TO 300 :, NEXT D :: CALL DELSPRITE 1#131
1~20 K=-1 ,: SU8ENO
1:530 I

1~40 I
1~~0 SU8 DEAT
1~60 FOR D=l TO 100 :: NEXT D :: CALL POSITIONI#B,YP.XP):: CALL SPRlTEI#1,116.16
,YP,XP,-~,01
1~70 RESTORE I~B0 :: FDR D=1 TO 33 :: READ FR :: CALL SOUNOI140,FR,01:: NEXT D
1~80 DATA 16~, 165, 165,44000.165, 165, 165,44000, 16~,44000,16~.165,44000,44000.196.
196.44000, 18~
1~90 DATA 44000, 18~.44000.44000.165,44000, 165,44000.44000,147,44000, 165, 165.165.
16~
1600 FOR 0=1 TO 350:: NEXT D:: CALL OELSPRITEI#I):: CALL HCHARI20,1,30.1601::
CALL SCRIVI (31
1610 DATA 21,2,LA TUA ANDATURA ERA TROPPO,22,2.VELOCE PURTROPPO NELLO,23,2.S
CONTRO SEI DECEDUTO'"
1620 FOR D=l TO :500 " NEXT D :, SUBEND
1630 I

1640 !
1650 END

software----------
che vi è un urto e non viene aggiornato alla
fine della gara. Il valore finale del tempo
impiegato sul percorso va a influenzare
direttamente il punteggio del giocatore,
che è funzione anche del numero di inci-
denti subiti. Un incidente particolarmente
grave,come un tamponamento a velocità
troppo elevata, provoca la messa fuori
combattimento del giocatore e il corri-
spondente punteggio viene azzerato.

Possono gareggiare da uno a nove piloti,
uno per volta. Per prima cosa il program-
ma.chiede la lunghezza in chilometri della
corsa; a questa richiesta conviene rispon-
dere con un valore multiplo di 10. Prima di
ogni gara il programma chiede il nome del
concorrente; al termine dell'ultima gara
viene stampata la classifica con i migliori
punteggi conseguiti.
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COMMOOORE VIC-20

COMMOOORE 64

17000
17000
17000
17000
17QOO !
17000
17000
17000
17000
17000 ! 48 K RAM

15000
15000
15000
15000 !
15000
15000
15000
30000
15000

Prezzo ! NoteMC n.

22
26
28
29
34

35/37
37
38
38

28
27 129

29
30
32
34
35
37
38
39

Titolo programma

TRILAB
SET di caratteri
Grafica TRE01M
Ippica •
Graphic-Comp
Macchina del tempo
Piramide di Iunnuh
Qver Basic
Prospettiva
Motomuro

APPLE II
Shape Tablet
Motomuro
&DE8UG
EDIT + INPUT
Basic modulare
ANNA Animation Lang.
Miniset + Leva-DOS
27 programmi grafici
Adventure Editor

SINCLAIR SPECTRUM

Codice

CVC/O l VIC-Maze 19 17000 Config. base
CVC/02 Pic-Man 23 17000 Config. base
CVC/03 Briscola 25 17000 Config. base
CVC/04 Grand Prix 28 17000 Config. base
CVC/05 Frogger 26 17000 ! RAM: almeno \ 3 K
CVC/06 Invaders 29 23000 ! RAM: + 16 K
CVC/07 Othello 29 17000 RAM: + 16 K
CVC/08 SKI 31 17000 Config. base
CVC/09 VIC-quiz 32 17000 RAM: almeno + 8 K
CVC/l0 Zigurat 33 17000 l· Config. bas~
CVC/l1 Extended Basic 36 17000 ! RAM: + 16 K
CVC/12 Fi reman 36 17000 Config. base
CVC/13 Accordi per chitarra 39 17000 RAM: almeno +
CVCIl4 Piramide di Iunnuh 39 17000 RAM: almeno +
OVC/01 EXMA 27/28 15000 RAM: + 16 K

~:~~=::=============~=====~~==========================================

======================================================================

C64/0 l Briscola 25 17000
C64/02 Serpentone 29 17000
C64/03 Othello 29 17000
C64 104 Chase 33 17000
C64/05 Spreadsheet 34 30000
C64/06 Bilancio familiare 35 17000
C64/07 The dark wood 36 17000
C64/08 Totocalcio: sis. rid. 37 17000
C64/09 Orchetes 37 17000 !
C64/10 Wordprocessor 38 17000
C64/11 Helicopt 38 17000
C641l2 Finestra grafica 39 17000
C64/13 Paroliamo 39 17000
064/01 Spreadsheet 34 15000 !
064/02 AOP 8asic da 35 a 39 15000
064 IO 3 Wordprocessor 38 15000
064/04 Paroliamo 39 15000

======================================================================

======================================================================

DA2/00
DA2IO l
OA2/02
DA2103
DA2/04
DA2/05
OA2106
DA2/07
DA2/08

CSS/O 1
CSS/02
CSS/03
CSS/04
CSS/05
CSS/06
CSS/07
CSS/08
CSS/09
CSS/l0

Elenco del software disponibile
su cassetta o minifloppy

Per ovviare alle difficoltà
incontrate da molti lettori

nella digitazione dei listati
pubblicati nelle varie

rubriche di software sulla
rivista, MCmicrocomputer

mette a disposizione i
programmi più significativi

direttamente su supporto
magnetico. Riepiloghiamo qui

a fianco iprogrammi
disponibili per le varie

macchine, ricordando che i
titoli non sono previsti per
computer diversi da quelli

indicati.
Il numero della rivista su cui

viene descritto ciascun
programma è riportato

nell'apposita colonna;
consigliamo gli interessati di

procurarsi i relativi numeri
arretrati, eventualmente

rivolgendosi al nostro Servizio
Arretrati utilizzando il

tagliando pubblicato in fondo
alla rivista.

Per l'ordinazione inviare l'importo (a
mezzo assegno, c/c o vaglia postale)
alla Technimedia srl, Via Valsolda
135,00141 Roma.

Le cassette utilizzate sono Basf C-60
Compusette II; i minifloppy sono
Basf singola faccia singola densità.

TEXAS TI-99/4A

CT9/01 Macchina del tempo 27 17000
CT9/02 Simon 29 17000
CT9/03 Babilonia 30 17000 !
CT9/04 Labirinto 3D 31 17000
CT9/05 Piramide di Iunnuh 33 17000 Extended Basic
CT9/06 Scrabble 34 17000
CT9/07 Morphy 35 17000
CT9/08 Equo canone 37 17000
CT9/09 Scopa 39 17000
CT9/10 Montecarlo. 39 17000 Extended Basic
Nota:
l'iniziale del codice e' C per le cassette, D per i minifloppy
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