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programma in sé. Abbiamo aggiunto solo
una POKE 650,128 in linea 100, per avere
la ripetizione automatica su tutti i tasti:
inoltre riportiamo a parte le linee 1110-
1240 e 1250-1340 con le opportune corre-
zioni per usare il disco anziché il registrato-
re (ovviamente tramite file sequenziali). Il
testo del lettore, anche se particolarmente
succinto, é del tutto chiaro, e spiega quasi
tutto. Aggiungiamo un paio di cose emerse
durante la prova, che è bene sapere.

La prima precisazione riguarda il Dele-
te. Il tasto Inst/Del conserva la sua prima-
ria funzione, che è quella di cancellare il

Allche questo mese, grazie agli innumere-
voli lavori dei lellori, abbiamo scelto parec-
chie cosine. Compito/aticoso, perché si trat-
ta di decidere tra tanti programmi, tulli più
che meritevoli di pubblicazione. A tal propo-
sito, anche senzafàr nomi, vorrei rincuorare
alcuni lellori che ci hanno inviato lavori ci-
clopici (studio del sistema solare; studio dei
sistemi nel tempo e nella Fequenza; utilit)'
varie), iquali - pur essendo tra ipiù graditi
- allendono spazio a sé, non potendo mono-
polizzare una pUlltata del sojilVare ma ne-
cessitando a loro volta di 6, 8 e anche più
pagine. Troveranno (prima o poi ... ) una
collocazione, come quella data al program-
ma sull'RTTY pubblicato su MC n. 30.

Ma veniamo ai programmi di questo me-
se. L'apertura viene concessa al \l'ordpro-
cessor di Ermanno Mantovani, che pur a-
velldo lavorato esclusivamente in Basic ci
offi'e un comodo mezzo di gestione dei nostri
testi. Seguono poi Helicopt, un gioco dalla
grafica eccellente, realizzato da Roberto
Lombardelli, e due utili routine, delle quali
una ruota di 90 gradi (a destra e a sinistra) i
caralleri Commodore, mentre l'altra abilita
l'autorun da disco con poche righe in Basic.

A nche se in questo numero non c'è nulla in
linguaggio macchina, contiamo di tornare
sull'argomento fin dal prossimo mese.

IWordprocessor
di Ermanno Mantovani
S. Antonio in M. Novi (MQ)

Dobbiamo riconoscere che questo sem-
plice editor di testi ci è piaciuto molto, e per
più di un motivo. Innanzitutto dimostra
che il Basic consente parecchie libertà, non
sempre da pagare con listati macchinosi ed
esecuzioni rallentate; poi perché l'algorit-
mo è facilmente comprensibile, e dunque
modificabile; infine perché non fa ricorso a
nessun trucco proprio dello specifico com-
puter, permettendo un'agevole digitazione
ai possessori del 64 e una quasi immediata
trascrizione su altri home computer.

Passiamo adesso ad alcune brevi note al

Questo programma è disponibile su
cassetta presso la redazione. Vedere l'e-
lenco dei programmi disponibili e le
istruzioni per l'acquisto a pago 153
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100 F'F~HlTCHF:$(j4),CHR$(8) :F'OKE 650,128
110 RH1 :+.**:+.:+.**:+.:+.:+.:+.:n:+'lIilliUii+;;+:**lIi**lIi
12(' RE~l * •
130 REM. WORD PROCESSOR *
1410 REM * il!
15a REM * COMMODORE 64 il!
160 REM il! *
170 REt1 il!B'r'MArHO'v'AtH ERt1At·n~0 *
180 REt'1 * *
230 REM iI!*******+'lIilli*****lIi****iI!*lIi**
2410 POKE5328a,0:POKE53281,a:PRINT":,)=I"
2510 DIMX$(2aaa): B$="": FORJ=1T08e: B$=B$+" ":~jEXTJ
2610 FORI=eT03
2710 FORJ=eT092810 D$=D$+RIGHT$(STR$(J),I)
2910 ~jEXTJ , I :J=e
31010F~EM
3110 REM INZIO DELL'EDITOR
3210 REM
3310 PRnlT":')"SPC( le)" :l"LEFT$(D$, 310)
3410 1=0: PRHlTRIGHT$(B$+STR$(J)+" ", la);" /li Il'';
3510 GETA$:IFA$=""tHEN350
36a A=ASC(A$)
370 REM RICONSCIMENTO CARATTERE DIGITATO
380 IFA=2eTHENGOSUB67e:GOT0350
3910 IFA=13THEN530
41010IFA=95THENleee
4110 IFA=133THEN75e
4210 IFA=134THEN1880
4310 IFA=135THENI58e
4410 IFA=136THENI73e4510 IFA(320R(A)127ANDA(16e)THEN35e
4610 IFA=34THEN35a
4710 IFI)79THEN35a
4810 X$(J)=X$(J)+A$:I=I+l
4910 PRINT"II"A$":l Il'';
51010IFI=200RI=4aORI=6aTHENge0
sia GOT0350
52a REM ACCETTAZIONE DI UNA RIGA
530 IF«FRE(0)-(FRE(0)(a)*65536»lee) AND (J(2eee)THEN56e
5410 PRnlT" Not-jC'E F'IU' POSTO"
550 GOT03405610 PRUH":')"SPC( 10)" :l"LEFT$(D$, 310)
5710 IFJ)19THENK=J-19:GOT0590
5810 K=e
590 FOR~l=KTOJ
600 PRINTRlGHU(B$+STR$(M)+" ", la)l.EFT$(X$(M), 29)
6110 NEXTM
620 J=J+l
630 GOT034e
64a REM
650 REM CANCELLAZIONE DI UN CARATTERE
660 REM
670 IFI(lTHENRETURN
6810 PRINT"III:l !!! Il'';
6910 1=1-171010X$(J)=LEFT$(X$(J),I)
710 F:ETURt'j
720 REM
730 REM PROCEDURA CHE SIMULA IL LIST
7410 REt1
7510 IFDeTHEN35e
7610 N$="": PRlrH"ILIST /li Il'';
770 GETA$:IFA$=""THEN770
7810 IFA$=CHR$(13)THEN84e
7910 A=VAL(A$)
8aa IFA(aORA)9THEN77e
8110 PRINT"II"A$":l !!!";8210 ~j$=N$+A$
830 GOTO 77108410 PRINT"II ":N=VAUN$) :IFN)=JTHENPRUlT"ERRORE N. RIGHE="; (J-l) :GOT034e

(continl/a (I paRina /32)
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(st'Kue da paKina J 3/ )

6UTPUT SU TAPE
~"llllWt~TASTO PER com."

INPUT DA TAPE
~"llIllIWNTASTO PER CONT."

SINISTRA DI 20 CARATTERI

MENU'
CARICA TESTO li"
SALVA TESTO li"
STAMPA TESTOll "
NUOVO TEST@ "EDITOR li"
FIt~ElI"

'850 PRINT N:PRINTLEFT$(X$(N),40):PRINTMID$(X$(N),41,40)
860 GOT0340
870 REM
880 REM SCROLLING DEL TESTO DA DESTRA A
890 REM
900IFJ)20THENK=J-21:GOT0930
910 K=O
920 IFI=60THENPRINT":l:ll"LEFT$(D$,30)"lI":GOT0940
930 PRINT":l:ll"D$"!!!"
940 IFJ=OTHEN980
950 FORM=KTOJ-l
960 PRIN1MID$(X$(M),I-10,39)
970 NEXTM
9813 PRINTRIGHT$(X$(J),ll);":ll !!!";
9913 GOT0350
10013 PRINT":l$l:ll
113113PRINT" [1]
1020 PRINT" [2]
1030 PRnH" [3]
10413 PRINT" [4]
1050 PRna" [5]
1060 PRINT" [6]
1070 GETA$
1080 A=VAL(A$):IFA(10RA)6THEN1070
10900NAGOTOl120,1260,1370,1480,1530,2380
1100 00T01070
1110 REM
1120 PRINT":l::m.oo CARICA TESTO DA t·lASTRO
1130 PRINT"PREPARARE IL NASTRO
1140 GETA$: IFA$=''''THENl140
1150 INPUT" TITOLO"; T$11613 OPEN1,1,e,T$
1170 INPUTtlL J
11813 FORI=0TOJ-l11913 GETtll,A$:X$(I)=X$(I)+A$
12013 IFA$()CHR$(13)THENl190
12113 X$(i)=LEFT$(X$(I),LEN(X$(I»-l)
12213 NEXTI1230 CLOSEl
1240 GOTO Hll3e
1250 REM
ii'é PRINT":'.l~ SALVA UN TESTO SU NASTRO1270 PRINT"PREPARARE IL NASTRO
1280 OETA$: IFA$=" "THEN1280
1290 INPUT" TITOLO"; T$13000PEN1,1,1,T$
1310 PRINTtll,J
1320 FORI=0TOJ-l
13313 PRINTtll,X$(I)
1340 NEXTI
1350 CLOSE1:GOTOle0e
1360 REM STAMPA DEL TESTO1370 PR INT" -llI~llIllI-Ill-'[-IlI~iWI-ull-lll-llI-llIHA I ACCESO LA STAt1PAtHE (S!to"
13800ETA$:IFA$="S"THEN1410
1390 IFA$="N"THEN1370
1400 GOTO 1380
1410 OPENL 4, 7
1420 FORK=0TOJ
1430 PRINTtll,X$(K)
1440 NEXTK
1450 CLOSE1
1460 00T01000
1470 REM NUOVO TESTO1480 PRINT"~EI SICURO DI VOLERE CANCELLARE IL TESTO"
1490 GETA$:IFA$="S"THEN1520
1500 IFA$="N"THENle0e
1510 GOro 14913
1520 RUN
1530 J=J-l: 1=0
1540 00T0530
1550 REM
1560 REM CANCELLAZIONE DI UNA RIOA
-1570 REM1580 IFI)0THEN350
1590 1'1$="":PRINT"ICANCELLA LA RIGA :li!!!";
1600 GETA$: IFA$=" "THEN160e1610 IFA$=CHR$(13)THEN1670
1620 A=VAL<A$)
1630 IFA<00RA>9THEN16ee
1640 PRINT"II"A$":lI!!!";1650 N$=N$+A$
1660 GOT01600
1670 PRINT"II ":N=VAL<N$): IFN)=JTHENPRINT"ERRORE N.RIGHE="; (J-l) :GOT034e1680 FORI=NTOJ-2:X$(I)=X$(I+l):NEXT
1690 X$(J-l)="": J=J-2: 00T0530
1700 REM
1710 REM INSERIMENTO DI UNA RIGA
1720 REM
1730 IFI>0THEN35e
1740 N$="": PRINT"IIINSERISCI IN LINEA :li!!!";
1750 GETA$:IFA$=""THEN175e
1760 IFA$=CHR$(13)THEN1820

... e relativa uscita su carta.

Hard copy dello .fchermo in ulla fase di lavorazione ...

III Wordprocesaor
III di Ermanno Mantovanl
III S, Antonio In M, Novi
UI 41030 (prov, Modena)

I] N8, aggiunta al testo del lettore

Aggiungere autorepeat tutti I tasti
beep a 70 e plu' caratteri
tare venlone per disco

Attenzione al delete 'locale'
Insarlmento particolare

Documentazione: schermate con Simons' Baalc

carattere all'immediata sinistra del curso-
re, ma lo fa in modo "locale": poiché una
linea del wp è di 80 caratteri, ma il 64 ne
può mostrare solo 40 per volta, è bene
muoversi solo sulla parte di riga mostrata
al momento della correzione.

La seconda cosa si riferisce alla corretta
procedura da seguire per inserire delle linee
di testo. Il tasto F7, infatti, mette una nuo-
va linea tra due già esistenti, ma la mette
vuota: bisogna poi usare la funzione di
correzione, abilitata da F3, e sostituire la
stringa nulla con la nostra nuova riga.

Va ancora detto che ci si può trovare in
difficoltà con un wordprocessor che non
va a capo da solo. Chi avesse grossi proble-

MC MICI<DCDMPUTEI<
Sot tware Commodore 64

01234~678901234~678901234~67B9

o MC MICI<DCDMPUTEI<
I SoHware Commodore 64
2
3 ----------------------
4
~ In Wordprocuaor
6 UI di Ermanno Mantovan I
7 UI S, Antonio In M. Novi
8 UI 41030 (prov, Modena)
9

10 I] N8: aggiunta al tuto del l
Il
12 Aggiungere autorepeat tutti I
13 beep a 70 e Plu' c
14 tare versione per
I~ Attenzione al delete 'locale'
16 Inurlmento partlc
17 Documentazione, scharmate con
18

mi può inserire una semplice routine di
segnalazione che (ad esempio) emetta un
beep per ogni carattere dalla colonna 70 in
poi. La parola, ora, al nostro lettore.

Penso che ormai il wp sia uno strumento
utile e necessario per scrivere testi. Il suo
uso è noto: oltre ad avere le doti di una
macchina da scrivere elettrica, con esso si
possono correggere i testi, archiviarli su un
supporto magnetico e naturalmente stam-
pare un testo tutte le volte che si vuole.

Questo wp non ha tutti i pregi di quelli in
commercio; ma essendo scritto interamen-
te in Basic usa poco spazio, permettendo di
memorizzare testi lino a 30000 caratteri.

L'uso del programma
Appena dato il run appare lo schermo

con in alto dei numeri indicanti la colonna
e il cursore all'inizio di riga O. In quel mo-
mento siamo nel modo editor e possiamo
cominciare a battere il nostro testo.

132 MCmicrocomputer n. 38 - febbraio 1985



-------------...software------------------------------------,

return
f1
f3
f5
f7

Analisi del listato
-290 inizializzazione variabili.

300-340 Preparazione dello schermo.
350-510 Acquisizione dei caratteri e ri-

conoscimento dei tasti chiave.
520-630 Acquisizione di una riga di te-

sto. Viene aggiornato l'indice di riga, stam-
pa il numero della nuova riga e se necessa-
rio effettua lo scroll.

640-710 Cancellazione dell'ultimo ca-
rattere digitato attraverso il tasto [del].

720-860 Routine dellist: visualizza una
riga di testo su 2 righe di schermo.

870-990 Routine che provvede a spo-
stare la finestra visualizzata ogni volta che
viene superata la colonna 20 o 40 o 60.

1000-1100 Presentazione del menu e ri-
conoscimento della scelta fatta.

\1\ 0-1240 Caricamento di un testo da
nastro. Viene effettuato per mezzo del pe-
rché altrimenti non si potrebbe mettere nel
testo (,;:).

1250-1350 Salvataggio di un testo sul
nastro.

1360-1460 Stampa del testo.
1470-1520 Nuovo testo.
1550-1690 Cancellazione di una riga e

compattazione del testo.
\700-1840 Inserimento di una riga vuo-

ta.
1850-2300 Routine di sostituzione. Que-

sta routine permette di sostituire una strin-
ga all'iì1terno di una riga con un'altra. Ap-
pena pigiato il tasto [f3] compare sullo
schermo la scritta "sostituisci in linea"; a
questo punto dovremo digitare il numero
di riga. Una volta battuto il return, se il
numero battuto è compatibile con il nume-
ro di righe del testo, apparirà la scritta "la
stringa" e dovremo digitare la stringa che
vogliamo correggere, poi apparirà la scrit-
ta "con la stringa" e qui dovremo inserire
la stringa corretta. Il 64 poi provvederà a
cercare la stringa indicata e a sostituirla
con l'altra.

Attraverso il tasto" <- "si passa al menu
il quale permette di scegliere 6 procedure.
che sono:

I - Carica un testo già digitato da na-
stro

2 - Salva il testo in memoria sul nastro
3 - Stampa il testo su una stampante

seria le [MPS801, GPlOOVC, ecc.]
4 - Cancella il testo in memoria
5 - Si ritorna al modo editor
6 - Uscita per fine programma
Nel modo editor ci sono altri 7 comandi

azionati dai seguenti tasti:
<- Si salta al menu
inst/del Cancella il carattere precedente

il cursore
Memorizza una riga
Lista una riga del testo
Corregge una riga
Cancella una riga
Inserisce una riga

OUTPUT ::;U [lI:::CO
)l~~m~l"

l'lllQJtl TASTO F'EF: CONT."

It-lPUT DA DI SCO
:ll~mlll"

)l~I~JJt'l TA:::TO F'EF: Cotn."

ALL'INTERNO DEL TESTO

DDDD
D D
D D
D D
DDDD

N N
NN N
N N N
N NN
N N

EEEEE
E
EEE
E
EEEEE

Il1\:) REt'l
11213 PRIt-n":1~~mlll CARICR TESTO DA DISCO
1130 PR It-n" PREPARAF:E I L DI SCO
11413 GETA$: I FR$= '''' THEt·H 1413
11513 INPUT" TITOLO";T$
1160 OPEN2J812IT$+"}SJR"
1170 It-lF'UT#2, J
1180 FORI=0TOJ-l
11913 GET#2,R$:X$(I)=X$(I)+R$
12130 I FA$OCHR$( 13 HHEtH 190
12113 X$(I)=LEFT$(X$(I),LEN(X$(I»-l)
12213 t·lEi<:1I
12313 CLOSE2
1240 GOTO101313
12513 REt'l
12613 PF:It-n":1~,I,I~J SALVA U~l TE:::TO :::U DI:::CO
1270 PF:It-n"F'F:EF'AF:AF:E IL DISCO
12813 GETA$: I FA$=" "THEtH 280
12913 It-lPUT" TITOLO"; 1$
131313OPEN2,8,2,T$+",S,W"
1310 PRWTlI2, J
13213 FORI=eTOJ-l
1338 F'RINT#2,X$(I)
1348 tlEi~TI
Linee da modificare per l'uso con l'unità a dischi.

1770 A=VAL< A$)
1780 IFA<00RA)9THEN17S0
1790 PRINT"II"As":lI Il'';
1800 N$=N$+A$
1810 GOT017S0
1820 PRINT"II ": N=VAL(N$): IFN)=JTHENPRINT"ERRORE N. RIGHE="; (J-D: GOT034e
1830 FORI=JTON+1STEP-l :X$(l)=X$(I-l) :NEXT:X$(N)=''''
1840 GOT0530
18se REM
1860 REM SOSTITUZIONE DI UNA STRINGA
1870 REM
1880 S$="": N$= '''' : SS$= '''' : I F I )eTHEN3S0
1890 PRINT"IISOSTITUISCI IN LINEA :li Il'';
1900 GETA$: IFA$=" "THEN1900
1910 IFA$=CHR$(13)THEN1970
1920 A=VAL< A$)
1930 IFA<00RA)9THEN1ge0
1940 PRINT"II"A$":lI Il'';
19S0 N$=N$+A$
1960 GOT01900
1970 PRINT"II ": N=VAL(N$) : IFN)=JTHENPRIt-n"ERRORE ~l. RIGHE="; (J-l): GOT0340
1980 1=0: PRINTSPC( le) "LA STRINGA ~ Il'';
19913 GETA$: IFA$=" "THEN1990
2000 A=ASC(A$)
2010 IFA=13THEN2110
2020 IFA=20THENGOSUB2070:GOT01990
2030 IFA<320R(A)127ANDA<16e)THEN19ge
2040 IFI)79THEN1990
20S0 S$=S$+A$:I=I+l
21360 PRINT"II"A$":lI il"; : GOT019ge
2070 PRINT"III:lI il Il'';
2080 1=1-1
21390 S$=LEFT$(S$,I)
2100 RETURN
2110 SS$=S$: S$='''' : 1=0: PRINT"II ": PRINTSPC( 10) "CON LA STRINGA :li il";
2120 GETA$: IFA$=" "THEN2120
2130 A=ASC(A$)
2140 IFA=13THEN2200
21S0 IFA=20THENGOSUB2070:GOT02120
2160 IFA<320R(A)127ANDA<160)THEN2120
2170 IFI)79THEN2120
2180 S$=S$+A$:I=I+l
2190 PRINT"II"A$" ~ il"; : GOT02120
2200 PRINT"II ";
2210 FF=0:FORI=lTOLEN(X$(N»
2220 XX$=MID$(X$(N),I,LEN(SS$»
2230 IFXX$=SS$THENGOSUB2280
2240 NEXTI
22S0 IFFF=lTHENJ=J-l:GOTOS60
2260 PRINT" ERRORE STRINGA NON TROVATA"
2270 GOT0340
2280 LL$=LEFT$(X$(N),I-l):RR$=RIGHT$(X$(N),LEN(X$(N»-I-LEN(S8$)+1)

.2290 X$(N)=LL$+S$+RR$
2300 FF=I:RETURN
2310 REt1
2320 REM
2330 REM
2340 REM
23S0 REM
2360 REM
2370 REM
2380 PRINT"~~EI SICURO DI VOLERE SPEGNERE (S/t-D"
2390 GETA$:IFA$="S"THEN242e
2400 IFA$="WTHENle00
2410 GOTO 23913
24213 E~m
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Es: riga I "coso"
sostituisci in riga
la stringa o
con la stringa a
riga I "casa"

2310-2420 Fine programma.

Elenco delle principali variabili
D$ = Stringa contenente i numeri da O

a 9 per 4 volte.
X$ = Vettore alfanumerico che contie-

ne il testo.
B$ = Stringa contenente 80 blanck.

J = Indice di riga del testo.
I = Indice di colonna del cursore.
A Codice del carattere digitato.

A$ = Carattere digitato.

o REM **********************I REM * ROTAZIONE DI 90 GR *
2 REM * DI 128 CARATTERI *
3 REM * PER CoMMoooRE 64 *
4 REM * DI VITTORIO CIACCI *
8 REM **********************9 :
10 oATAI69.48.133,~2,133,~6,169,2~4,4~,14.220.14I,14,220,169,251,37,1
Il oATAI33.1.160,0,132,2~0,132,2~2,t69,208,133,25I,169,48,133,2~3.177.2~0
12 DATAI45.252,200,208,249,230,251.230.2~3,165,253~20I,52,208,239,169,0.14~
13 DATA2~2,200.208,2~1.230,2~3,166,2~3,224,~6,208,243,169.48,141.1~4,192,141
14 DATA 161, 192. 141, 164, 192, 169,52. 141, 170. 192, 141, 173, 192. 169,0, 197.2,208
1~ DATA21, 141, 158, 192, 169. 128. 141, 138. 192, 169.74.141,140,192.169.30. 141. 1~2
16 DATAI92, 76,132,192,169.127. 141. 1~8, 192. 169,1, 141, 138, 192. 169, 10, 141, 140
17 DATAI92,169,94, 141, 152,192,162.0.134,249.216,169, 128.72,74,208.252.104
18 DATAI60,0,133.2,169,0,133,248,30,0.48,144,17,169,0,125,0,48
19 DATAI~7,0.48,16~,2,24.121.0.~2,153,0,~2,200,230,248,16~,248,201
20 DATA8,208,22~,138,24,105.8,170.192,0,208,212.230,249,166.249,224,8
21 DATA208,199.238,1~4,192,238,161,192,238,164,192,238,170,192,238,173,192.173
22 DATAI73,192,20I,~6,208,166,162.8,169,2~5.1~7,2~5,52,202,208,250.169,4
23 DATA ~.I,133,I,169,I,13,14,220.14I,14,220.169,240,4~,24,208,24
24 DATAI0~,12,141.24,208,96
25 PRINTCHRSI147'TA8(212) "LETTURA DEI DATA": XI=49152: X2=36931
26 FoRI=0To2~7:REAoA:PoKEXI+I,A:X=X+A:NEXT:IFX<>X2THENPRINT'oATA ERRoR':END
27 PRINTCHRSI147'"DIGITARE PoKE2.0 PER RUoTARE I CARATTERIA DESTRA DI 90 GRADI"
28 PRINT"oIGITARE POKE2, I PER RUoTARE I CARATTERIA SINISTRA DI 90 GRADI"
29 PRINT'QUINoI LANCIARE IL PROGRAMMA (SYS491~2)'
30 PRtNT"1 CARATTERI RUoTATI SOSTITUISCONO NELLA RAM QUELLI IN REVERSE'

2 REM ***********************3 REM * HELICOPT DI *
4 REM * LOMBARDELLI ROBERTO *
5 REM * VIA EINAUDI,4 •
6 REt'l • 29010 AL·'Et·IO.:FO 11I
7 REM .**** •• 11I***************8 GOSUB 40000
9 TE=200
1051=54272 FL=SI FH=SI+I·TL=SI+2 TH=SI+3 N=SI+4 Yl=51+5 HL=SI+6'LI=SI+24
I1 DF=5
15 REM CARATTERI RIDEFINITI
20 FORT=12288ToI2288+(8*10>-1 READA·POKET.A NE~T
30 DATA255. 255. 243.113.97.97.33. :;'2.56, I:::t"146 ..124. ~6. 40. 40.108
40 DATA255~129,66J6eJ60J661129!255/241126J126}126}126!24,126.10~
50 DATA15,64J255 79,3/0,0,3,254,64,252,250,249,255/72/255,7.31/7.1,1,1,255.2
60 DATA0.0.0.0.0.128.255.64
70 DATA255,255,255J255,255,255~255,255}32~33,97}97,113,243.255,255
80 FORT=12288+':8*32>TOI228:::+(8*33)-1: READA: POKET ..A·rlE:.n
90 DATA0.0.0.0.0.0,0.0
91 POKE53281. I PR un" :J::l".POKE53281 •o .POKE532:::0.o
l00 POKE53272.PEEK<:53272)ORI2
110 F'F.:I tn "~i-"i-lHHH(i!IÈ(jj(~(!;!(i!(~(i!I!I(i!(i!ljj(i!H(~(1!(1!I!lJ!I@@@(1!J!I(!!I!I(1!(i!(1!(i!IÉ(i!HHHH";
120 F'F.: I IH" HHHH~II"IIlIlIli"'IiI"'IIiIIII--l~IiIIIII ••• m:lll1i111l1111l111i1lJllilllil"ilnEHHH".
1::::0 F'P I In" HHHljj~••• ltIl1l1!liiiilllliliilillll"""i~iilllilriliiim1lll""""'III1It1"'.!I@!I" ;
140 F'F.: I tn" 1:!!f.i!@••• '.III=*:iF]IIIIIIIiIIlItII'~IIIIIIIIIii:E:~.II"Iii:E:i.IlIii:E:~.II ••• IIItIIIII"'I";
15121 PF:I In" ~1tI••••• IIItI""Iii:E:K."'''''ln'~II''IIIii:E:;II''''Iii:E:~.ltIIimi.'''1I1I ~1I1111'1";
160 PF.:I In" ~.II!nIlIilIl ••ItlI1i11I1"'''''I-i~IIIiIIlIiE:'.lIIIlim.lllim].IIIII''I-l~1I1I I I " .;
17121 PF.:I In" I I I I ~1I11111111i'''''IIIIIi''1-i I ~1I1i11""IiIIIiiI:."Iii:E::.Ilj;IIi-l_lIJI-iHH" •
1:::0 F'F.: I In" m:BBBBBBBBBBBBBB::DIIIJgHIiE:BB:ilI ~1III1i:E:::.lllim:~tI I I I H~IIJgI!lH" .;
19121 PF:I In" I ~1"tllll"IIIiI::~.lIliim::.IIII"'II.EHHHH.itllJliI:::."IiE:B'l-JHHH~ ••••1tI1-i";
200 F'F.: I tn" HIIII ••1tI111t11Im:".IIIiiI::.ItlIi1I1 ••••••• E('!(jj(i!HHHH~III-iHHH@@II••III1I-i" .;
21121 PP I In" H~nlJll"'jlffi.lllffi:.lll1l111it11J"III11i.!I@!I::!!~".jjHHH~IIIIi1"lill!lt-l" ,.
22;3 F'F.: I In" Ii:E:B:.:lI1I11JilllIIl-lli:E:i•••••• lliJl!llIltIillllilillliliiR~!ilillillillìllllllill'H(!!~II' •• III-i" ;
23121 F'F.:I tH" H~iI:F:.lillliim:E:BB.IIIIII •••••••• lIIIIIiIIIlii~II••• 1tI1i11IHH@~i:llIIiIiillill!llt-l" .;
24(1 PF.:I tn" l-i~liIlIJIIiillllllillll ••1I IIl111i1liliillilllllllJ••••n ••••••1I HH(i!~iI:BBBBBlIIiII.-1 ".
250 PF.:I tH" H I Illlu!llilllllftlllUI~Dil-lI l ~1Ii1ti~iIIiiliDIill!lJljliiJllln1-IiIH~IiIiIli"liIIIIIilllllil-i" .;
260 PF.:I iH" HH I _liilllllllll-lllllJgHH I U'III11Dillilllllllilllli HHHH I IIl11ilII I I I I H ".
270 PP I In" HHHm:BB:E:KtIi!lIlIll".jjHHIlIllDilltlAiliIIIJiIIIiiH ~lf-i(i.!IE.I:!,C~.j!I;.:'!(i!(!!@:1!I:!!H";
2:::0 F'F.: I rH" HHHHHHHH I ~~iIIIIIIl'H~."'II •• "1I HHi:1!.lIIilIIlillltlllilnUI-I" .;
29G PRI l'H" HHH(i!@:!!HHHI I • 11I1-1H I IIl11JDiillnlI HHHHiimB:E::E::E:BB:E:BB~I!IiI-l".;
::::00 F'F.:I l'n" HHIE.lll1mHHHH.UiHH I I I .iIIlI HHH.nllll!lii!lllllll"lIIl11lUlll-i" .;
310 F'F.:I HT" HC!!~lIIl1i11".È!jj(i!H~"I"Hi!I!lHHH~iIII-iHHHnlliì:E:K.IllliI:B:E:B]IIIIIiì:E:BB'iI" ..
320 PF.:I IH" HilliIl)llI.II!11I11••m ••mln!!HfmIHE~i.BBBBB:E:::IlI1I-1i1l111t;!III-/I!lH" .;
33a F'F.: I In" H I I .liIi::([JE:~:jijI.III!IiIll""'IIJg(!!~ ••mlllJlIIl""lIIli1l-l I • 11I••••m I-i " ..
340 F'F: I m" HHH I i1•••••••• lIIl111l1il1••iII••tllllIJlIi ••lI!ilJillllii:E:BBBBK~I-I.i11I=*:;F:~liIlI H" .;
:::50 F'F.: I m" HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHi:l"

IScriviamo in verticale
di ViI/orio Ciacci - Firen::e

Non c'è dubbio che il Basic sia lento; in
alcuni casi la lentezza fa davvero perdere la
pazienza: così. allo scopo di velocizzare i
miei programmi, ho deciso di imparare il
linguaggio macchina del 64. Dopo aver
letto la serie di articoli che MC ha dedicato
all'Assembler (a firma di Valter Di Dio.
ndr) mi sono procurato un monitor e ho
realizzato questo programma, che consen-
te di scrivere verticalmente sia in modo
ascendente che discendente. Anche se il
nome del programma è di per sé sufficiente
ad illustrarne le funzioni, non sarà male
spendere qualche parola in più sulle moda-
lità d·uso.

Se si vuoi scrivere in senso discendente si
dovrà dare il Run al programma, quindi
digitare
POKE 2,0: SYS 49152
mentre se si vuoi scrivere in senso contrario
bisognerà digitare
POKE 2,1: SYS 49152

[n questo modo saranno disponibili sia
il set di maiuscole normali che quello ruo-
tato nel senso scelto. Va notato che ilnuo-
vo set viene memorizzato in sostituzione
dei caratteri in reverse, quindi per utilizzar-
lo bisognerà prima impostare il Reverse
On, che si abilita premendo contempora-
neamente il tasto CTRL e il9 (per disabili-
tarc premere CTRL e O).

Per tornare al solito set di caratteri in
campo inverso. oltre all'usuale Run
Stop, Restore, potrete usare una
POKE 53272. 21

Per ritornare ai caratteri in Ram, ovvero
a quelli ruotati. o rifate la
SYS 49152
oppure digitate
POKE 53272, (PEEK(53272)AND240) + 12

aturalmente a questo punto il pro-
gramma Basic non serve più. perché la rou-
tine in LM è già caricata e non si cancella
né con il Run Stop/Restore. né con la SYS
64738, e neppure viene disturbato dai pro-
grammi in Basic.

IHelicopt
di Roherto Lomhardelli - Alseno (PC)
Questo lettore della provincia di Piacen-

za ci propone un gioco dalle caratteristiche
assai semplici, ma dalla veste grafica cura-
tissima. Siete in una caverna, e dovete sal-
vare un certo numero di omini disseminati
nell'antro (per salvarli basta poggiarvisi
sopra). Ci sono anche delle basi di riforni-

mento, che incrementano il vostro punteg-
gio, togliendovi però un po' di tempo. Ave-
te a disposizione una sola vita, e per di più
un tempo assai limitato, memorizzato nel-
la variabile TE in linea 200. Volete un con-
siglio da amico? Per i primi tempi (due o
trecento anni) aumentate quel valore di
almeno IO volte.

Un piccolo appunto riguarda la mano-
vrabilità dei comandi, fissati nelle lettere S
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~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~* AUTORUI1 DA DISCO *+~+ PER vlC E b4 ++
•.+ DI LUCIAI10 USUELLI **~~~**~~~~**~~~~~~~~**~*~~

~:(1 REM
81 RE~1
B2 RH!
83 RH1
84 REM
85
1013 PRWT":')" PF:HnCHR$< 5)
110 PF:IìH" t'lEt'lU:or~"
120 F'F:I tH" ===================="
13(1 F'F:ItH" PF:OGRAMt'lA ALFA ( A)
140 PRII1T"PROGRAMMA BETA tE)
150 PR un "PROGF:At'lt'lA GAt'lt1A ,~(.)
160 F'F:IìH"F'r;:OGRAt'1~lA DELTA • D'
1713 F'F:Hn" PROGF:At'lMA ETA (E)
10013 GET A$ IF A$=''''THEfl 1131313
1020 IFASC(A$)(65 OR AS(.A$»69THEI11(1(j(j
1030 POKE 634,ASCtA$)
1[14(1 RE~;TOF:E
1(150 FORA=(1T02 READB POKE631+A,B I1EXT
1[16(1 FORA=OT05,READB POKE635+A,B,I1EXT
1(180 PRIHT CHR$(31)
1'3913 F'OKE 19è:" lO
11013 Et,W
121313 DATA 76,11 L 34, 34, 44,56,5:,: 131,,13

(sinistra), D (destra), 1 (sopra) ed M (sot-
to): non sono prontissimi, e talvolta l'ad·
doppiano il colpo.

messaggi del computer, che verranno scrit·
te nel colore dello sfondo; il primo coman-
do, invece, ripristina un colore visibile. Il
menu viene generato con le linee 110 - 170.

In linea 1000 si aspetta che venga premu-
to un tasto, poi si verifica che corrisponda
ad una delle lettere possibili (di codice
ASCII da 65 in poi). Le linee 1030 e 1040
approntano il buffer di tastiera (locazioni
Ram da 631 a 640) al caricamento dell'i-
struzione diretta (scitta in modo abbrevia-
to)
Lr "< lettera scelta>" ,8:CHR$(131) [return]
che quindi caricherà il nuovo programma.
l! cuore della routine è il CHR$(131) stam-
pato dopo l'istruzione di caricamento: è lui
che dà il via all'autorun. Tra l'altro questo
comando è lo stesso che viene abilitato
dalla pressione dei tasti Run + Shift. Me

IAutorun per disco
di Luciano Usuelli- Varese

Come è risaputo, premendo contempo·
raneamente i due tasti Run e Shift i compu-
ter Commodore consentono di avere l'au-
torun del programma. Tale combinazione
però agisce solo sulla cassetta, Con il disco
è comunque possibile avere una funzione
analoga, usando la routine MENU, realiz-
zata dal sig. Usuelli, Con M ENU si ottiene
la visualizzazione su schermo dei program-
mi giacenti sul disco, e il successivo carica-
mento con autorun di uno di questi pro-
grammi. L'unica limitazione è nei nomi dei
programmi stessi, che devono essere me-
morizzati nel directory utilizzando una so-
la lettera: A,B,C, ...

Diamo ora una scorsa al listato. In linea
100 e 1080 vengono cambiati i colori della
scritta: nel secondo caso ciò serve per ma-
scherare le scritte SEARCHING e gli altri

F'F:EMI"
UH'
TASTO"

Questo programma è disponibile su
cassetta e disco presso la redazione. Ve-
dere l'elenco dei programmi disponibili
e le istruzioni per l'acquisto a pago 153

';;b~; REr'l GlUCO
37(1 PG=191O
371 POKEL I, ,1(1 POKEf::I" 15 POf·..EHL, 0 f-'Uf,EFH, 4'" F'OKEFL, 200' POKEfl 129
400 P=FEEL~.1:;(" )
4-10 IFF;;;:13THENSP=-2
·12'3 IFF'=18THEHSF'=2
43(1 IFF'=33THEtJSP=-40
440 I FP=36THEtlSP=40
450 IFP=64THEt·jSP=0
5(H3 IFSP()0THEt~52(1
50! POt.ELL 15 POI.EL1 'o
502 TE=TE 1 IFTE >OTHEtJ30000
51(1 GOT0400
520 F 1~F EH, (PG+SP) F2=PEEK ( (PG+SP' -1) I FP 1~) 320P'P2<: 3~ THEtK,OT05000
5'::0 POf'.ELL 15 PG=PG+~,F' P(II·EP(" 5 POKEPG- L 4
540 pOkEr'cr',p, 32 POKEPG-~;F'-l, 3;: POKEL I, O GOTD400
4(",,0 REt'l ESPLO~,IIXjE
5000 I FP 1= 1OP,P1=60RF'2= 1ORP2=7THEfJ 100(""
5001 POkEL'l, (1 F'Of;,~EKI J [1
5002 POKEPG+~;P, 5 POKEFC,+~:F'-l ,4 POKEPG, 32 F'OKEPG-l, 32
5610 FORVO=15T00STEP-.l
5020 POf.ELI,'JO·FOKEKI, 15 POf,EHL,O PLw.Ef-H,40 F'UKEFL,2(j(j F'OKHl,129
5(130 r~E:.r
5035 r\Et'~FItlE L~IOCO
:.[1"'(1 FPltH":'" POKE53272, F'EE~ .··.532~2 'At·m21
5050 PRItn",~~m~~ ••• " •• "I~T' O U [R H S H E D'"
5060 PF:un" .•1~m~~],'OUR SCOF:E l S 'C;C
5070 PRItn" .llTFS AC,liIt, '.•••,'t·l) o'"~
50S'" [0=[0+ 1 I FCO) 15THEtK.0= 1
512181 F'OKE53281, CO FOI<E532::: 1, CO-i i_,ETA$ IFA$=" ;ITHEt~50:::~2t
509(1 IFA;f="t!"THEt~51UO
5031 IFf1$=',' THEIWUfl
5092 GCiT05080
5100 POKE53281, 1 POKE532~:[1, 1 FRun".:ml!I •• "1300D I:'T'E "'" aw
10000 I FP 1=6At'JDP2=7THEtJ 15000
10004 PG=PC~+::;F

0005 POf EPG 5 POf.EPG-l, 4 POt.EP'~-SP, 32 POKEPG-SP-l, 32
10010 POf.al,O PO'.EKL(j
10020 POKEU, lO POKELI,~:· POI.EHL, (1 f'UI .EFH, 40 F'ur;EFL, 2013 POKEI·l, 129
leO::O FOF'T= T('l""O I,E:<T POKE(,j, o POKEU. (1
,,)'340 ',(:=SC+10 1·IU=tKI+l In'U=DFTHEt·j20000
i (11350 ('OT0540
15000 PG=F'C,+:;P F'm(EF'rJ, 5 F'CWEF'G'-l, 4 F'OKEF'(i-SP.,:'::2 POI<EF'G-:::P-l ~32
15001 TE=TE-5
15010 F'Of:aj, o POKEKI, 13
.5020 POI.EKI, lO POkELI, B F'OKEHL, o POKEFH, 4') POkEFL, 200 POKEI,l. 129
15030 FOPT= lTO""OlT IIE"T POI.E ••• ) f-'(Jf(EKL 13
! 304(, ...L=-.,;,:.,_T .l SO GOT054(1
• "O,K' REr'l F I t,lE ;CHERt'1C'
'<000(1 POf.E532;'2,PEEf.' 532;'~)AIW21 PF:nn":I~II!I.I,I.m.m''' •• ''.''''.'' •• ''UOO[l ""
20010 FHnn" •• ','OU CO~1F'LETEr' THI'C, HA\/E. TR'T' THE ,lC<T'" FORT=l T030(j0 I1E,<T DF=DF+3
20020 ttU=(t TE=200 GOT091
20300 FEM TEMPO SCADUTO
3')0130 F'OVE532;' 2, PER' 532;:- AIW,,:1 PC:nn" :I1!I'1.1.1~mI!I01•• ""I.<T H E T I t'l E l SO""
E F: l''
;a~1I:11[1 FORT~ 1T025(11~1t'~L<T 00T05(150
39000 F:Hi ~:lIJLA
40(100 PP tn":-lI' PUKE53281, 4 F(II:.E532:::0,"
40010 F'F'IIH" .~ •••• nl'l"
4J020 FF I, n" .~"I ••• •••••• ~ •••••••••••••••••• I'l"
4131330 F'P' ,Il" .~ •• I '111 ••••••• 1 ••••••••••••••••••• 1 '
4004(1 PF'HI~ :••••11I1•• 1 ' •• 11••• 1 ••••••••••••••••••• !!r'''
40('41 PRltn" .~"I •• 1... ~ •••• ,. ~.. ~I" ~.I "
40e42 F'F;II<T" .~"I .1 _ •• ,I ••••• !!r'.~ •• 1 ~:, .1 !!l'"''I:' •• 1 '.1"
4,Xt4~, FP' ~n" •••• I ••••• ~" !!r'.~1 ••• 1 •••• 1 •••• 1 •••• i1. "
.,0044 PRun' .~ •• I ••• li liI'''1 •• ,. ~"I ..,.. li ,.. '.i .,.'"
40045 é'P:ItlT" ••• ~ ••,..,I'l.i !!r".:' " 'I!!"'!" !!r')I'l" !nl"~" !n.I"'!;; !!r'
40(;50 F'F'l ~n =~ I

40051 p~'un ::~Il

4006(: F'F'In l"""
400;-0 PF:nn"-- ----------"
4~3(180 F-r;: •• I ~, I rl_ T.I. .•..:.-., _h.:..ARE
"."._.'.' f l'.:IIIT'' 01 ••I!! ...•..•.•• 111 :"U
4010(1 PRIhT .~l =l'l~ .•..•••••. Id C.Il!
4011[1 PF'ItIT') a,,!! H :,nn'C,TPA
-tU 2[1 rr= 4,lT ti] ;rrl!! A DE';TF~A"
40140 c.ETAt I FA!= THEt14014 o
40141 t='R~tn":1:~r... -'..:-..... -'.... :iL~l;_Uf-T ._:«:~«<{««"
o.t-~,l-_._; . r ~l, l~r~)""lIr~ QUE::,TO (,IOCO DEI'il SAL',,.rAF~E'
4':)160 F'F l,H 'JIIIDEGL.! ('1111.1 Il< df,A C.A',/EF:t'A U,:'AHDO"
40170 p;.'ltn" .•lI.L EL".OTTEFU. k ,Et'Wc' E LItHTATO."
"1'':'11;~.O Il' •. ti T ,! .~~fITTEF.:PfU~DO :;U D I U~~A r:A~;E CUADf"1m'iEPFl l''
40150 F'FIl1 r .l!) •••• ~15(1 F'UrHI dA F'Ef.:DEF.:AI:' ,:;E.CuriDI."
4,-,~e,-, , F ,in' .1" •••••• ;, ••• IiII1••••• lf:UOHA FORTUIlA' , "
.l_:O c'F Il;T''.'~~ ••••• PEtH Utl m"TO F'EF' CiIUCAP:E"

"1'02.2(1 GETAi IFFct:;::~'"THEt .•402.X1

...•l:~2=:O~:Ut~9

-------------...s,oftware
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