Anche questo mese, grazie agli innumere-
voli lavori dei lettori, abbiamo scelto parec-
chie cosine. Compito faticoso, perché si trat-
ta di decidere tra tanti programmi, tutti pit
che meritevoli di pubblicazione. A tal propo-
sito, anche senza far nomi, vorrei rincuorare
alcuni lettori che ¢f hanno inviato lavori ci-
clopici ( studio del sistema solare; studio dei
sistemi nel tempo e nella frequenza; utility
varie ), [ quali— pur essendo tra i piu graditi

artendono spazio a sé, non potendo mono-
poliz=are una puntata del software ma ne-
cessitando a loro volta di 6. 8 e anche piu
pagine. Traveranno (prima o poi...) una
collocazione, come quella data al program-
ma sull' RTTY pubblicato su MC n. 30.

Ma veniamo ai programmi di questo me-
se. L'apertura viene concessa al wordpro-
cessor di Ermanno Mantovani, che pur a-
vendo lavorato esclusivamente in Basic c¢i
offre un comodo mezzo di gestione dei nostri
testi. Seguono poi Helicopt, un gioco dalla
grafica eccellente, realizzato da Roberto
Lombardelli, ¢ due utili routine, delle quali
wna ruota di 90 gradi (a destra e a sinistra ) |
caratteri Commodore, menire Ualtra abilita
Lantorun da disco con poche righe in Basic.

Anche se in questo numero non ¢ 'é nulla in
linguaggio macchina, contiamo di tornare
sull’argomento fin dal prossimo mese.

Wordprocessor

di Ermanno Mantovani
S. Antonio in M. Novi (MO )

Dobbiamo riconoscere che questo sem-
plice editor di testi ¢i & piaciuto molto, e per
pitt di un motivo. Innanzitutto dimostra
che il Basic consente parecchie libertd. non
sempre da pagare con listati macchinosi ed
esecuzioni rallentate: poi perche I'algorit-
mo ¢ lacilmente comprensibile, e dunque
modificabile: infine perché non la ricorso a
nessun trucco proprio dello specifico com-
puter, permettendo un’agevole digitazione
ai possessori del 64 ¢ una quasi immediata
trascrizione su altri home computer.

Passiamo adesso ad alcune brevi note al

4 cura di Leo Sorge
2

programma in s¢. Abbiamo aggiunto solo
una POKE 650,128 in linea 100, per avere
la ripetizione automatica su tutli i tasti:
inoltre riportiamo a parte le linee 1110-
1240 e 1250-1340 con le opportune corre-
zioni per usare il disco anziché il registrato-
re (ovviamente tramite [ile sequenziali). 1
testo del lettore, anche se particolarmente
succinto, ¢ del tutto chiaro, e spiega quasi
tutto. Aggiungiamo un paio di cose emerse
durante la prova, che ¢ bene sapere.

La prima precisazione riguarda il Dele-
te. Il tasto Inst/Del conserva la sua prima-
ria Tunzione, che ¢ quella di cancellare il

Questo programma ¢ disponibile su
cassetta presso la redazione. Vedere |'e-
lenco dei programmi disponibili e le
istruzioni per I'acquisto a pag. 153

186

FRINTCHR${14>,CHR$C3) : POKE €58, 128

REM
REM

HEEREEREE R R

WORD PROCESSOR
COMMOLDORE c4

; BY MANTOVANI ERMANNOD

)
m
=
*
EEEEEER

HREAER RS
POKES3280.0: POKES3281,0: PRINT" "

DIMX$C2000) :B$="":FORJ=1T080 : B¥=B$+" " NEKTJ

FORI=BTOZ

FORJ=BTO2
DE=D$+RIGHT$(STRE(J), 1)

NEXTJ, I:J=8

REM

REM IMZIO DELLYEDITOR

REM
PRINT"O"SPCC10> " @"LEFT#(D%, 3@)

1=0PRINTRIGHT${E$+STR$(IO+" ",1@);"a ®";

GETA$: IFA$=""THEN350
A=ASC(A$>

REM RICONSCIMENTO CARATTERE DIGITATO

IFR=2B8THENGOSUBEYE : GOTO358
IFA=13THENSZ0

IFA=9STHEN10B86

IFA=133THEN?SG

IFA=134THEN1 888
IFA=135THEN1586
IFA=136THEN1736
IFAC320R (A1 27ANDAL16@) THEN3S56
IFA=34THEN356

IFI>73THEN3S58
AS(TI=KE(II+AS I=]+1
PRINT"N"A$"@ =",
IF[=2080RI=4B0R1=60THENZ BB
GOTO350

REM ACCETTRZIOME DI UNA RIGA
IFC(FRECOI—(FRE(B){B)#E5536)>108)
PRINT" NOM C“E PIU” POSTO"
GOTOZ4@

PRINT"J"SPC(1@)" @"LEFT$<{D$,38)
IF%)IQTHENK=J—19=GGT0599

K=i

FORM=KTO.

J
SE%#;RIGHT‘(B’+STRS(M)+" "y 1BILEFTS(X$(M>,29)

J=J+1
GOTO348

REM
REM CANCELLAZIONE DI UN CARATTERE
REM

IFICITHENRETURN
PRINT"INIS = WI",
HECI)=LEFT$(X$(T), 12
RETURN

REM

REM PROCEDURA CHE SIMULA IL LIST
REM

IFI>BTHEN3S8
Ng="":PRINT"ILIST & ®";
GETA$: IFA$=""THEN770
IFA$=CHR$(13)THENB4D
A=YAL(A$>
IFA<BORACSTHENT 7B
PRINT"N'"AS$"Q B,
N$=N$+A$

GOTOD 778

PRINT"N ":H=VALCN$) : IFMN>=JTHEMPRINT"ERRORE MN.RIGHE=";<(J-1):GOT0340

AND (JC2886>THENSEE

{continuea o paging 132)
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carattere all'immediata sinistra del curso-
re, ma lo fa in modo “locale™: poiché una
linea del wp ¢ di 80 caratteri, ma il 64 ne
pud mostrare solo 40 per volta, € bene
muoversi solo sulla parte di riga mostrata
al momento della correzione.

La seconda cosa si riferisce alla corretta
procedura da seguire per inserire delle linee
di testo. Il tasto F7, infatti, mette una nuo-
va linea tra due gia esistenti, ma la mette
vuota: bisogna poi usare la funzione di
correzione, abilitata da F3, e sostituire la
stringa nulla con la nostra nuova riga.

Va ancora detto che ci si puo trovare in
difficolta con un wordprocessor che non
va a capo da solo. Chi avesse grossi proble-

@123436789012345678991234 36789

MC MICROCOMPUTER
Software Commodore 64

231 Wordprocessor

332 di Ermanno Mantovani
#i% 5, Antonio in M., Novi
1%t 4103 (prov. Modena)

@ NB: aggiunta al testoc del 1

L) M == 5 10 00 ~J O LA B 0 1 =

[P

Agglungers autorepeat tutt! |
beep a 7@ @ PlU’ €
tfare versione per

Attenzione al delete 'locale’
inserimento partic

Documentazione: schermate con

- e
0 = O LW b=

Hard copy dello schermo in una fase di lavorazione...

MC MICROCOMPUTER
Software Commodore 64

111 Uordprocessor
%4t di Ermanno Mantovani
X% B, Antonio In M., Novi
f%x 4103@ (prov. Modena)
@ NB: ag@iunta al testo del lettore
Agglungere autorepeat tuttl | tasti

beer 8 70 e piu’ caratter!

fare versione per disco
Attenzione al delete 'locals’

inserimento particolare
Documentazione: schermate con Simons' Basic

o relativa useita su carta,

mi pud inserire una semplice routine di
segnalazione che (ad esempio) emetta un
beep per ogni carattere dalla colonna 70 in
poi. La parola, ora, al nostro lettore.
Penso che ormai il wp sia uno strumento
utile e necessario per scrivere testi. Il suo
uso € noto: oltre ad avere le doti di una
macchina da scrivere elettrica, con esso si
possono correggere i testi, archiviarli su un
supporto magnetico ¢ naturalmente stam-
pare un testo tutte le volte che si vuole.
Questo wp non ha tutti i pregi di quelliin
commercio: ma essendo scritto interamen-
te in Basic usa poco spazio, permettendo di
memorizzare testi fino a 30000 caratteri.

L’uso del programma

Appena dato il run appare lo schermo
con in alto dei numeri indicanti la colonna
e il cursore all'inizio di riga 0. In quel mo-
mento siamo nel modo editor e possiamo
cominciare a battere il nostro testo.

i segue

‘850
868
a7e
880

da pagina 131)

PRINT N:PRINTLEFT$CX$(N). 400 ‘PRINTMID$C(X$C(N), 41,4@)
gOTD349 i

EM
REM SCROLLING DEL TESTO DA DESTRA A SINISTRA DI 2@ CARATTERI

850 REM

See
31@
520

IFJ>20THENK=J-21 : GOT0936

K=8

IF I=6@THENPRINT"JJd"LEFT$(D$, 30) "N" : GOTO946
PRINT"&"D$"m"

IFJ=BTHENZB6

FORM=KTO.J-1

EEINTMIDS(X‘(M);I-IE;39)

AT
FRINTRIGHT${X$(J), 110, "@ ®;
GOTO356

PRINT " Istag MENU“

PRINT" (11 CARICA TESTO A"
PRINT" [2] SALVA TESTO A"
PRINT"  [3] STAMPA TESTOM "
PRINT"  [4] HNUOVO TESTOM
FRINT" (5] EDITOR m"

PRINT" [6] FINEW"

GETAS$
A=VAL(A%$) : IFAC10RA>ETHEN1B70
ONRGOTO1120, 1266, 1378, 1480, 1538, 2380
GOTO1678
REM
PRINT"Oel  CARICA TESTO DA MASTRO
PRINT"PREPARARE IL MASTRO
GETA$: IFA$=""THEN1140

INPUT" TITOLO";T$
OPENL.1,8,T#

INPUT#1,J
FORI=@TOJ-1
GETH1,A$ X$C I =k$(I)+A%
IFA$CCCHRE (13 THENL 198
AECII=LEFTH(RECI ), LENCRS (I )-1)
NEXTI
CLOSE1
GOTO1866

REM
PRINT"? SALYA UN TESTO SU NASTRO
PRINT"PREPARARE IL MASTRO
CETA$: [FA$=""THEN1280

INPUT" TITOLO";T$
OPENL,1,1.7%
PRINT#1,J
FORI=BTOJ-1
PRINT#1,x$C(1>
NEXTI
CLOSE1 :GOTO1088
REM

INPUT DA TAPE
M
MAN TASTO PER CONT."

OUTPUT SU TAPE
OO
AN TASTO PER COMT, "

STAMPA DEL TESTO
PRINT " EUNRMRnleeil HRI ACCESO LA STAMPANTE (S/M>"

GETA$: IFA$="S"THEN1418@

IFA$="N"THEN137@

GOTO 138@

OPEN1.4,7

FORK=0TOJ

PRINT#1,X$CK)>

NEXTK

CLOSE!L

GOTO1068

REM NUOVO TESTO
PRINT " SNaasE0OSE ] SICURO DI YOLERE CAMCELLARE IL TESTO"
GETA$: IFA$="S"THEN1520

IFA$="N"THEN1000

GOTO 1490

RUN

J=J-1:1=0

GOTOS30

REM

EEH CANCELLAZIONE DI UNA RIGA

IFI>@THEN358

N$="":PRINT"NCANCELLA LA RIGA #@ =";
CETA$: IFA$=""THEN1600
IFA$=CHR$(13)THEN1678

A=VAL(A$)

IFARCBORA>ITHEN 1688

PRINT"I"A$"3 B

N$=N$+A$

GOTO1608

PRINT"M " :N=VALC(N$): IFN>=JTHENPRINT"ERRORE N.RIGHE=";<J~-1):G0T0348
FORI=NTOJ-2:R$C1)=X$(1+1) :NEXRT
X$(J-1)=""1J=J-2:GOTOS36

REM
55: INSERIMENTO DI UNA RIGH

IFI>@THEN3S8

N$="":PRINT"MINSERISCI IN LIMNER @ ®";
GETA$: IFA$=""THEN175@
IFA$=CHR$(13)THEN1820

132
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1770 A=VAL(AS$)
1780 IFACBORA>ITHEN1756
1798 PRINT"N'A$"3 B";

1820 PRINT"M " :N=VAL(N$) : IFN>=JTHENPRINT"ERRORE N.RIGHE=";(J-1):G0OT03480
1830 FORI=JTON+1STEP-1:K$C(I)=K$(I-1) NEXT: K$(N)=""
1848 GOTOS38

REM
1860 REM SOSTITUZIONE DI UNA STRINGA ALL‘INTERNO DEL TESTO
REM

1888 S$="":Ng="":55¢="":[FI>OTHEN3SE .
1890 PRINT"MSOSTITUISCI IN LINEA @ ®";
1988 GETA$: IFA$=""THEN15@6
1918 IFA$=CHR${13)THEN157@
1928 A=VAL(A$)
1930 IFACBORA>STHEN1500
1948 PRINT"N"As"3 B";
195@ N$=N$+A$
1960 GOTO1508
1978 PRINT"M ":N=VAL(N$): IFN>=JTHENPRINT"ERRORE M.RIGHE=";(J—-1):GOT0348
1988 I=0:PRINTSPC(1@)"LA STRINGA @ ®";
1996 GETA$: IFA$=""THEN1596
2008 A=ASC{A$)
2018 IFA=13THEN2116
2020 IFR=20THENGOSUB2078:G0TO01996
2830 IFAC320R(A>127ANDAL160) THEN1998
2648 IFI>79THEM199@
2050 S$=S$+A$: I=1+1
2060 PRINT"N'"A$"9 =", :GOTO1298
2070 PRINT"INIA B 01";
2886 I=I-1
2090 S$=LEFT$(S$.1>
RETURN

211D SS$=S%:S¢="":I=8:PRINT"N ":PRINTSPC(1@>"CON LA STRINGA & ®";
2120 GETA$: IFA$=""THEN2120

2130 A=ASC(A$)

2140 IFA=13THEN22006

21560 IFR=2@THENGOSUB2670:G0TO2128

2168 IFA<320R(A>127ANDA<168) THENZ126

2170 IFI>79THEN2120

2188 S$=S$+A%: I=1+1

2190 PRINT"N"A$" X B, GOTOZ128

2208 PRINT"N “;

22108 FF=0:FORI=1TOLENCK$(NY )

2220 AX$F=MIDFC(A$INY, I.LENCSSS) )

22308 IFXX$=SS$THENGOSUB2280

2240 NEXTI

2250 IFFF=1THENJ=J-1:GOT0S60

226@ PRINT" ERRORE STRINGA NOM TROVATA"

2270 GOTO348

2280 LL$=LEFT$(X$(N), I-1) RRE=RIGHTF(AE(N) , LENCEE(H) ) -1-LEN(SS$)+1)
2298 R$(NI=LL$+S$+RR$

2360 ;Ewl ‘RETURN

2326 REM EEEEE
E
2340 REM EEE

E
2360 REM EEEEE
2370 REM
2380 PRINT" aMesMSEI SICURC DI WOLERE SPEGNERE (S/H)"
23906 GETA$: IFA$="S5"THENZ2420
2406 IFA$="N"THEN1BG0
2418 GOTO 2396
2420 END

1116 REM INPUT DR DISCO
1128 PRINT"I2:nlele CARICA TESTO DA DISCO LTI LI

1136 PRINT"PREPARARE IL DISCO

1148 GETA$  IFA$=""THEN114G

1150 INPUT® TITOLD";T$

1166 OPENZ2.,8.2,T$+",S,R"

1176 INFUT#2,J

1189 FORI=BTOJ-1

1196 GETHZ.AF A1 i=A$ ] )+AF

1200 IFA$<>CHR$(13)THEN1190

1210 K${I)=LEFTH(K$(I), LENCKSCII0-12

1228 HEXTI

12386 CLOSEZ2

1244 GOTO1008

1256 REM OUTPUT SU DISCO
1260 PRINT"J@ie8 SALVA UN TESTO SU DISCO LILICILILIS

1278 PRINT"PREPARARE IL DISCO

1280 GETA$: IFA$=""THEN1230

1296 INPUT" TITOLO";TS$

1360 OPENZ.8,2,T#+",5,W"

1310 FRINT®#2,J

1326 FORI=8TOJ-1

1338 PRINT#2, %$<{I)

1348 HEXTI

Linee da modificare per l'uso con l'unita a dischi.

BN TASTO PER CONT."

EMEUN TRSTO PER CONT."

are
softw

Attraverso il tasto '« "'si passa al menu
il quale permette di scegliere 6 procedure,
che sono:

| - Carica un testo gid digitato da na-
stro

2 - Salva il testo in memoria sul nastro

3 - Stampa il testo su una stampante
seriale [MPS801, GP100VC, ecc.]

4 - Cancella il testo in memoria

5 - Si ritorna al modo editor

6 - Uscita per fine programma

Nel modo editor ci sono altri 7 comandi
azionati dai seguenti tasti:

- Si salta al menu

inst/del Cancella il carattere precedente
il cursore

return Memorizza una riga

f1 Lista una riga del testo

3 Corregge una riga

f5 Cancella una riga

7 Inserisce una riga

Analisi del listato
-290 inizializzazione variabili.

300-340 Preparazione dello schermo.

350-510 Acquisizione dei caratteri e ri-
conoscimento dei tasti chiave.

520-630 Acquisizione di una riga di te-
sto. Viene aggiornato I'indice di riga, stam-
pa il numero della nuova riga e se necessa-
rio effettua lo scroll.

640-710 Cancellazione dell’'ultimo ca-
rattere digitato attraverso il tasto [del].

720-860 Routine del list: visualizza una
riga di testo su 2 righe di schermo.

870-990 Routine che provvede a spo-
stare la finestra visualizzata ogni volta che
viene superata la colonna 20 o 40 o 60.

1000-1100 Presentazione del menu e ri-
conoscimento della scelta fatta.

1110-1240 Caricamento di un testo da
nastro. Viene effettuato per mezzo del pe-
rché altrimenti non si potrebbe mettere nel
testo (,:1).

1250-1350 Salvataggio di un testo sul
nastro.

1360-1460 Stampa del testo.

1470-1520 Nuovo testo.

1550-1690 Cancellazione di una riga e
compattazione del testo.

1700-1840 Inserimento di una riga vuo-
ta.
1850-2300 Routine di sostituzione. Que-
sta routine permette di sostituire una strin-
ga allinterno di una riga con un’altra. Ap-
pena pigiato il tasto [f3] compare sullo
schermo la scritta “sostituisci in linea™; a
questo punto dovremo digitare il numero
di riga. Una volta battuto il return, se il
numero battuto € compatibile con il nume-
ro di righe del testo, apparira la scritta “la
stringa”™ e dovremo digitare la stringa che
vogliamo correggere, poi apparira la scrit-
ta “con la stringa” e qui dovremo inserire
la stringa corretta. Il 64 poi provvedera a
cercare la stringa indicata e a sostituirla
con I'altra.
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Es: riga | “coso™
sostituisci in riga |
la stringa o
con la stringa a
riga | “casa”
2310-2420 Fine programma.

Elenco delle principali variabili
D$ = Stringa contenente i numeri da 0
a 9 per 4 volte.

X$ = Vettore alfanumerico che contie-
ne il testo.
B$ = Stringa contenente 80 blanck.

J = Indice di riga del testo.

I = Indice di colonna del cursore.

A = Codice del carattere digitato.
AS = Carattere digitato.

Scriviamo in verticale
di Vittorio Ciacci - Firenze

Non ¢'¢ dubbio che 1l Basic sia lento; in
aleuni casi la lentezza la davvero perdere la
pazienza: cosi. allo scopo di velocizzare 1
miel programmi, ho deciso di imparare 1l
linguaggio macchina del 64. Dopo aver
letto la serie di articoli che MC ha dedicato
all’Assembler (a firma di Valter Di Dio.
ndr) mi sono procurato un monitor ¢ ho
realizzato questo programma, che consen-
te di scrivere verticalmente sia in modo
ascendente che discendente. Anche se il
nome del programma ¢ di per sé sufTiciente
ad illustrarne le funzioni. non sara male
spendere qualche parola in pia sulle moda-
lita d’uso.

Se si vuol scrivere in senso discendente si
dovra dare il Run al programma. quindi
digitare
POKE 2.0: SYS 49152
mentre se si vuol scrivere in senso contrario
bisognera digitare
POKE 2,1: SYS 49152

In questo modo saranno disponibili sia
il set di maiuscole normali che quello ruo-
tato nel senso scelto. Va notato che il nuo-
VO sel viene memorizzalo in sostituzione
dei caratteri in reverse. quindi per utilizzar-
lo bisognerd prima impostare il Reverse
On. che si abilita premendo contempora-
neamente il tasto CTRL e 119 (per disabili-
tare premere CTRL e 0).

Per tornare al solito set di caratteri in
campo inverso. oltre all’'usuale Run
Stop/Restore, polrete usare una
POKE 53272, 21

Per ritornare ai caratteri in Ram, ovvero
a quelli ruotati, o rifate la
SYS 49152
oppure digitate
POKE 53272, (PEEK(53272)AND240) + 12

Naturalmente a questo punto il pro-
gramma Basic non serve piu. perche la rou-
tine in LM ¢ gia canicata e non si cancella
ne con il Run Stop/Restore. né con la SYS
64738, e neppure viene disturbato dai pro-
grammi in Basic.

@ REM RXagsssssesstasessnsns
1 REM * ROTAZIONE DI 5@ GR
2 REM & DI 128 CARATTERI
3 REM * PER COMMOOORE E4
4 REM % DI VITTORIOD CIACCI
8 REH ERRRRRERARERARARRRRRLY

21 DATAZeB, 199,238,134,

23 DATA 5,1,133,1,169,14.
24 DATA!@S,12,141,24,208,96

28 PRINT"DIGITARE POKEZ, !

@ DATA169,48B,158,52,133,56,169,234,45,14,22@,141,14,220, 169,831,337, 1

i DATA133,1,i€E0,@,132,25@, 132,252, 169,208, 133,251, 169,48, 133,253, 177,250

2 DATA145,252,200,2¢8, 249,230,251, 230,253, 163,253, 2¢1, 52,208,239, 169, 0@, 145
3 DATA2352,2@9,208,231,230,253, 166,232,224, 36,208,243, 169,48, 141,134,192, 141
4 DATALEl,192,141,164,192,169,52,141,17@,192,141,173,192, 169,,197,2,208

15 DATA21,141,158,192,1€69,128,141,138,192, 169,74, 141, 140, 192, 169,30, 141, 132
16 DATALlS2,76,132,192,169,127,141,158,192,169,1,141,138,192,169,10,141,140
17 DATA192,169,94,141,152,192, 162,@, 134,249,216, 169,128, 72, 74,208,252, 104

18 DATAlE®,@,133,2,169,@,133,248,3@,0,48,144,17,169,0,123,9, 48

19 DATA157,0,48,165,2,24,121,@, 52,153, @, 52,200, 230, 248, 163,248,201

2@ OATAB,Z2@B,225,138,24, 105,8,17¢, 192, @,208,212,23@, 249, 166,249,224,8
192,238, 161,192,238, 164, 192,238,170, 192,238,173,192,173
22 DATA173,198,201, 36,208, 166, 1E2,8, 169,253, 137,235, 52,282, 208, 23@. 169, 4
13,14,220,141,14,2290, 169,249,45,24,208, 24

23 PRINTCHRE(147)TAB(212) "LETTURA DEI DATA": Xi=49132:
26 FORI=@TO257:READA:POKEX141,A1 X=X+AINEXT: IFX<>XZTHENPRINT "DATA ERROR”:END

27 PRINTCHRS(147) “DIGITARE POKEZ,@ PER RUDTARE I CARATTERIA DESTRA DI 9@ GRACI
PER RUDTARE I CARATTERIA SINISTRA DI 92 GRADI®

29 PRINT"QUINDI LANCIARE IL PROGRAMMA (SYS49132)"

3@ PRINT“I CARATTERI RUOTATI SOSTITUISCONO NELLA RAM QUELLI IN REVERSE"®

X2=36931

Helicopt
di Roberto Lombardelli - Alseno ( PC)
Questo lettore della provincia di Piacen-
za ¢l propone un gioco dalle caratteristiche
assai semplici, ma dalla veste grafica cura-
tissima. Siete in una caverna, ¢ dovete sal-
vare un certo numero di omini disseminati
nell’antro (per salvarli basta poggiarvisi
sopra). Ci sono anche delle basi di riforni-

mento, che incrementano il vostro punteg-
gio, togliendovi peré un po’ di tempo. Ave-
te a disposizione una sola vita, e per di piu
un tempo assai limitato. memorizzato nel-
la variabile TE in linea 200. Volete un con-
siglio da amico? Per 1 primi tempi (due o
trecento anni) aumentate quel valore di
almeno 10 volte.

Un piccolo appunto riguarda la mano-
vrabilita dei comandi. Nssati nelle lettere S

2 REM *h****ﬁ**il*t*#iﬁ*!*ﬁt*
3 REM % HELICOPT DI

4 REM #* LOMBARDELLI ROBERTO t
S REM # VIA EINAUDI. 4 +
& REM # 29010 ALSEND <FCO L]
7 REM *
B8 GOSUB 48000

S TE=200

11 IF=5
15 REM CARATTERI RIDEFINITI

38 DATAZ5S.255,243,113.97,97, ua 32,96, 186,
40 DATA2SS5. 122, 66,60,60,66. 12

6@ DATRO.0,0,0.,0,128,255.64
78 DATA2SS.255,235,255, 255, 255, 255, 255, 32,

28 DATA2,9,0,0.0,0.8.98
91 POKES3281.1 FRINT"Da"
188 POKES3272.PEEK(S3272)0R12

1@
126
12@
148a
156
168
178

184

F'RIHT”'IIIIF
PRINT" I I I III

FF:IHT"HJ.I.I'
A PRIMT

1@ 51=54272 FL=51 FH=SI+1 . TL=SI+2 TH=SI+2 W=Sl+4 11=51+5

AHI kR REHHI R ERE RS

PRINT"HHH iR BBRBBRESBRNERBRNRBNIEE
358 FRIMT"HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHS"

HL=S146 LI=SI+24

20 FORT=12285T012288+(8#19)-1 READA FOKET.H HE!]

145, 124,56, 440, 41, 105

1 295: 24, lf_.b_ldb 1¢.b 1d'.b “‘ if.?.'r 18z
58 DATAL1S.64,255.79,3.0,08.3, d54 £4,252, 258,243, 235,72, 255,

#31s721,1,1,295.2

33,97 13,243,255,255

80 FORT=12288+(S#32)T012288+(S#32)-1 'READA: PUEET H HEXT
POKES32581.8 POKES3280,8

PRINT"@SHHHHEERERERERREEEHEEEREREERREREEEEEEHHHH"
F‘RIHT"HHHHI'II'I.'lllllHlllliiBﬁllllll PR HHH"
; » 2.4

mr1nnnulnnurJHHnnn-i-illm" '

BRITHHHHIMBIIIIIIIH" .

FRIMT"HHHEEEEEE S RBEEHHma R R R HHEE oz peEEEH " ;
FREINT "HHHHHHHH D sopRHH D REI HH b pp e
PRIMT"HHHEEEHHHI IRBHH [nEERedl HHHHEEEEEEEEERE - "
FRINT"HHE BBEIEHHHHPBHHHL I TR HH D p e "

EEE:HHuRIaCF
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KEM GluCu
PG=1210

371 FORELL, YO -FOKEKI -
P=FEEI
+18 ..b—.\THEHoP 2

S POKEHL -0 PUREFH,

oFHENuF —tlJ
{1 THENSF=08
IFSPIFRTHENSZO
a1l PORELI,L1S PORELL.G

2 TE IFTE =2THEHZ0000

r i -r EEI' (FO+5F s F2=FEEK{{PG+SF -1,
v 15 PG=PL+SF POKEFC
POKEFG-3P-1
10HE
=GURFZ=10RF 2=7 THEN 1 @i
EK1,8

FORYO=1STORSTEF-. 1

¢ PORELL,VO-FOREKI, 1S FOI tHI. @ FUKEFH

HE:

mEM rahL
FRINT"O"
3 FRINT " SeREERREBRERRRIE O U
60 PRINT " sieleieldyOUR SCORE 15 £ 8
PREINT"MTREY AGAIN «Y/H) 2"
CO=C0+] IFCOZ1STHEHLO=1
POKES3281,C0 FOKES3281.00-1
AF="H"THENS 190

THEHRUN

oloco

GETRS |

Arrd= Ty

1FF 1=6ANDF2=7THEN 1 S2E0
FG=P0+ .,F

e, 8 FU- l'_l 1.0
H;i 1. lkl POKELI.S POKEHL . & FUNEFH
FOR S HEAT -POKEW.© POKEE] .8
= 5L11b HU=HU+1  IFNU=LF THEN 22008

e

TE=TE
POk h.--_l FPOREKT, B
FOKEKI. B

FOKEW. @

158 GUTJS“B
dE SCHERMO
Ve, PEER L S32T2 ANDZl PRINT
U COMFLETED THIS
208 GOT031
PO “-I.HDUTU

S0 '.: F

e.‘l.‘h.

UUBU FLPL;.MG-I EE}
ER
Se010

53ere

FORT=1TOZ508 HEAT GUTUSOSH

PRIMNT"
PRINT

T PUKESZZ21.4 FUKESZ288. 7

IFF1<
% POKEPG-1.4
» 32 FOKELI. @ GOTO400

Pﬂqudr.c:l » 1 POKESZZE0.1 FPRINT"mllsNsxpBGO00D EYE

uuF’ POKEPG, S FOKEPG-1.4 FPOKEFG-5P.

HD2 L PRINT " TIaaieeasspmBpRIcT H E

"UKEFL. 298 POKEW. 122

320RFPE .2 32THENGOTOS008

FOE EF'H.-r'-‘.a POKEFL+SF-1. 4 -FOKEPG, 32 POKEPG-1. 32

4@ FUKEFL . 208 POKEW. 129

POKES3272, FEEK.. 33272 *AND21
CRASHED"

FRE=""THENSGZA

EHD

1,49 PUKEFL.200 POKEW, 129

32 POKEPG-SP-1,32

1.8 POKEHL @ POKEFH,4@ FOKEFL.Z280 POKEW. 129

e LILIDLULELIL GOOD
WAVE.TRY THE HEXT!" FORT=1T03000 HE..'! DF=DF+3

T EWME 'S OV

-] LI AR g
1 BRI b1 N5 W) 5l K ORERI

L
"IRRrYRFR

il T

IFAS=""THEH4Q140

]

I FERDERAI =
BiE. Flll!!ilikblll LGHA FORTUL
LB BRBERFFEN] UN THITO PER
THEH4OZZu

oo L-_l Ul UHA B

iFRs=""T

i
LAF i F wF W F W

LT T d
el o VENY WY

LR B _atl S
LI

i

L g R AN 41 A g

T

FREMI"
UN"
TASTO"

A USANDO"

LIMITATO. "
CURDRGHERAT"
DT, "

A

GIOCARE"

Questo programma ¢ disponibile su
cassetta e disco presso la redazione. Ve-
dere I'elenco dei programmi disponibili|
e le istruzioni per I'acquisto a pag. 153

e
softwar

(sinistra). D (destra), I (sopra) ed M (sot-
10): non sono prontissimi, ¢ talvolta rad-
doppiano il colpo.

Autorun per disco
di Luciano Usuelli- Varese

Come ¢ risaputo, premendo contempo-
raneamente i due tasti Run e Shifti compu-
ter Commodore consentono di avere 'au-
torun del programma. Tale combinazione
pero agisce solo sulla cassetta. Con il disco
¢ comungque possibile avere una funzione
analoga. usando la routine MENU, realiz-
zata dal sig. Usuelli. Con MENU si ottiene
la visualizzazione su schermo dei program-
mi giacenti sul disco, e il successivo carica-
mento con autorun di uno di questi pro-
grammi. L unica limitazione € nei nomi dei
programmi stessi, che devono essere me-
morizzati nel directory utilizzando una so-
la lettera: A,B.C....

Diamo ora una scorsa al listato. In linea
100 e 1080 vengono cambiati i colori della
scritta: nel secondo caso cio serve per ma-
scherare le scritte SEARCHING e gli altri

B0 REM  #EkEEEEhstats

§1 REM %%  AUTORUN DA DISCO  #+
82 REM #% ER VIL E 63 4
53 REM #+ DI LUCIAND USUELLI %%
B4 REM  #HEEERERERERIRbEiistssses
85

100 PRINT"2" FRINTCHRS: 5)

118 PRINT" MEHUAN"

126 PRINT ==zz v
136 FRINT'FROGRAMMA ALFA  (A)

146 PRINT"PROGRAMIA BETA (B

156 PRINT"FROGRAMMA GAMMA (L)

168 PRINT"PROGRAMMA DELTA D)
178 PRINT"PROGRAMMA ETA {E)
1080 GET A$ IF A$=""THEN 1GBO
1028 IFRSC(A$)CES OR ASCA$)EITHEN] o
1038 POKE €34,ASC(AS)
1848 RESTOR

1856 FORA=GTO2 READE POKEG31+A.B NEXT
1066 FORA=GTOS READE POKEG3S+A, B NEXT
1888 PRINT CHR$(31.

1828 FOKE 19%.1@

1188 END

1200 DATA 76.111.34,34,44.56.52. 131,13

messaggi del computer, che verranno scrit-
te nel colore dello sfondo; il primo coman-
do, invece, ripristina un colore visibile. 1l
menu viene generato con le linee 110 - 170,
Inlinea 1000 si aspetta che venga premu-
Lo un tasto, poi si verifica che corrisponda
ad una delle lettere possibili (di codice
ASCII da 65 in poi). Le linee 1030 e 1040
approntano il buffer di tastiera (locazioni
Ram da 631 a 640) al caricamento dell’i-
struzione diretta (scitta in modo abbrevia-
to)
Lr “<lettera scelta>"8:CHR$(131) [return]
che quindi carichera il nuovo programma.
Il cuore della routine ¢ il CHR$(131) stam-
pato dopo l'istruzione di caricamento: é lui
che da il via all’autorun. Tra I'altro questo
comando ¢ lo stesso che viene abilitato
dalla pressione dei tasti Run + Shilt. M€
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