Anche questo mese abbiamo una rubrica
nutritissima.

Un programma di uso quotidiano ( Bilan-
cio Familiare ) per tenere ordinata la nostra
agenda, una utility grafica in bassa risolu-
zione (che quindi pué andare su carta sulle
stampanti Commodore ) per tracciare isto-
grammi tridimensionali, ed un giochino, il
Simon, in versione da Commodore 64.

I listati sono realizzati con l'interfaccia
Cardco provata lo scorso numero, e stampati
da una Seikosha G P-350A ( provata due mesi
fa nell'articolo dedicato all'Easy Script con
stampante parallela). Riportiamo a parte il
significato dei simboli usati: l'elenco va
completato con i tre che gestiscono i set di
caratteri, cui si fa riferimento nei commenti
al Bilancio Familiare.

cura di Leo Sorge

Simon
di Marco Casassa Mont

Il Simon € un gioco composto da un
disco a quattro tasti luminosi, che si accen-
dono seguendo sequenze casuali che il gio-
catore deve ripetere esattamente in un bre-
ve lasso di tempo, pena la sconfitta; ogni
risposta esatta allunga la sequenza di una
unita. La versione pubblicata é stata par-
zialmente modificata in fase grafica, per
rendere pit leggibili i listati; sono altresi
modificati, nella forma ma non nella so-
stanza, alcuni punti chiave (i cicli del suo-
no, che sono stati accorciati, piu le fasi di
controllo in linea 170 e 60010, a nostro
parere leggermente pit comprensibili). Per
quanto riguarda i caratteri grafici presenti
nelle linee 200, 310, 312 e 314, valgono le
indicazioni riportate nell’articolo relativo
al programma “Bilancio familiare™ pub-
blicato in questa stessa rubrica.

| REM ERefRdeidsquptathibnbbdnniie 20064 S=S54272:FOR L=0 TO 24:FOKE B+L,@:NEXT
2 REM 11 ki 20065 POKE S+1,13@:POKE S5+5,9:POKE £+15,30;POKE S+24,15
3 REM #1 GIOCODEL S 1 MON T 20QE6 FOR L=1TO 15:POKE S+24.L:POKE 5+4,21:FOR T={ TO 3@iNEXT
4 REM 13 200E7 POKES+4,201NEXTIRETURN
S REM CASRERRRRRRRNRRRRRRERRRARRRRE 5Q@0@ REM ATTIVAIZIDONE TASTO
6 1 £0010 G=VAL (X$)-1:N=1B2ZB+I4G:F=30K (G+1)
1@ PRINT”(5C)":G0OSUB 190@8:REM PRESENTAIIONE £0042 FOR Q=NTON+3
12@ PRINT"{SC}" 60041 IF E=N THEN POKE Q,32:GOTD &ee43
140 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:FRINT geedz POKE Q.166
158 PRINT“{(RV} INSERIRE GRADOD 01 DIFFICOLTA’ {ROM(COD}" 60043 NEXT @
16@ PRINT*{RV} (1-5} {RO} " 60945 GOSUB E3000
17@ GET A: IF A<i DR A>S THEN 170 E00S@ FOR Zl={ TO E
182 B=3+414 E9@ER NEXT I1
1E{ FOR I=1 TD B E@@7@ FOR Q=NTON+Z
182 C$=5TRS{INTIRND(1)¥4}+1):Cs=MIDS(CS,2,1) E@07! IF F=N THEN POKE @.32:;GOTO 60872
183 IF I=1 THEN 7$=18+C#:G0T0 {90 B@e72 POKE Q. 32
184 IF Cs=Q$0R CS=HNNSTHEN GOTO iB2 E@273 NEXT Q
189 I$=18+(% £@09B@ RETURN
19¢ Q$=Cs E£120@ REM ROUTINE IN CASO DI SCONFITTA
194 IF 13>=2 THEN NN$=MIDS(I$,1-1,1) 61001 PRINT® (HM}“:PRINT"{(RV) HAI PERSO .
192 NEXT I E1@1@ PRINT"{RV) L* EBATTA SEQUENIA E' 1 »
194 PRINT“{SC)"tREM DISEGNO CASELLE 61012 FOR LL={ TO S93:NEXT
195 PRINT:PRINT:PRINT 61020 E=300
196 PRINT*{LB}" £1@3@ FOR I=! TO K
Ze@ PRINT” {LR) {GN) YL o~ (BK) — 2 61040 xs=MIDS(Is.1.1):G0SUB Geeee
218 PRINT" (LR) #tiex {GN) txuus {YLY sautx (BK} ngxix - 61272 NEXT 1
cce PRINT* {LR} stpkn {GN) zx%11 {YL)y sxagn iBK} ektgg E1@71 FOR F=255 TO | STEP-2:GOSUB 63@@0@:NEXT
23@ PRINT" (LR} txyxk (G aqhdea Y ktRER {BK} %ttxx 61091 5=54272;F0R L=0T0 24:POKE S+L,@iNEXT
249 PRINT* (LR} akkgy {GN) 1xnidy {YLY naxtx {BK} tagsx - 51892 POKE 5+@,24@:POKES+1,33: POKE S+1,100
250 PRINT” {LR) & 3 {GN) & 1 {¥YL) i {BK} & £1293 POKE 5+5.219:POKE S+15,28:POKE S+24,15:POKE S+4,19
2E@ PRINT® iLR) & { 1 {GN}Y 1 2 % {YLY £ 3 ¢ (BK) & 4 8 ~ 61095 FOR T={ TO 1@@:NEXT
270 PRINT® (LR} & & (@) & 3 (YLt % (BK)s® % * 61097 POKE 5+4,!B:FOR T=1 TO 2@:NEXT:POKE S+24.0
2B PRINT® {LR} sxn%s (GN) kxRa iYL} x38i3 {BK} xxtxkz ~ 51098 GET AS:IFAS="“"GOTD E1@SE
292 PRINT* (LR} sakdd  (GN) xeuts (YL} e4nsx  {BK) xstaz -~ 61899 PRINT"{SC}"
300 PRINT® {LRY natgy {GN) dtex iYL txxgn (BK) x&ktsxz * 61i@@ END
31@ PRINT" (LR} {GN) {¥YL) (BK) 63000 V=54272:REM GENERALZIONE SUOND
311 PRINT:PRINT 63019 PDKE V+1,F:PDKE V+24,10:POKE V+4,33:POKE V43,20
312 PRINT * = » 63020 POKEV+E,B:POKEV+d, 32:RETURN
313 PRINT ~© ! ! 1» 63180 E=30@:REM ROUTINE IN CASO DI VITTORIA
214 PRINT *© = = €3101 FOR LL=1 TD 9859: NEXT
329 REM INIZID DEL GIDCOD 63104 FOR I=1 TO B
325 FOR K=1 TD B 3105 x$=MIOS(1%,1.1}:G05UEB &e@ele
326 FOR LL={TD 3@@:NEXT 631@6 NEXT [
330 FOR I={ TO K E311@ S=34272
335 A§=MIDS(1%,1,1}:E=20@¢ :GOSUE E008Q E311E FOR L=@ TO 24:POKE S+L,@:NEXT
337 NEXT I £3120 POKE S.240:POKES+{,33:POKE S+3.E
340 FOR I={ TO K E3121 POKE S422,1@4:POKE S+23,1:POKE S5+24,79
341 Tis="ogeveee” 63126 FOR N=1 TO 30:FPOKE 544,129
350 GET Ls 5313@ FOR T=1 TO 22:NEXT:POKE S+4,128
360 IF Tls>"200004"THEN GOTO Bio©0 63135 NEXT
361 IF L&=""GDTOD 350 63151 II=R:Af=""
37@ IF L$<>MIDs(2s,I.1)THEN GOTOD E1000 63152 FOR L=STO S+24:POKE L,@:NEXT
371 is=L%:E=20:G0SUB Eeeee 63153 POKE S5+5,B88:POKE EB+E,195
380 NEXT I £3154 POKE S+24,8
392 NEXT K B3153 READ HF,LF.DR
480 PRINT” {HM}“:PRINT“{RV} HAT VINTOD ¥ 63156 IF HF<{@THEN RECTDEE<EI-EE+1 HF=@:1F 1I=2 THEN E3164
1030 GOSUBE318@: END 63157 POKE S+1{,HF:POKE 5+4,32
1900@ PRINT"{S5C)":REM PRESENTAZIDNE 63158 FOR T={ TO DR:NEXT
19082 POKE 532B1,9:POKE 332B@.9 £3159 FOKE S+4,32:FOR T=1 TO 3@:NEXT
20000 PRINTTAB(249) 3160 GOTOD 63155
2002l PRINT“{GN} #tkki L t t LR L I L ot 63161 DATA 25,177.,250@,28,214,250,25,177
2eeie PRINT® & L LI o L ‘62162 DATA 2%@.25.177,250,25,177,125,28,214,185
2e020 PRINT" ] R t L LN B£3163 DATA 32,94,750,25,177.250,28.214
20032 FRINT® srgsi ' LI t £ & 3 3 63164 DaTA 25@.19,63,250.19,63,250,19,63,250
20040 PRINT" i L L3 1 1 L I LIS & 63165 DATA 21.154,63,24,63.63,25,177
Zeese PRINT" ) 1 ] 1 3 B k%" £3166 DATA 25,24,63,125,19,63,25@,-1.-1.-1
2006@ PRINT" txiki 1 ] 1 [T T i E3167 GET A$:IF AS=""GOTOD 63167
2@081 FPRINT
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Bilancio familiare
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OKES3280,6: POKES3281 ,6: PRINTCHRS (142) "{SC} (CD} {CO} {WH} "

ATA 112, 73, 32, 81,119, 32, 32, 32. 32, 32, 32, B1, 32, 32

ATA 197,113, 73,114, 93, BS, 73,1€7, 73, 85, 73,114, 85, 73

ATA 93, 32, 93, 93, 938, BS,1i5, 93, 93, 93, 32, 93, 93, 93.109
ATA 64, 75,113,112, 74,113,143, 74, 74, 73,143, 74, 75, BS, 73, 32
ATA 32, 32, %2, 81,119, B1, 32, 32, 32, 32, 32, 93, BS, 73,1@7, 73

pDATA 73,114, 93,114, BS, 73,1@7, B85, 73, 91, 35.1!5. 93, 93, 93. 93

DATA 93, 93, 85,115, 93,107,125, 93, 74,113,113,113,113,113,113,113

DATA 74,113,113, 74, 73
FORT=1144TO14245TEP4Q: FORS=10TO23:READA: POKET45, A: POKET+5+54272, 41 NEXT 1 NEXT

PRINTTAB (24@) TAB( 178 “{RVIPREMI LN TASTOD.*

POKE198, @t WAITIS8, {:1PRINT® (SC) {ES) (5L} (DS)":GOTOER

REM........ROUTINE..FRECCIA..\0urn.s

KX=L1%

PRINT” {HM}“; 1 FORI=1TOK% : PRINT” {CD} " : :NEXT:PRINT" {CR} (CR)
y==3>(LE}"

Hemel!

GETAS: IFAS=""THENZ3

TFAS=CHRS (12) THENKS=K%-L1%+1 : RETURN

1FAS="{CD) “ORAS=" [CR) " THENKY=K%+1 : GOTO2T

GOTDZ2

IFKX>L2XTHENFRINT“{CU} (CRI{CR}  ":GOTD20

507024

REM. ....ROUTINE. .RIQUADRO. .SUP......

PRINT*{SC} —— =

PRINT* | |

PRINT :

RETURN

REM. . ...ROUTINE, .RIQUADRD, . INF... ...

PRINT* — Y

FORI=1TO1@:FRINT" | |

PRINT" “—t ar

PRINT“{CD} (CO){CD}{CR} {CRIPER SELEIIONARE L'OPZIONE DESIDERATA”

PRINT= (CR) (CR)USA I TASTI DEL CURSORE E POI (RV) [RET. (RO} (HM) “TAB (240}
ETURN

PRINTCS: :AS="": INPUTAS: [FLEN (AS) >LIXORAS=""THENPRINT* {CU} " ; : GOTDSO

RETURN

GOSUB3@:PRINT BILANCIO FAMILIARE ¢ {LB}{CD}(CD}*

GOSUBA@: PRINTTAB (6) “~NUDVD PERIODD. 1ucvvrvnsarrnnss”

PRINTTAB (6) “~CARICAMENTO DATI DA CASSETTA...~

PRINTTAB () “~SALVATAGGIO DAT1 SU CASSETTA..."

PRINTTAB (6) "={RV}FINE LAVOROLROM . \svunsrrusrsrsonras”

L1%=5:L2%=8:G0SUB2@

"CHRS {13) " {WH} {CR}

{CUMICUI {CRY(CRY{CRY{YLY s

)V "INEXT

2 ONKXGOTD179,6@00, 5008, 160

PRINT®(SC}"CHR$(142)CHRS () : POKES328@, 14:END

CLR:GOSUBE5@@

FORI=1TONX:OMS(I)=", "t NEXT

PRINTTAB(3) " {COYDEMNARD LIQUIDO DISPONIBILE"

PRINTTAB(3) "ALL"INIZIO DI "MES+ANS", {CD)":C€="{WH}{CR}{CRI(CRIL (LB} ":L1%=9:
UBS@:DL=VAL (AS

B3 FORI={TD1@:FORJ=1TOS:SS8(1,J)=", "sNEXT:NEXT

9 REM.viauersa s USCITE v uuuanes
10@0 GOSUB3@:FRINT"

GOSUB3@:PRINT" HENU PRINCIPALE(CD}{TDI{gB}’
GOSUB4AR:PRINTTAB(E) "~AGGIORNAMENTD ARCHIVID......0vs
PRINTTAB(E) "~TOTALI E BILANCID. .. .vevverisns o
PRINTTAB(B} “~{RVIFINE LAVORD{RO}....ovvvnannrnannans”

Li%=5:L2%=7:G0suBz2e

ONKXGOTOD2EQ, 4190.68

GOSUB3@:PRINT" AGGIDRNAMENTD ARCHIVIO{CD}{CD:{LE}"
GODSUB4R:PRINTTABI(E) “~ENTRATE"

PRINTTAB(E) “-USCITE"

PRINTTAB(E) “-{RVIRITORND AL MENU' PRINCIPALE{RD}"
L1%=5:L2%=7:GOSUB20

DNKXGOTO37@, 1000, 185
REMivevennso s ENTRATE s vavsnvnnnonns

Pa=0@

PY=P%+1

H%=INT (NEX/1@.1)+1

IFPUOHETHENPY=1

IFP4R1@<NEXTHENIX=PX410:GOTDA3Q

I%=NEX

GOSUB2@:PRINT" ENTRATE DI “MES+ANS"{LB)}{CD}{CD}"
PRINT"{WH} GG. MOTIVAZIIONE IMPORTO{LE)Y":PRINT" ":
FORI=2TO39:PRINT" “!:NEXT:PRINT

IFNE%=@THENA43@

FORI=PX412-9TDZI%: AS=STRE(E(]) ) :PRINTEX (1) TAB(SIES(IISPCI19-LENIES IV}
PRINTTAB(POS (@) +12-LEN(AS) ) AS:NEXT

PRINT" (HM) "TAB (2401 TAB(24@) TABI24@)

PRINT" -PAGINA SUCCESSIVA®

PRINT” =INPUT DATI”

PRINT" -{RVIRITORND MENL' AGGIORNAMENTO(RO}"
Li%=16:L2%=18:GOSuUBZe

ONKXGOTO38@, 540, 28Q

NEX=NEX+1:PRINT"{C0}"

INPUT“GIORND *1EX (NEX)

IFEX (NE%) DNSOREY (NE% 1 <1 THENPRINT " {C *:PRINT*(CU}"::60TOS55@
L1%=18:Cs="MOTIVAZIONE" : GOSUBS@:ES (NEX ) =AS

Li%=9:Ce="IMPORTO "1 GOSUBS@: E (NEXN) =VAL (AS)

IFNE%=1THENZ30

FORI=1TONEX-1:FORJ=I+1TONE%

IFEX (11<{=EX (J} THENGOTOE3R

T=ES IV iEX(T)=EX(J) :EXR LIV =T

TS=ES(I):ES(I)=E$(J):ES(J)=T
T=E(I) :E(DI=E(I) :E(J}=T
NEXTJ

NEXTI

GOTO3%0

HE&U"USCITE{“G}'PG?{'E"

1019 GOSUBA@:PRINTTABIE) "-SPESE CORRENTI"
192@ PRINTTAB(E) "~-SPESE SEMIFISSE"

103
1e4

© PRINTTAB(E) “-SPESE F1SSE”
@ PRINTTAB(E) “~{RVIRITORND MENVU' AGGIORNAMENTO(RO)"

(continua o pag. 134)
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COMMODORE 64

Analisi del listato
10 chiama la sub di presenta-
zione sia grafica che sono-
ra, in 19000
120- 170 richiesta livello (da 1 a 5)
180 in base al livello si determi-
na il numero di tasti da ri-
cordare
181- 192 sigenera la sequenza da ri-
produrre con alcune regole
che rendono il gioco piu
difficile
194- 314 viene tracciata la scherma-
ta di gioco
320- 1030 ¢ la parte centrale: le linee
330-337 ripetono la se-
quenza: i tasti utili sono
quelli coninumerida | a4
60000 - 60080 segnala quale tasto viene
attivato sia dal computer
che dal giocatore, ed emet-
te il suono specificato in
63000-63020.

Le altre linee gestiscono la vittona o la
sconfitta del giocatore, in veste sia grafica
che sonora.

Preghiamo
il Sig. Marco Casassa Mont
di mettersi in contatto con la
redazione.

Bilancio familiare
di Pierluigi Massimo Laviola - Bari

Questo programma € scritto in Basic
Commodore, e — con poche, leggere mo-
difiche — puo essere utilizzato da tutti i
computer della stessa casa con schermo
25 x 40. Lo scopo é tenere aggiornato un
archivio su cassetta, in cui mese per mese
vengono annotate le entrate e le uscite del-
la famiglia, per avere a fine mese un detta-
gliato riepilogo dell'economia domestica.

L’idea del programma nacque sfoglian-
do un volumetto distribuito da una societa
finanziaria, in cui erano contenuti molti
consigli su come tenere-gestire un bilancio
familiare: pur essendoci in circolazione
molti programmi sul tema, non trovando
niente che mi soddisfacesse pienamente ho
deciso di farmene uno ad hoc, utilizzando
gli schemi pubblicati sul suddetto volume e
qualche conoscenza (purtroppo solo teori-
ca!) appresa in due anni di corsi universita-
ri in Scienza dell’Informazione.

La catalogazione dei dati che si fa nel
programma distingue, oltre che le entrate
dalle uscite, anche tre differenti categorie
di spese, suddividendo queste ultime in una
ventina di voci diverse. Le tre specie di
uscite sono costituite dalle spese correnti,
dalle spese semifisse e dalle spese fisse; il
primo tipo riguarda le uscite pii o meno
quotidiane del menage di casa, compren-
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denti le seguenti voci: alimentazione, igie-
ne, trasporti, giornali, hobby, e in ultimo le
spese diverse, per le quali, oltre, all'impor-
to va specificata anche una succinta moti-
vazione,

La seconda categoria riguarda le spese
relative ai beni di non largo consumo, qua-
li abbigliamento, manutenzione casa, in
cui ¢ compresa la gestione dell’eventuale
automobile, sport e cultura, regali, ed infi-
ne le solite diverse, quali potrebbero essere
il costo di un viaggio. oppure quello di una
bicicletta.

In ultimo troviamo le spese [isse, ovvero
quelle periodiche ma non sempre mensili,
quali tasse, assicurazioni, etc.

Per selezionare la voce sotto di cui si
vuole inserire un dato bisogna percorrere
una struttura ad albero, i cui nodi sono
rappresentati da liste di opzioni (menu); la
scelta determina il ramo da percorrere;
I'ultima opzione, in genere quella di fine
lavoro, permette sempre di risalire al nodo
superiore, e solo nel caso del primo menu
fa terminare I'esecuzione del programma.
La scelta delle opzioni avviene muovendo
(con il tasto Cursor Down) un’apposita
freccia seguita dalla pressione del Return.
La routine che stabilisce il mese tiene conto
anche di eventuali anni bisestili.

La principale peculiarita di questo pro-
gramma ¢ senza dubbio I'impostazione,
basata su poche e generiche nozioni, ma
che non impedisce affatto all’autore di rag-
giungere lo scopo: realizzare un program-
ma semplice da usare e pratico. ll livello di
complessitda non ¢ affatto basso, come po-
tra constatare direttamente chi vorri usar-
lo, dato che prevede molte categorie diver-
se, ed alcune finezze — vedi ad esempio la
gestione degli anni bisestili — che lo fanno
apprezzare. Per un archivietto come que-
sto non serve il lettore di dischi. che sareb-
be impiegato con tantissimi brevi file.

Qui di seguito riportiamo i tasti da digi-
tare per ottenere i simboli grafici del pro-
gramma.

car. linee come
30 32 40 42 436
1142 2 106 3009 SH °

31 41 150 SH -

30 40 CM A
30 40 CM s
32 42 CM Z
32 42 CM X

Nota: SH = shift, CM = Commodore.

Citiamo inoltre tre simboli speciali corri-
spondenti ad altrettanti caratteri di control-
lo usati nel codice quasi ASCII usato dalla
Commodore per agire sui due set di caratte-

Questo programma ¢ disponibile su
cassetta presso la redazione. Vedere
I'elenco dei programmi disponibili e
le istruzioni per I'acquisto a pag. 126.

(segwe da pag, 133)

Li%=3; L2%=8:GOSUE22
ONKXGOTO! 129, 208, 3000, 280

EMuvssv0s+BPESE.CORRENTI o v vuuis
QSH‘—- &LIMEMT ";nt\E ="1GIEM 1QEIZi="TRASPORTI"
GIORNALT "i9%{5} *1QE(E)="DIVERSE — MDTIVI~”

THENIS=NR:G0TOL135

INT” SPESE CORRENTI PAG, “INT(PR/1@}+1"{CD}{LB}"

} GG.";1FORI= ',T“'-'”-“ PRINTTAB(S)QE(J); i NEXT:PRINT* (LB} “:PRINT" *;
PRINT"=": tNEAT:PRIN

tPRINTITAB(A) "¢ "2 :T:D‘Z.Tﬁ""-'ﬂl-".ﬁ?: BE=5TRE{SCI(I, I

IFES=STRE (@) THENEE=""

PRINTTAB{PQS (@) +8~LEN(ES) IBE" | "1 tNEXTY

XT1160TO1165

IFHY=1THENFR]
F‘R"""'! 1} NE
PRINT " {HM) ‘T-‘-:.-w
—P-:.']—
~{RVIRITORND

18 GOEL'B20

JSLBZQ: SCLT, Jr=VAL (A%) :GOTO1 140

{CDM{LE)*

-
[y

MENL® USCITE(RD}"

EMIF] "BE* (LB} {CORICDY "
I0NE" P'Z".S “IMPORTO{LE) *1PRINT* 3
X p

' ITITAB(4)S58 (], J)SPC{22-LEN{SSS(I, J) )¢

- b e e e e e e e (0 60 0D D ) D D

FUI FLd o PO P Pl 0 P PO P O P T Pl P T P P 0 ) 1l T £ T 1 T P i)

2000 GOSUB3Q:PRINT® " BPESE FISSE(CDI(CDIILEY "
3005 RESTORE
28 PRINT"! IMPORTO{LE) “:PRINT® “;

rlf'rl Vi »vj.,.

tPRINT® "BSSPC(25-LEN(BS1);

o°, " 4 conpoMiMIn®, ” E A
9 TELEFOND","1@ BOLLI RC

OHKYGOTOA01
PRINT" (€D

' TOTALE SPRESE '-quzr
=5 FI"R"-i*En ]

o e b e e (D) £ O O O

P43 1) 1) v €00 000 1) Fi) s e
FUB +== §51 #5350 00D P51 651 P +

TRASPORTI '7.:.n
LIBRT & GIDRNAL
TEMPD LIBERD"TAB(S5-LEN(STRS (
DIVERSE"TARI25-LENISTRE (X (E11) \;'
TriHERT

TOT. SPESE CORR. L(UM)"TAB(35-LEN(STRE(SC))I6C
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ri, che usualmente scambiate premendo con-

“(COI(COMIED) (CD)  ==>(LB){RV)[SPAZIDI (RO} PER CONTINUARE®:POKEI9E,0: temporaneamente i tasti SHIFT + Commo-

i Y . dore. Ve li mostriamo qui di seguito, insie
ais J1=0:FORT=1TO18: I (J1=2(J} 458 SHEXTINEXT:55=0 me al codice, al simbolo che appare sulle
415 ABBIGLIMENTO TAB (35-LEN (STR$ (1 (1)1)12(1) stz ati della casa oz ;
i UANUTENZ IONE CASA TAB (35 LEN (STRE (2 (211112 2) stampanti della casa e a quello della nostra
24€ SPORT & CULTURA“TAB(2S-LEN(STRS(Z(313)1213) interfaccia.
41¢ REGALI"TAB (35-LEN(STRE(Z{411112(4)
416 or EDSE T"a 33
217 =55+ funzione cod. riga simbolo ns

Z : listato

-LEr_IIS‘le-SC: y .!:‘C‘
4ZI0) IR0} FER CONTINUARE® abilita 9 14 |in campo inv. (ES)
£} (COI (SO} {LE) 1 SF=0 I SCAINEI O S0

cambia il set 14 14 N in campo inv. (SL)
disabilita 8 14 H in campo inv. (DS)
q' lo scambio

f]fE‘lT“!f 55
E-_-rc\"‘q’l:'r'. '.'_'K
E SPESE ) umn fTADY Hg—_ :!lrsfg! TS
SO} ==3{LB}(RY} [SPAZIO] (RO} PER CONTINUARE®
Variabili usate

SNEYT nel programma
AP"D DEL MESE DI 'PE!+#H!'{LB?{TE)(EEF" i i ili
RATE L*TAB(33-LEN (STRS (TE))) TE Bilancio Familiare
TAB(SS-LEN (STRE(TEINITS me$ nome del mese

UL —'r-mgr.:: EN(STRE(TE-TSY ) TE-TS I'l% numero giomi del mese

sc(n%,6) spese correnti
dm$(n%)  motivaz. spese corr.
YA IBLATESTS ss(10,5) spese semifisse
.?- .E»Eq:g— e ss$(10,5)  motivaz. spese semif.
AL THE RIQIEALRERG) sf(10) spese fisse
‘ ; ne%, numero entrate (max. 30)
. SEIW;I"'; é"'p'é""' o €%(30) giorno dell’entrata
Eg;g Egémﬁnﬁg; PRINT#1,DL:PRINTH#L. N% e$(30) motivaz. dell’entrata
3030 PRINTHL,E% (1) :PRINT#L,ES (1) :PRINTHL,E (1} NEXT ¢(30) importo dell'entrata
3035 FORISLTONKIFORI=ATOR L o e di denaro liquido disponibile
S215 FOR1=1T010:FORI=1TOS. B ad inizio mese

S@S50 PRINTH#L,SS(I,J:PRINTEL.SSS$(1.J) tNEXTINEXT
5855 FORI=LTO1@

S@5R PRINTH#L,SFII}:NEXT

3070 CLOSE!

5e75 GaTOi8s

5999 REM, .., ... CARICAMENTD. v (v vueernves Commento al listato

5082 CLR:GOS! {PRINT*{SC)* 3

nge EFErJfgnggﬁgg A 0- 14 presentazione
£@2@ INPUTHL, NE%: INPUTHI,DL: INPUTHI, N% 20- 28 controllo freccia

E£025 FORI=1TONE%
@39 INPUTH!,EY
£035 FORI=ITD

1)t INPUT#L.ES (D) 1 INPUTHY, E (1} :NEXT 30- 33 stampa intestazioni
EORg=EIUG 40- 45 stampa cornice inf.

£043 INPUTHL.SCII,J) :NEXT: INPUTHL, DM (1) sNEXT ;
£045 FORI=1T019:FORI=1T0S 50- 55 controllo dellinput
£052 INPUTRI,SS(1,J}:INPUTHI,SSE (1, J) tNEXTINEXT ;

£@5% FORI=1TO12 80- 92 primo menu =
BQEQ INPUTR,SF(I):NEXT 160- 183 inizializzazioni varie
Z6°¢ Sovoies 185- 230 menu principale
£499 REM........INPUT,MESE 280- 330 menu agg. archivio

I GOSUBE20: INT*
£502 u--E-E‘-F?«G 370- 490 schermata entrate

ES10 PRINT® 0* 2
EEE; EE;',I PRINTY 5 "TrHERE 1PRINT :"‘.ﬁ"r’&aEE w e 399~ SN imesimento cuirale
£333 PRINT® CPRINT® DICEMERE: 575- 640 ordinam. cronologico
£542 L{%=3:L2%=14:G05UB20. delle entrate

5708 FRINT"{HM)“TAR{210) TAE (2421 TAB(220) :

£701 . Aot ’ 1000-1060 menu uscite

£712 “{UH} (2R} {SRY==3{LB)": L ate

£723 LA TRLEN (ai#) S A0REYSBTHENPRINT * (2 “;1GOTOE71@ 1100-1180  schermata spese corr.
§732 j o Slietagimants 1230-1250 gestione pagina succ.
Egg%“ : £8@7.6392,.6809, 5210, 6811 ,E812,£813,6814 1300- 1350 inpul spese COIT.EI'I“
822 ! 2000-2090 menu spese semifisse
£803

204 ig#ﬁ;;ﬁ! 7 THE = 2091-2150 schermata spese semif.
5§ : ] 2180-2210 input spese semifisse
3000-3070 schermata spese fisse
4010-4030 input spese fisse (da somma-
re al resto)
4100-4133 stampa tot. sp. corr.
I 4140-4174 stampa tot. sp. semil.
LSeorian e S o ! 4180-4216 totale spese
oIec(iin, 8 DB (0% 55 (12,51, 558 (10, 5)  E% (20) ¥ 130) ,E(30 4219-4390 bilancio del mese
5000-5075 salvataggio su cass.
6000-6075 caricamento da cass.
6500-6830 scelta del mese

'S E"TE”EQF
"‘TTnERE“:.'
3 "'E" *NDVEMERE "
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COMMODORE 64

48 R
43 R
S¢ R
51 R

°%.3
£90
708
71e
:DBS
72@
730

1@2@
1030
1249
1e50
1e60
1072
1860

1200

1220
1239
1300
1395
1210
iT

122
INT
1330

26@ INPUT“{CO}{LRIN,d--=>"

) PRINTTAB(7)BS" =

2 I1%5=CAS:

@ I15=BES!:

1219 IF

2 PRINTTABI(K+L):

EM AEXRAREXARREARRRRAR KR ARRRRRRRRRN
EM b4 (3]
EM &% 1STOGRAMM] TRIDIMENSIONALI %%
EM %1 %
EARRRRRRARRERESRARTARRARERRNRRNY

POKES3281,9:POKES328@, @:
PRINT"® &X% 8% Rkk k%%
PRINT % & 5 RuE Y T st 131 tt i
PRINT“x #4% & & % & (TR T B O B N O A
PRINT"%# & % & % & & %% % % 3% LI ] o
PRINT"® &%k & ®%% k8% & & & & ¥ {3 ok
PRINTTAB(12) " (CD}{CD}{CD}{CD}{YL}PREMI UN TASTD"
GETWS: IFUs=""THEN1B@

PRINT*{SC}"
PRINT"(CO}{(CD}{WH}{CR}{(CR}{CR}YNOME"TAB (25) "QUANTITA" "
REM INPUT DI NOMI E QUANTITA'
INPUT"{COY{YLIN,i===2"1 AS

INPUT”{CD}{LBIN.2--=->"1B%

INPUT"{CD}{LGIN.3===>":CS$

108

INPUT“{CD}{OR}N.5--->";ES

PRINT" {SC}" TﬁE(EdBﬁ‘{GN} H
BEE RKEK X X L

2828 INPUT"{CD){CY}N.E--=2>";F$

PRINT®{HM} (CD}{CD)(CD} {CD}{CO}{YL}"TAB(25);:
PRINT:PRINT“{LB}"TAB(23) :: INPUTB
PRINT:PRINT”(LG)"TAB(23) ;1 INPUTC
PRINT:PRINT"{LR}"TAB(Z25) 1 : INPUTD
PRINT:PRINT*{OR}“TAB(25) ;1 INPUTE
PRINT:PRINT" (CY}“TAB(25) ; : INPUTF
FRINTTAB(12}: *{CD) {CO}{CO}{YL}PREMI UN TASTOD"
GETGE: IFGE=""THEN3E@
PRINT”{SC}*
REM DATI DI RIFERIMENTD
PRINT*{CO}{CD}{CDI({YL}"TAB(7)AS" = COLONNA GIALLA{CD}{(LBE)"
COLONNA BLU{CD)}{LG}"
COLONNA YERDE{CD}{LR}"*
COLONNA ROSSA{CD}{OR)"
PRINTTAB(7)ES” COLONNA MARRONE{CD}{CY}"*
PRINTTAB(7)F$" = COLONNA AZZURRA{CD}"
PRINTTAB(12) *(CD}{CD}{CD}{YL}PREMI UN TASTO"
GETHS: IFH$=""THEN4D@
REM CALCOLO IN PERCENTUALE

5= (A+B+C4+D+E+F)

[=AX10@/%+.5:L=B%10@/X+,5:M=Cx100@/X+.5
N=D#10@@/X+.5:0=E2100@/X+,5:P=F11@@/X+.3
REM
PRINT“{SC}{CD}10@-": FORNN=93TD1@STEP-5: PRINTNN: NEXT
PRINT“{CR}{CR}5":PRINT"{CR}{CR}®"
PRINT"{HM}{CD}": FORFF=1TOS5: PRINT“{CO}{CD}{CD}{CR}{CR}{CR}~"iNEXT
PRINT" {CE}%{CR}{’R}{fE}{CR){CR}’ LEFTS$ (AS,3) ;SPC(Z) ; LEFTS (BS,3) }SPC(2)LEFTS(
31
PRIHTSPCfEJ LEFT${(D$,3):SPC(2); LEFTS(ES$,3) : SPC(2) ;LEFTS(FS,3)
REM VARIABILI E LORD CAMBIAMENTI
.ns- {OR}":ABS="{YL)":BAS="{BL}":
="{_R}":EAS="{BR}"
:BS:"’PY}":PRINT’{CU}{CUI":IlS=hﬂi:KKS=ABl|K=E:J=I:GUSUBlEB@

115=BA%:KK$=BB$:K=K+5:J=L:GOSUB1200
KK$=CB%: K=K+5: J=M: GOSUB120@
KK$=DBS$: K=K+3:J=N:GDSUB1200Q
KK$=AAS: K=K+5: J=0:G0SUB1200@

o KK$=EBS$:K=K+5: J=P:GOSUB1209@: GOTD9ee
EN

PRINT"{HM}"TAB(15) " (YL} {CO}{COD}PREMI UN TASTOD"
GETY$:IFYS$=""THENS1@

INFUTA

PRINTTAB(7)1CS" =
PRINTTAB(7)108" =

BBS="{LB}":CAS$="{GN)}":CB%=" {LG}"1DAS=" {RD} "

11%=DAS:
IIS=EAS:

' REM DATI PERCENTUALI

PRINT"{WH}{SC}{CD}{(CO}{CD}{CDYVUDI PERCENTUALI PIU' PRECISE?(B/N)"
GETVS: IFVs=""THENSJ4Q
IFVE="5"THENSBO

IFVE="N"THEN1240

IFVS{>"S"0ORVS<{>"N"THENS4®
PRINT“{SC}{CD}{CD)}{CD}{YL}"TAB(BIAS;" =
(B8 =
;"

“3I=.5"%" {FORT=1TO30@: NEXT PRINT
"il=,5°%":FORT=1TOS@@:NEXT: PRINT

YiM=, 5% FORT=1T03@@: NEXT : PRINT
“yN=-.5"%": FORT=1TDS@@: NEXT: PRINT
PRINTTAB(B) "{CD}{DR}" “30-.3"%" 1 FORT=1TO5@@: NEXT: PRINT
PRINTTAB(8) "{CO}{CY}";F$;" "iP=.3"%" 1 FORT=1T03000: NEXT
PRINT:PRINT:PRINT"{CD) {WH}VUDI ALTRI ISTOGRAMMI?-(S/N)=-
BETI$:IFIs=""THEN19@5@

IFIs="5"THENZ@2

IFZS="N"THEN|1@B@: IFI$<>"S"ORISLI"N"THENL 5@
PRINT"{CO}{(CD}SPERO CHE I MIEI ISTOGRAMMI TI SIAND

PRIHTT&BIB?"(ED?{LB}"
PRINTTAB (8) “{CD}{LG}":
PRINTTAB(8) “(CD}{YL} H

1E$:”

(COYPIACIUTI."

1892 END

IFJ<. 51 THENRETURN
(J/3)<=1THENGDSUB1308@: PRINT: GOTO123@
GOSUB130@:PRINT
FORU={TO(J/5)+2:PRINT:NEXT:RETURN
REM CALCOLD E STAMPA I1STOGRAMMMI
PRINTTAB(K+1);272%; " (CU}{CU}(RV}
PRINTTAB(K) : : FORU=1TODJ/3: PRINTTAB (K+1}

{RO}":1KKSCHRS (1697 1 IF (J/5) {=1 THENGOTD1320

111%; " {CUY{CUX{RV) “1KKEB; "{RV} "iINE

¢ T “{CU{CU}{RV}“"CHRS (169)" “CHRS(206) :PRINT"{CU{CU}"TAB(K+1)}
e {CLY%"

FORT=1T0{20@: NEXT:RETURN

Istogrammi tridimensionali
di Daniel Sarfati - Milano

Questo programma stampa istogrammi
tridimensionali, a colori — in bassa risolu-
zione, del genere di quelli disegnati all’e-
sterno dellinvolucro del Commodore 64.
Dato il RUN appare il titolo, e premendo
qualunque tasto vengono richiesti i nomi
(di lunghezza pari ad almeno 3 caratteri)
che verranno assegnati alle colonnine, e a
fianco le quantita cui corrispondono. Do-
po aver definito gli input delle 6 colonnine
ne viene visualizzato il nome ed il corri-
spondente colore; alla fine delle operazioni
preliminari, gli istogrammi vengono stam-
pati sullo schermo.

Alla base di ciascuna colonna vengono
riportate le prime tre lettere del nome; alla
sommita la percentuale, arrotondata per
eccesso all’intero successivo. L'approssi-
mazione dell'altezza della colonna é del
59, dovuta all'uso di 20 righe per disegna-
re I'istogramma. Subito dopo la stampa
delle colonne viene richiesto se si desidera-
no percentuali piu precise, calcolate con
almeno 7 decimali. L’ultima domanda po-
sta dal computer chiede se si desiderano
altri istogrammi.

Analisi del listato

210- 340 ingresso nomi e rispettive
quantita

420- 480 stampa nomi e relativi colori

510- 520 calcolo percentuali

710- 770 centratura grafico e colonnine

930- 1040 richiesta di percentuali precise

1305 - 1330 effettiva stampa degli

istogrammi ME

Inviate i vostri programmi

Alcuni lettori ci chiedono, nelle loro lette-
re, come sottoporre i loro programmi a MC.

E semplicissimo: registrate i vostri lavori
su cassetta o disco (se il programma é pro-
prio molto corto puo bastare il semplice
listato; certo, la cassetta non guasta mai ...),
corredateli dell’opportuna documentazione
e spedite il tutto alla redazione, indicando
magari sulla busta la rubrica interessata.

Tutti i programmi che arrivano sono esa-
minati ed i migliori pubblicati.

Purtroppo non possiamo restituire, per
ragioni organizzative, il materiale che ci vie-
ne inviato, anche in caso di mancata pubbli-
cazione.

Ricordatevi che mighore € la documenta-
zione, maggiore ¢ la possibilita che il vostro
lavoro venga pubblicato: spiegate quindi
chiaramente il funzionamento del program-
ma ed accludete tutto quello che pensate
possa essere utile (elenco variabili e via di-
cendo). Soprattutto non dimenticate di indi-
care il vostro nome ed indirizzo (qualche
volta succede!) e, se possibile, il numero tele-
fonico.

Ah, quasi dimenticavamo: naturalmente
¢ previsto un compenso, che varia normal-
mente tra le 30 e le 100.000 lire, a seconda
della qualita del lavoro inviato.
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Compulter

Micropro-
cessore - Tipo BO86
S— - —— — -— -— —— - Databus 16-bit
’\/’ ’ I’ ’ ' I I I ’ ” ’ , ,\/’ - Clock 8 Mhz
- — -_— ¥ —— =1 —-— — Memoria
’ l ’ ‘ ’ ’ ’ ’ ’ l ' I ’ centrale RAM
em— — — standard 128 Kb
- Controllo
. di parita
: Interfacce - RS-232 1
- - 1/0
! Parallela 2
; (centronics)
M Penna
ottica 1
- Hard disk 1
- Mouse 1
- Floppy disk 1

Controllori - Floppy disk

(8" + 514"") 1

- Numero
massimo di

drives 4
Opzioni - Coproces-
sOre antme-

tico BOB7
- Espansione
G’H IHS(]JS TEM memoria
centrale
fino a 896 Kb

parla di computers

I'astiera

Tastiera - Numero dei tasti 103
- Caratteri di buffer 8
- Pad numerico
con doppio
e triplo zero
- Tasto hard copy 1
- Tasti funzione 16
- Tasti funzione
calcolatrice

Memoria di massa

Floppy disk
- Numero di drives 2 x 514"
- Capacita totale
formattata 1.6 Mb
Tempo di accesso
da traccia a traccia 3 msec.
- Velocita di trasfe-
rimento dati
fard disk
- Capacita totale
formatiata 10
- Back-up
Floppy disk
Winchester
removibile
Tempo di accesso
da traccia a traccia 3 msec
- Velocita di

250 Kb/sec

40 Mb

800 Kb

5 Mb

trasferimento dati 5§ Mb/sec
Monitor
Formati (sele-
zionabili da
software) - BO = 25
- 64 = 31
- 40 = 25

Grafica a bassa
risoluzione - 160 =
Grafica ad alta
risoluzione

(opzionale mo
nocromatico e

72 pixels

L e - e . ey . Softw colore) - 786 = 288 pixels
Computers a quarta generazione e - Grafica ad alta ‘
- T y X risoluzione
for mto & om pl( ol h 50[ lware gestionale R, D At ot (opzionale
: {(')r!?i{Tl‘lﬂlL’] ‘e(]' l‘J. Tﬂl\['l()(_'ln- R
) - Prezzo eccezionale! Linguaggi - BASIC Cotors” e85 5T8
Sono interessato a: ~COROL SHEconabi g8

- _" RTRAN software - 11
- Attributi video - reverse

[l Diventare Distributore

[] Ricevere un vostro incaricato per informazioni

(] Ricevere documentazione
Ditta
Nome
Via

CAP
Telefono

Cognome

Citta

Protocolli - SNA 3270 (SDLC),

RIE
- BSC 3270

M.
Il 1

[T T IZ
TJrii

I [ 1 -

_fa'

- lampeggio
- doppia intensita
- sottolineato

colore

M
Il

DIVISIONE ELETTRONICA DELLA

METALPLEX spa.

0824 6

Via Torre della Catena
82100 Benevento
telef 2
TLW 72 21226 METAL |

94 200




