SHARP

Pubblichiamo questo mese un breve arti-
colo di software dedicato allo Sharp MZ-
700, I'home computer del colosso giappone-
se presentato qualche mese fa (n. 32) su
MC. Lavorando su questa macchina, abbia-
mo trovato alcune istruzioni Basic non citate
sul manuale Sharp. In verita non ci siamo
stuptti molto, visti i precedenti occorsi con il
PC-1500. Le istruzioni in questione sono:
TRON ¢ TROFF per abilitare e disabilitare
il modo TRACE durante il test dei program-
mi, CLS per il Clear Screen, HEXS che
permette la conversione decimale-esadeci-
male. AND e OR, JOY per la gestione della
porta joystick, BOOT per un reset via sof-
tware, KILL ¢ ERASE per la cancellazione
dei file da disco.

Come integrazione del manuale, va inol-
tre specificato che le istruzioni di OUT de-
scritte, per lo switch della configurazione di
memoria, sono da intendersi come istruzioni
dell'assembler Z-80, e non del Basic Sharp,
per cui la commutazione dei banchi di me-
moria deve essere necessariamente effettua-
ta da linguaggio macchina.

~ City Land

di Roberto Micheloni - Udine

City Land ¢ un classsico game proposto
anche sui vari Sinclair (ZX81 e Spectrum),
questa volta pero riadattato e riveduto per
I'MZ-700.

Il gioco consiste nel bombardare, da una
astronave che inesorabilmente scende ver-
50 terra, una cittd costituita da una serie di
grattacieli pitt 0 meno alti.

Alla fine, dopo aver distrutto completa-
mente la citta, il nostro UFO potra atterra-
re sano e salvo: la gioia purtroppo dura
ben poco perché subito dopo si troveri ad
affrontare un’altra cittd questa volta pii
popolata (in pratica aumenta il numero di
palazzi da distruggere).

I gioco si protrae cosi finché 'astronave
non si incontrera con un grattacielo, sfug-
gito al bombardamento, contro il quale si
schiantera concludendo il gioco.

Nella riga 10 viene predisposto il colore;
bianco per i caratteri (codice 7) e rosso per
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lo sfondo (codice 2), segue poi il comando
per cancellare lo schermo e il comando che
determina la velocita di esecuzione della
musica.

Le righe che seguono (20-180), sono le
righe per la presentazione del programma.

Sul listato pubblicato nella pagina ac-
canto, le righe da 30 a 95, contengono 1
caratteri grafici del titolo 1 quali, avendo
usato per la stampa del listato il plotter del
MZ-731 in funzione PLOTON (comando
che rende possibile I'uso della stampante
come unita video), sono riprodotti da pun-
ti.

I codici dei caratteri usati sono comun-
que visibili nella tabella 1, mentre nella
tabella 2 sono riportati i corrispondenti
caratteri grafici.

Le righe dalla 210 alla 240 vengono uti-
lizzate per stampare varie stringhe a secon-
da dello schema in cui ci si trova.

Dopo un ciclo di attesa il programma
passa alla subroutine per la creazione dei
grattacieli; in questa subroutine vengono
disegnati i palazzi (con caratteri che ver-

28 FRINT"E 92 PRINT F5C8C3 F5CB C2E3 C1C
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SCECECBCIC8C8 FSC3 92 PRINT’ F3C8C3 FSC8CRC8 rgrscs
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322 NEXTJ
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358 [FH>BGOTO62D
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Listato programma City Land

Tabella 2
B O FERE R R AR E R AN R R AR RN R R R 412 CURSORS,.12:PRINT"LA CITTA* E* DISTRU
*xxxx (C) COPTRIGHT 1984 by XX%Xx¥ 42@ CURSORI13,14:PRINT"COM
CEXXXY MICHELONI ROBERTOD TEEEF 432 CURSORZ,'2:PRINT FL
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45@ [FU>=15THENG

46@ HUSIC"GASEGEASGAB468A3GAB2GAB 1 GABBGA
BRGABAGABRGABBGAERGNERGEBABGEARGEAR+B+B+B

478 FORT=BT0158@ :NEXT
48@ GOTO zea

498 LETX1=X+2:[FXi>38LETX =0
508 FORA=T11T023
51@ CLRSORX!, A1 :HRINT'

528 POKE[S5296+%X1 +A%4B8), 168
938 POKELS324B+X1+A%40]),$53

248 H=X+1

558 +1iLETX=0
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580
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B30 CURSORX+),C:PRINT

G4@ CLURSORX+1,C+1:PRINTLZ.@ICHRS (568
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nbB@ NEXTC

678 U=l+Txie+x

688 CURSORS,6:PRINTIR.S1" SEI ENTRATO IN
COLLISTONE

698 CURSORS, 7:PRINTI@,51" CON UN GRATTALC
1ELD *

78@ CURSOR!2,9:PRINTI@,S1" DISTRUTTO §

718 CURSOR12; 13:PRINT "puntens i

728 W=1:U=8:PESTORE

738 CURSORS,24:FRINT"UUO] RJTENTARE 7 Pr

emi S o N”;

748 GETAS: [FASs: GOTO?4@

258 IFAs$="5"GOTO13@

/6@ END

278 FORK=12-QT023+Q

’8@

798

808 CURSDORK, J+1SIPRINTL1, ! JCHR%( 865 )

B1@ NEXT.

B2@ CURSORK, Y+14:PRINTLT

830 NEXTK

2342 RETURN

B5@ DATA"orem
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F
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Ready
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ranno poi modificati) che partono da una
posizione diversa per ogni schema supera-
to; questi grattacieli vengono stampati in
altezza casuale e con colore uguale allo
sfondo (I'altezza & determinata dalla riga
780 in caso vogliate modificarla; ricordate-
vi peré di modificare anche le righe 790,
800 ¢ 820).

Tramite le righe che vanno dalla 280 alla
300, avviene quello che é gia accaduto pre-
cedentemente nel programma: i caratteri
presenti, questa volta pero su tutto lo
schermo, vengono cambiati con i caratteri
della seconda meta del CG-ROM.

Avviene cosi che i caratteri stampati nel-
la subroutine (i grattacieli) e corrisponden-
ti alla prima tabella di caratteri del manua-
le, vengano trasformati in caratteri della
terza tabella.

Si pudé modificare eventualmente le ri-
ghe 800 e 820 con codici di colore per i
caratteri diversi da quelli dello sfondo (per
esempio i codici 1, possono essere sosti-
tuiti con 7,1).

Il listato continua con la riga 310 in cui
inizia il vero e proprio programma; in que-
sta riga e nella successiva, vengono infatti
iniziati i cicli per la discesa dell’astronave.

Alla riga 330 viene stampata |'astronave
alla posizione X e Y: nelle due successive
viene verificato se alla posizione antece-
dente I'UFO si trova qualche grattacielo:
se il valore di H é maggiore diQ (codice del
blank nella seconda tabella caratteri), il
ciclo passa alla riga 620, dove viene visua-
lizzato I'UFO che precipita e il punteggio
realizzato fino a quel punto.

Se invece di fronte all’astronave non vi ¢
nessun grattacielo, il programma prosegue
con la riga 360 in cui viene controllato se é
stato premuto lo “space” per lo sgancio
della bomba; se questo tasto risulta premu-
to, il programma passa alla subroutine di
riga 490 dove viene visualizzato sia 'UFO
che prosegue la discesa, sia la bomba sgan-
ciata (il carattere della bomba, apparte-
nendo alla seconda meta del CG-ROM,
necessita per la visualizzazione dello stesso
metodo usato per la stampa dei grattacieli
e del mio nome).

Quando la bomba ha toccato terra, il
programma ritorna al loop principale per
la discesa della astronave; il quale continua
fino a che non si € arrivati alla ventiduesi-
ma riga del video e cio¢ quando I'UFO ha
toccato terra.

A questo punto viene visualizzato il
punteggio ottenuto con relativa musichet-
ta (non € un granché ma per uno che non
conosce la musica ¢ gia molto); dopo diche
si passa ad uno schema successivo tramite
un GOTO 200.

Sperando che il programma sia di vostro
interesse e che le spiegazioni siano abba-
stanza esaurienti, colgo I'occasione per [a-
re i complimenti alla vostra rivista che tro-
vo molto interessante. e
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La XEBEC, il piu grande costruttore di controller per Disk Drive e di
memorie di massa a disco per i sistemi a microcomputer, combina la
sua pluriennale esperienza acquisita con dischi drive e controllers nell
“OWL" che integra un disco “SLIM” Winchester ed un controller 5ASI
in un unico dispositivo.
@FACILE DA INTEGRARE!
BUS SASI (lo standard dell'industria) che permette una facile
integrazione con i microcomputers piu diffusi

® POCHISSIMI COMPONENTI!

“CUSTOM CHIPS” e dispositivi a montaggio superficiale a
larghissima scala di integrazione che risultano in un limitatissimo
numero di componenti

@ PARSIMONIOSO!
— L'assorbimento di potenza piu basso dell'industria

@ S5ICURO!
— Zona di atterraggio esterna all’area dei dati e posizionamento
automatico di zona parcheggio in caso di spegnimento.

® COMPATTO!
Controller e drive nelle dimensioni di uno “SLIM” Winchester da
525 pollici.
@ TRASPARENZA!
Tutte le ormai famose caratteristiche del leggendario S1410
Controller
Questo nuove, intelligente, sottosistema con meccanica Winchester
“SLIM” XEBEC da 5:25 pollici incorpora la tecnologia a larga scala
d'integrazione piu recente nella forma di dispositivi a montaggio
superficiale e di “Standard Cell” ed integra le funzioni del Controller
SASI standard S1410A con le funzioni délla elettronica del Drive su una
unica scheda equipaggiata con connettore per collegarsi direttamente al
BUS SASI

XEBEC INTERNATIONAL
Via Cola di Rienzo, 149
Tel. 06-350201

Tlx 620114

00192 —ROMA

SIAMO PRESENTI
AL BIAS
PAD. 14

STAND M29/M31

Il vantaggio immediato dell integrazione e, per gli integrators di
s1stemi, un minore .1‘|‘\l\fl‘:1!\(']\‘~"_ una ||\.i"l}‘.l(JTl‘-\Ul'llp.."t'tﬂ.l I.‘Ij
elevatissima affidabilita a prezzi piu competitivi in quanto con "OWL"
st mimimizzano | tempi di valutazione, di test e di ricerca di
compatibilita

L'OWL ¢ stato progettato per essere pertettamente compatibile con 1l
Controller S1410A = il Controller piu diffuso dell'industria — ¢ come il
51410 ha funzioni tipo; ricerca e verifica dati automatica, sequenza dei
settort programmabili. circuito di separazione dati ottimizzato per la
massima integrita der dat ecc

Le prestazioni, I'atfidabilita, la serviziabilita e la tecnologia innovativa
dimostrata dall "OWL" (principalmente se con il suo prezzo molto
basso e comparato a soluzioni con Drive e Controller separati) lo rende
tdeale per applicazioni di espansione della memoria di massi sia
interna che esterna dei personal computers

La firma "XERO D" della XEBEC che compare su questa
pagimna e1! marchio di quatita delfa societa

Il marchio identifica l'obiettivo aziendale

di eliminare tutti 1 difetti da ogni

programma e prodotto realizzaty 4

all'interno della XEBEC \ / r

Questo impegno costante verso y / *
la qualita unita a1 continui e

notevoli investiment) sia nel

prodotti che nelle tecnologie

produttive. ha fatto

guadagnare alla XEBEC la sua posizione di
fornitore primario di tecnologie avanzate per i sistemi
microcomputenzzat

Belgio — Tel: 32-02-7629 494, Telex: 65054. Francia — Tel: 33-1-5605438, Telex: 206223.
Germania — Tel; 49-89-6372766, Telex: 5212201, Regno Unito — Tel: 0734-693511, Telex: 849443.




UN SINCRONISMO PERFETTO NON SI IM-
PROVVISA! E il frutto di ricerca e applicazio-
ne assidua. | nuovi supporti magnetici FUJI
sono il risultato di tecnologie avanzatissime
e di assidui sforzi di ricerca e sviluppo. | mi-
croscopici dipoli magnetici sono distribuiti
con uniformita sul supporto secondo una
struttura tridimensionale sviluppata da FUJI
in modo esclusivo. E le prestazioni eccedono
di gran lunga quelle dei “floppy” tradizionali
finora utilizzati. Il sincronismo perfetto tra te-
stine magnetiche e traccia, e le tracce garan-
tite “error free” al 100%, eliminano ogni ri-
schio di errore. Alla precisione di lavoro con-
tribuisce il particolare trattamento del sup-
porto, che previene il deposito di polveri sul-
la testina. E uno speciale involucro protegge
il supporto contro urti, polvere e sbalzi termi-
ci, per prolungarne la durata nel tempo. |

NCE

IN SINCRONISMO

r—=

FLOPPY DISK FUJI

C.B.S. CONTROL BYTE SYSTEM
Via Comelico, n. 3 - 20135 Milano
Telefoni: 580051-5464060-5451108




