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Grafic System

di Roberto Marini - Milano

Il programma permette di realizzare di-
segni, tracciati etc., di memorizzarli su na-
stro, di riprodurli a volonta ingrandendoli,
riducendoli, ruotandoli. I sistema di rea-
lizzazione potra in un primo momento ri-
sultare complicato ma gia dopo un paio di
disegnetti se ne diviene padroni.

Al programma si accede con DEF A
che, azzerando alcune variabili e dimensio-
nando la matrice M(3,DI) e la stringa AS
inizializza il sistema. Per accedere al pro-
gramma senza azzerramento si prema
DEF “SPACE".

Dopoil titolo sul display compariranno,
in corrispondenza dei tasti reserve, le lette-
re: Spo Ori Col Tra Gri Off. Queste rap-
presentano il MENU 1, ora premendo il
tasto che consente di esaminare le altre
aree reserve compariranno le lettere Reg
Rip Rem Mem End Cell. Queste costitui-
scono il MENU 2.

Premiamo nuovamente il tasto di cam-
bio area e torniamo al MENU | (inizia in
riga 100). Premiamo ora il tasto ! (Spo)
vedremo comparire: (0;0) passo: 0////,1nu-
meri tra parentesi indicano le coordinate
(variabili x, y) in cui & posizionata la penna
mentre il passo indica ovviamente di quan-
te unita consta il suo spostamento, que-
st'ultimo ¢ controllato dalle freccette di
scroll (movimento penna su ¢ giu) e dalle
frecce del cursore DEL INS (sinistra, de-
stra). Per selezionare il passo basta preme-
re invece uno qualunque dei tasti numerici
es. 1, otteniamo (0;0) passo: | premiamo
ora il 9 e vedremo passo 9 proviamo ora a
spostarci ad es. in (72; -72) se volessimo
tornare alla posizione di origine bastera
premere il tasto asterisco. Come si nota,
spostarsi di sole 9 unita alla volta puo risul-
tare scomodo e quindi per introdurre le
decine si premano i tasti corrispondenti ad:
A B C Ded E; per riottenere lo spostamen-
to unitario si dovra premere il tasto del
punto decimale; la sezione MOVIMENTI
si trova nelle righe 180-360.

Si posizioni ora la penna in 20 -20 e si
prema ENTER: riapparira il MENU 1: si
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prema ora il tasto * (Ori): questo fissera
I'origine del nuovo punto (righ €70-380).

Premendo invece I'intuitivo Col potre-
mo selezionare il colore con 01 2 3, la
pressione di un altro tasto portera il colore
0.

Selezioniamo il colore 2 e premiamo
Tra: sulla sinistra, comparira la posizione
della penna; ora possiamo scegliere alcune
combinazioni:
tracciare una riga normale: tasto N
tracciare una circonferenza o un arco: ta-
sto C

tracciare un quadrato o un rettangolo: ta-
sto Q

per spiegare il tutto non c’é niente di me-
glio che provare con un esempio.

Si ritorni al MENU 1, si prema Tra
quindi il numero 5: sentiremo un beep:
questo numero seleziona il tipo di linea
secondo lo schema del manuale, quindi
premiamo Q e comparira: (0;0) (? ;) 5
introduciamo la ascissa della diagonale
opposta, premiamo enter, introduciamo
I'ordinata e premiamo di nuovo enter: il
plotterino realizzera il box cosi impostato e

ci ritroveremo il MENU 1. La funzione
Gri ¢i permette, una volta fissata un’origi-
ne di ottenere una griglia di riferimento su
cui potremo tracciare il disegno diretta-
mente o a mano.

Mano a mano che viene eseguito il dise-
gno, questo viene memorizzato nella ma-
trice M (3:DI) ove DI ¢ fissato in riga 50.
Una volta esaurito lo spazio nella matrice,
dopo un avviso di “Ultimi dati memorizza-
ti”, comparira la scritta xxxxend of fi-
lexxxx: da quel momento non sara pit pos-
sibile la memorizzazione, i dati in memoria

4@:REN FDINENS IONANENTO®

32:"DINTCLEAR :DN1=823:DIN AS(AI¥36, N
€3,0012:M@, B)=1:"¢(3, B)aS:LE=]:
RETURN

Ba:REN ¥START € CLEARE
~B."A"BEEF 2, 93:GRAPM :PAUSE “T¥¥FFE

H-ﬁiﬂ
88:2EN FETART L NENU 1%
92: " "HAIT 2:L=@: Ral;CRAPH ;M= ve

18@: as="": 0#=]NKEY$ :PRINT = Spo Ori
Co! Tra Grl OfF"

118: 'F As=CHRS LIZEEF |, 182, 25:0070
“NENU 2%

12@: 'F As=CHR$ L1360SUB “COLORE"

138: TF pa=CHR® L11GOSUB “SPOSTA"

14Q: IF ps=CHRE C1260SUB "ORIGINE".'F
CR=1LET CRm@:H=SA

15@: IF as=CHRS L1460SUB *TRACCIAT. °F
CR=ILET CR=@:"aSh

168@: 'F As=CHRS L1SGOSUB "GRIGLIAY

165: 'F As-CHRS L1BEND

172: G070 122

173:REN

laa:=En ¥ NOUVINENT! ®

138: "SPOSTA":LLS

200: 04=" " Q= INKEYS :COSUB "PRINT

210: 'F As="@"LET J=@:COSUB *PRIN®

220: 'F ps=", LET K=@:T,05URB "PRIN"

230: IF (VAL ns)XBLET J=UaL As:GOSUB
"PRINT

248: 'F ps="ATLET K=12:COSUE "PRIN"

230: |F As="E"LET K=2@:GOSUR "PRINT

268:'F pe="CYLET K=32:GOSUB "PRINT

278: 'F pe="D"LET Kmq@:GOSUB "PRINT

280: 'F pem"E'LET K=32:GOSUB "PRINT

230: 'F As=CHRS 11THEN LET YaYalsK:
Gosu8 "PRINT

320: IF AsaCHRS JBTHEN LET YaY-J-K:
GOSUB "PRIN"

318: IF as=Crike 12THEN LET MeM+JeK:
GOSUB "PRIN"

320: IF ps=CHRS BTHEN LET Xa}-J-K:
GOSUB “PRIN"

330: IF Aka"3"THEN LET MaB:va@

340: 'F As=CHRE 13THEN RETURN

3s@: GO'IO 288

380: "PRINTPRINT "("j¥%;"3"1%;")
ss0: " J+Ki{ GLCURSOR (K.\'MRETI.RH

363:%EN

328:REN ¥ SORGN ¥

382: "ORIGINE"BEEF 2, 35:PAUSE "ORIGIN
E FISSATA".AB=3:GOSUB "nEN'.
SORGN @ M=d:ved: RETURN

383:REN

338: REN ¥ SCRITTE ¥

40@: "REN"CSIZE 1:CLS

418:PRINT "Coordinate o Testo'

42@:08a" " Ce=]NKEYE :'F ASa*CTGOTO ©

COoR"

430: IF ps="1"GOTO "TEXT"

44@8:GOTO 420

450: "TEMTINPUT AsCR):LIFRINT ascB).
RETURN

460; "COOR"GLCURSOR (X-22, Y=3):LPRINT

MjY:iGLCURSOR X, Y):LPRINT *. :

RETURN

463: REN

478:2EN % COLORE ¥

488: "COLORE":<R1T 28

430: As=" " PRINT "COLORE :
=]MNEEYS

S20: |F AS3>"3"THEN LET agar’

519: IF INKEY# <>""PRIN] "COLORE : :@
#:LOLOR VAL A%;CLS :LaUAL As.

iWalT Bias

*® TRACClA ¥

54@: "TRACCIA" :B@=2: "Ral:dalT 18
SSQ:PRINT "¢* LT - Ta 0 ]
S6@2: TRACY Q=" GfuNKEYS

370: 'F uaL as>3THEN LET L=3:BEEF 1:

W v .
"o FEFTESERRRRSARNRNENE i Le@: ¥
15:REN ¥ GRAPHIC SYSTEN % Srpare z- %
28:REN T by * 590: JF ASCOTULET LaUnL A8:BEEP 1:
25:REN ¥ Roberto Narini % [/} {+ EST"- C

30:REN EEFERERRERRENTRIENNS 828:GOT0 “TRACY

35:REN B1@: "UAJ "CURSOR 11:aQ8a""

B20:08=]NKEYS :'F As="0"LE! HE=]

B838: IF As="N"LET BE=2

E40: 'F As="CrLET BEs=2:GOSUB "CC".
RETURN

B58: 'F CAS{IT0YIAND CAKCITNTIAND (os
£ITCTIGOTO “ual

BBA:PRINT "¢ H
2i INPUT X1

B20:CURSOR 18. INFUT Y1:LURSOR :!F B8
=160SUB "BE":TETURN

BEBA:LIME -C(X1, Y1), L:GOSUB “NEN®.%=xl
iYa¥]:RETURN

BA3:REN

63@: REN IFUNZIONE B%

78@: "BEYLINE -(M1, %1y L,,B:005U8 “NE
N*;RETURN

J@3:REN

Z18:%En FARCH] € CIRCONF.™

728: "CCTLO=P: CURSOR 11: 'NPFUT "RAGGIO
i TjR:CURSOR 11:'HPUT *CENTRO t(x
2i"i¥CiCURSOR 22:PRINT ~ o

?32: CURSOR 11: INPUT 'ci:mm Cyd:™;vC
CURSOR 22:®RINT *

742: CURSOR 11: INPUT "MLO D& :vian
{CURSOR 22:PRINT *

P32:CURSOR 11:'NPUT "ANGOLO A : " ;0B

m:gfm 1FOR A=AATO ABSTEP 3:L0sC

1

278: ¥2=XC+R¥COS A

P81 Y2=YC+RISIN

79@: IF CO=]GLCURSOR (M2, Y2)

BR2:LINE -2, Y2):1NEXT A:GOSUB "NEN”
tRETURN

|8a3:vEN

Bl2:REN ¥ NENU 2%

B28: "NMENU 27:08a"": Q8= ]NKEYS (PRINT

* Res Rip Rem Mem End Cel ™

832: IF As=CHRS L1160SU8 "RLCGISTRAZIO
NE*

B4@: °F pe=CnRs L126070 "RIPRODUC! "

#39: 'F psaC4Rs L13G0SU8 “REN".GOTO |
]

IFLILURSOR |

860: 'F as=Crls L!4G0OSUR "STa”

A0, 'F AsaCHRe LISEOSUE "FINE™ . Q#=""

880: 'F AsaChRs LIBEEF !, 182, 58:0070
a8

BBS: 'F AasaCHRE CIGEEEFP !, 33:70SU8 'C

830: G010 *NENU 2¢

B33:REN

282 2N ¥ STATUS ®

= 31-H "‘;TO‘CLS BKB" 2, 18: 4817
Fmem us. TN X mew als. "

LAl B: qmum

1PRINT
iDI-n

* BRIGLIG ®

MPUT "Estreso sue.: iES:
INPUT "Estremo inf.:"iEl
358: 'NFUT "Extremo des.: (ED:'NPUT ~
Estremo sin.: 1EE: 'NPUT "Spaziat
wra sP
98@:°0R OD=ESTO EISTEF -SP
378:F0R AS=EET0 EDSTEF SP
388:'F (00=2)AND (AS=@)GLCURSOR (8,0
J:LPRINT ""_NEXT AS
398: CLCURSOR (AS-2, OD=-2):LPRINT “av
SNEXT @S5:NEXT 0D
: SO% (=2, =2):LPRINT "OF
-B20: GLCURSOR (EE-18, ES):LPRINT ES
JLCURSOR C(EE-18, EIV:LPRINT EI
1248: GLCURSOR (EE-18, E1-15):LPRINT

msa:gcmsm CED-18, E1-15): LPRINT
1@68: GLOURSOR (EE-18, ES+15): LPRINT
1828: GLCURSOR CED-10, ES+153: LPRINT
1898: SEYURN

¥ ORG. RECORDS *
11“- CELLAYAS="" Q= MKEYE | ®QINT
"%Corr Open Read Write <N
As="CYGOSUB "CORRYRETURN
Ata"0"GOSUE "OPENT:RETURN
As=“RYGOSUB "REAN". YCIURN
1'F A8="UTGOSUB "URITE":RETURN

1142: 'F As="N"GOSUB "NENCHECK™.
RETURN

ll!ﬂ. ‘_'PEN'iF I'I)ID BEEF !.S8.20]17 |
B@:PRINT "FINE DEL FILE fa®;n
11T @:RETURN

1152: BEEP 1,58: LEaCE=::J4A1T 180:
PRINT *aPERTURA CELLS num.:
LE:11t8, N)=CE

115554017 B:RETURN

1153:%EN * READ *®
116@: "READ"BEEM 1: 'NPUT "nu~. DELLS
CELLA : " iND:NN=B:GOSUB "RICT:

COTO *TROWATA*

1178:"RIC".F0OR NN=BTO 0D):!F (N43, NN
JaSYAND CNCB, NN =NDIRE TURN

1188: 17 mMsDluAlY 120:REEF 3, 3@, 15:
PRINT "CELLA MOM ESISTEMTEY.
«A!T B:GOTO "nENMU 2%

119@: NEXT NN

12088: "TROVATA"PRINT NO;~ #/start N="
MM

Haat]
L21@:iNNaNN+]1: IF NNXDLUAIT (BEEP 2,1
BCLS (PRINT "CELLA NON ChIuso
A=, 4017 @2:RETURN
1215:°F N3, NedeSUalT CAEEP 1, 18:
PRINT " end Ma’;NN:iJAlY B:

123n: hﬂl‘&‘ INPUT ",
O NM=@; JR=N: GOSUB "RICY

124@: N=NN:REEP 2, 5:4A17 PRINT "LEL
LA POSIZIONATA Natjn

1250: 4017 BiRETURN

CELLA 7 "N

1268;: %N
1298:

¥ CORREZIONE ¥

CORR" INPUT "rum. de! record:

"la” ;ND. SA=N; NaMD-]: (Ra!

128@: BEEF 1, 258, 9:"AUSE "Ce'la posi
zloncta”

1298: SETURN
1233:%En

1388: 2En HENCHEDK”

1318: MERCHECK'BEEP 2, 24:4a17
PRINT *Adatt.=";7;" semo-izizat
o= | JR

1328: 'NPUT *Aas iorno? (S/N) i “19RS

1338:'F RR$="5"THEN LET NaliR:“aUSE
"% Asglornamemtp esejuito TF

134@:8EEF 3, 1B:JAlT B:RETURN

1483: 9EN 9%

1430 REN ¥esec. 31 1| cellak

150@: "LELLEMEQ" INPUT "ESECUZ]ONE CE
LLA pum. @ 7 iNDIMM=8:G0SUB "RIC
r

1S1B:LET MaNN+1:CCaND: RETURN

1528:REN ¥¥%%

2000; 2EN

2818:REN

2811:%]EN

2082@: “NEN"IF N=D!uQlT 6@8:(LS :BEEP
2iPRINT "¥¥F¥FE end of file ¥%
FFEET L01T RIRETURN

2822:'F N>=(D!~-4YUAIT 138:LLS :
SRINT "uLlInl DaT! REROR]ZZATI*
idalt @

2023:0M ERROR GOT0 "FINE"

2838: "SELECT"N(Z, Na])nl:0N (BB+1)
BOTD *RETTA", “RET1@%, "CIRCO", *
IRIG"

284@: “RETTA"Nan=]: 140, N)aX: 0], M=y
(N3, ni=ge

2858: Nahe]: (@, M=K 101, MY )i ne2,
M=l : RETURN

2060: "CIRCO"Nafa]: L@, NIaXC:iNg], s
YC.ne3, Ni=gl

2070; N=ns ] M6@, N1a0a: 1], NIaaR: 2,
M)=f; RETURN

2080: ' OR1GYN=Na1 (B, NYsNI AL, NIaY

2@83@: "¢ 3, NI=8R: TETURN

2108: %N

2118:%EN ¥ CHIUSURA ¥

2120: "FINEYIF N>sDIUAIT 88:REE" 2:
PRINT "2F¥F¥R end of ile 3X¥S
¥r:Jall 2:G070 198

2125:BEEP 3, 2:Nafle]:M(3, MIaS: dAlT
SRINT "FINE DELLO CELLO IN n="

TRLAIT B:GOTO "NENU 2°*

2138: REN

$REN

¥ NENORIZZA ¥

EN ¥REGISTRAZIONEY
2162: "REGISTRAZIONE" :BEEF 2, 43:Jal7
INPUT MONE D1 REFERENZA: ~;n

2178:PRINT "PRESS << rec »> ON TaP
E*

2188:BEEP 1:4A]T B:PRINT "REGISTRAZ
10ME 1IN CORSO®:PRINT #0$;7(%)
2190:8EEF 1:4017 (PRINT "FINE REGIS
TRAZIONE DATI":4AlT BiRETURN
2208: 2N
2218:REN
2228: %N
2222:%EN
2239: "RIPRODUC] "BEEF 2, 24:PAUSE "R
PRODUZIONE" : 00=] : Saef; L=l

3 RIPRODUZIONE &

GRAPH
224@: 4017 M=) deB: Yed: SORGN (0=0:0

2250: INPUT *DATI INSERITI (S/N)7 °}
s

2288: 'F Ra="5"GOTC 230@

2278: 'F R#s"NTINPUT "NMONE FILE: ":a
%.'F paa"7?"LET As=""

228@:PRINT "PRESS <{ play 3> ON TaF
E"

2299:GOSUB "DINT: INPUT #as;n0%)

2388: 'NPUT "ANGOLD DI ROTAZIONE:
aR:(0=C0S AR:Sl=SIN OR;'F AR>3
626070 2382

231@:CLS :TNPUT "FATTORE INGRANDINE
NIO =¥ ;%; INPUT "NUDUR ORJG. fx
):";0

23208;: 'NPUT "NUOUS ORIG. CLyd:':01:
GLCURSOR €D, 0] ): SORGN

2325:0LL5 :TNPUT "ESECUZIONE PER CEL
LE? ";R#:'F R#a"S"GOSUB "CELLE
NEQH

2338:CLS alT BiPRINT "ne=ring
CURSOR 11:PRINT "cella rum, !

cc

2331:1F NC3, NI=SOND RE=*SYROTO "FI°

2332: IF n>xaDIGOT0 "F1™

2335: 'F N3, NlaSaND Nd@, NY=260T0 *F
1=

A2336: 'F Ni3, NiaSLET CC=Nd@, ni:
CURSOR 22:Nn=ne]:BEEP 1, 15@:
BRINT CC

2398: ¥ =N, NIR: Visngl, NYWR =N
JPel BRI YIaNL], Nel d¥R

2352: LOLOR NC2,MI:0N (N3, N)+1)60T0
RK' TQur, *c1*, "OR"

2368:

237a: Llr&' CX1¥CO-Y125], XI1%51+Y ] *C0D
= (HIFCO-YI¥S ], XI5 +Y2¥C0H, N2

,m:: Mafia2; 00'0 2338

2388: "0U"IF (ARCIBIOND (AR{IIER)
BOSUB "SCONPON]".GOTOD 233R

2398:LINE ¢X1,¥1)=(X2, Y2),N(Z, Ne1),
¢ B:N=nN+2:60T0 2330

2920: "OR"¥af1(@, NYER. Yahil, NI

2413: 'F DO=]GLCURSOR (X/R, Y/R):00=8
:GOTO 2438

2420: GLCURSOR (X¥CO-Y¥51, Y¥rJ+X¥51)

2430:SORGN :¥=B:YsPiNaNe]:GOT0 2330

2498: "L1TXCaX1300-Y 1 WS VOax ) 351 ¥

o

2450: (Na@: “OR A=X2/R4ORT0 Y2 /R+0R
STEP 9:LNaCNel

246@: Xa¥C+M1(2, N+13C0S AR

2478: ¥aYC+N(2, N+1)ASIN AR

2488: !F CN=]GLCURSOR (X, Y2

2490 LINE ~(X, ¥, BiNEXT A:nane2:
GOTO 2338

1REN

EN ¥SCONPOSIZIONE B%

2520: "SCONPON] "L1=aN(2, held

2538: VA=K 3CO-Y1XE]: vA«X] 251+Y ] 3CO

2548; ¥BANIFCO-Y2¥5]1: VE=XI5 |+ Y2EC0

25SR:LINE (XA, YAY-(X]1XCO-Y2¥S], X1%S
1+¥2¥C0), L1

2560:LINE —=(MB, YBY, L1:LINE =(X2¥C0~
Y1¥51, MIBS1+YI*C05, L]

252 LINE ~-(dA, YA, L]

2588: Nahe2; RETURN

2598: "F17LLS (BEL® 2:4R1T (®RINT ¢
EINE ESECUZIONE IN Harjniuall
A:GOTO "NENU 27

STatus |
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M M M+1 M M+1 M
lascissa ascissa ascissa angolo 0 progr.
0 | ascissa x [iniziale x [finale x1|centro xC iniziale AA cella CE
lordinata rdinata ordinata angolo
1 ordinata y [iniziale y [finale y1|centro yc finale AB
0123 |1ipo di
2 | selez. col. C [colore C |linea L |colore C raggio R
3 |0 =retta Inon non
3 | 3=origine BB [1=box BB |utilizzato 2=curva | BB utilizzato 5=fine
CHIUSURA E
ORIGINE RETTA O BOX CURVE APERTURA
NUOVA CELLA

NON saranno cancellati ma potremo con-
tinuare a disegnare (vedi MEMORIZZA
2010-2090).

Nella tabella € analizzato il criterio con
cui i dati vengono organizzati.

Il programma, sia nella realizzazione
che in riproduzione, legge, come prima co-
sa la variabile BB (o la “casella™ M(3,M))
quindi a seconda del suo valore interpreta
tutti gli altri dati; il valore di M indica
I"'ultimo RECORD (se cosi si pué chiama-
re) memorizzato, ed il suo valore é incre-
mentato solo all’atto dell’esecuzione.

Ritorniamo ora al nostro MENU 2, sor-
voliamo per il momento sulle funzioni Reg
¢ Rip e diamo una pigiata al tasto Rem,
comparira: Coordinate e testo. Se premia-
mo la lettera C verranno stampate le coor-
dinate della penna del punto in cui si trova,
dopodiché si ritornera automaticamente al
MENU I, se premiamo invece il tasto T
potremo scrivere una riga di 36 caratteri
che ci verra stampata dal punto in cui si
trova la penna.

Premiamo ora il tasto Mem; mem us.: X
sta per indicare a che punto del file siamo
arrivati (indica il valore di M) e l'altra
indicazione, ovviamente ci dice quanta
“memoria” abbiamo ancora a disposizio-
ne; (conviene notare che fissare un’origine
occupa una colonna mentre disegnare una
retta, un box o una curva vuol dire occu-
parne due: (M e M + 1) ripremiamo EN-
TER e ritorniamo al MENU 2,

Siamo giunti all’End; dopo aver fatto il
nostro disegnino & obbligatorio o meglio
consigliabile premere questo tasto, facen-
do questo leggeremo: FINE DELLA
CELLAINM = XX, con cio il program-
ma ci indica a che punto della matrice ab-
biamo chiuso il nostro disegno e in fase di
riproduzione il tutto finira regolarmente.

Supponiamo ora di avere predisposto
una matrice di 60 colonne e di aver chiuso
la cella alla ventesima. Volendo possiamo
sfruttare lo spazio rimanente per realizzare
e memorizzare un altro disegno o conti-
nuare e completare il precedente; cio é pos-
sibile premendo il tasto Cell.

Dopo la pressione di questo leggeremo:
Corr Open Read Write (M) premendo
quindi il tasto corrispondente ad una delle
5 lettere maiuscole abiliteremo la rispettiva
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funzione. Se vogliamo aprire un nuovo
spazio o “cella” premiamo il tasto 0 e com-
parira: APERTURA CELLA num. X, po-
tremo quindi procedere normalmente al-
I'esecuzione del prossimo disegno. E possi-
bile aprire un numero illimitato di celle,
memoria permettendo.

Come si vede dallo schema I'End pone il
flag BB = 5 e questo viene registrato in
una posizione M(3,M); durante la riprodu-
zione, quando il programma incontra que-
sto valore e legge nella riga 0 il valore 0, si
ferma.

Aprendo una nuova cella nella riga 0
viene memorizzato il numero progressivo
di questa che si DEVE trovare nella stessa
colonna dell’'End se non dovessimo chiu-
dere una cella con un End, in fase di lettura
tutti i record successivi risulterebbero “tra-
slati” di uno con conseguente pasticcio
(provare per credere).

Ritorniamo alle altre funzioni offerteci
dal Cell:
premendo C vedremo num. record: M = -
questo ci permette di correggere un solo
dato la cui posizione nella matrice é identi-
ficata dalla M da noi specificata, dopo aver
premuto questo tasto e specificata la M.
potremo riposizionare la penna, cambiare
colore, tracciare una riga al posto di un
precedente quadrato e cosi via, quindi il
tutto ripristinera il contatore M al vecchio
valore.

Non solo é possibile correggere un re-
cord, ma ¢ possibile riscrivere una cella
intera: premiamo W, impostiamo il nume-
ro della cella che vogliamo correggere e
riscriviamola di nuovo. Durante la scrittu-
ra puo ritornare utile leggere la M attuale e
confrontarla con quella memorizzata al
momento dell’'operazione Write; ¢io € pos-
sibile premendo M: premiamo Enter e
avremo la possibilita di aggiornare o no il
valore del contatore M.

Ultima possibilita offertaci dal “modo
Cell™ é la lettura: premiamo R e introdu-
ciamo il numero della cella, ad es. 1, dopo
qualche istante potremo leggere 1//start M
= 0end M = XX; questo ci permette di
conoscere I'inizio e la fine di ogni cella
memorizzata, cosa estremamente utile per
effettuare correttamente le operazioni di
write (in quanto la cella riscritta DEVE

essere della stessa lunghezza della prece-
dente).

Ritorniamo ora al MENU 2 ed esami-
niamo le due funzioni precedentemente
saltate.

.— Regcipermette di registrare su cassetta
il nostro disegno dopo avergli assegnato
un nome di referenza.

— Rip ci consente la riproduzione e la
manipolazione di quanto si trova nella ma-
trice.

La prima domanda postaci dal pro-
gramma richiede se 1 dati sono gia presenti
in memoria o devono essere prelevati da
cassetta; in quest’ultimo caso ci viene ri-
chiesto il nome del file da caricare, se non
ce lo ricordiamo basta scrivere ? e verra
caricato il primo file incontrato.

Attenzione! Nell'operazione di carica-
mento dei dati il valore DI presente nel
programma deve essere lo stesso di quello
del file che dobbiamo caricare. La doman-
da successiva richiede di quanto deve esse-
re ruotato il disegno rispetto all’asse delle
X. quindi dovremo inserire il fattore di
ingrandimento (o di riduzione) e infine po-
tremo stabilire una nuova origine.

L’ultima richiesta riguarda la possibilita
di riprodurre tutto il file 0 una singola cella
dopodiché incomincera I'esecuzione.

Durante la fase di riproduzione, sul
display verra visualizzato il numero della
cella e il valore di M; devo far notare che
prima viene visualizzato il valore M poi
viene eseguito il record corrispondente.
Ecco come ¢ possibile identificare vari er-
rori e, terminata I'esecuzione, correggerli.

Con 8K a disposizione é possibile di-
mensionare una matrice 90 x 4 senza cor-
rere il rischio di trovarsi un error 10 sul piu
bello, ma eliminando le linee REM, la gri-
gliatura e qualche altra cosina si pu6 fare
di piu.

Altra precisazione riguarda il traccia-
mento di archi: si fa notare che questi se-
guono il senso antiorario e quindi per trac-
ciare una semicirconferenza con diametro
parallelo all’asse y dovremo impostare un
angolo da —90 a +90.

Una particolare attenzione meritano le
formule di rotazione. Queste sono:

X = Xcos AR — Ysin AR
Y = Xsin AR + Ycos AR
ove AR é I'angolo di rotazione

Applicando queste ad ogni punto me-
morizzato é stata resa possibile la rotazio-
ne delle linee semplici e delle curve; i pro-
blemi sono nati nel momento in cui biso-
gnava ruotare un rettangolo.

Infatti dei box si hanno a disposizione le
coordinate dei due angoli opposti, per la
rotazione della figura i due punti non ba-
stano e quindi, una volta rototraslati que-
sti due, si sono ricostruiti gli altri due sfrut-
tando le consuete formule goniometriche
sui triangoli (righe 2510-2580). ™" 4
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