
l giochi per cassetta che girano sul\'ho-
me computer della Texas lnstruments ri-
sentono inevitabilmente della grande
lentezza del Basic.

Up Periscope non costituisce un'ecce-
zione, pur essendo scritto in Basic esteso.

In questo caso, tuttavia, il fatto non è
particolarmente grave, in quanto abbia-
mo di fronte più un gioco di strategia che
un arcade vero e proprio.

Il titolo la dice lunga sulla trama: alla
guida di un sottomarino bisogna riuscire
ad intercettare e distruggere il maggior
numero possibile di navi nemiche, aven-
do a disposizione un numero limitato di
siluri.

Tramite la tastiera si può selezionare la
rotta, la profondità, la velocità; la ricerca
del nemico viene facilitata dal sonar.
Una volta raggiunto il bersaglio si posso-
no lanciare da l a 3 siluri; naturalmente
per avere un'alta probabilità di successo
bisogna portarsi il più possibile vicino
alla nave avversaria.

Questa però non è totalmente indifesa,
perché la scorta che la segue è forni tissi-
ma di micidiali bombe di profondità.

Normalmente sul video appare lo
schermo del sonar; emergendo a 60 piedi
il periscopio sale automaticamente ed il
sonar lascia subito posto alla visione sul-
la superficie.

L'impressione che ci ha fatto Up Peri-
scope è abbastanza positiva; tenendo
presente le già menzionate limitazioni del
Basic è un buon gioco, e non bisogna
dimenticare che il prezzo è decisamente
inferiore a quello del software su ROM.

M.B.
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Il gioco che ci propone questa volta la'
Imagine Software vede come protagoni-
sta il detective Barney Bootlace impegna-
tissimo ad investigare per le vie della cit-
tà.

Esso viene fornito su cassetta ed il mo-
do per trasportarlo nella memoria del
VIC è il consueto: basta premere i tasti
SHIFT e RUN ed aspettare che sullo
schermo compaia una prima videata che
chiede di premere un tasto se si vuoi co-
minciare a giocare. Fatto ciò, al centro
dello schermo compare una specie di la-
birinto (che potrebbe rappresentare la
pianta delle vie della città) nel quale si
muove il nostro amico detective per svol-
gere il suo lavoro, il quale consiste nel
raccogliere i vari oggetti che i passanti
perdono durante il loro cammino e por-
tarli presso i vari uffici che raccolgono gli
oggetti smarriti per riconsegnarli ai legit-
timi proprietari. Gli uffici in questione
sono rappresentati da porte poste ai
quattro angoli dello schermo e ciascun
oggetto deve essere consegnato nel posto
giusto perché in caso contrario esso viene
rifiutato e Barney Bootlace dovrà rivol-
gersi ad un altro indirizzo.

Naturalmente il nostro uomo dovrà
effettuare i ritrovamenti e le consegne nel
minor tempo possibile per non essere ri-
preso dai suoi superiori. Questo si tradu-
ce in pratica nella presenza, nella linea di
stato del gioco, della voce "OPINION"
che parte da un valore del 50% e diminui-
sce se l'omino è lento nei ritrovamenti o

se gli oggetti vengono raccolti dai pas-
santi che se ne appropriano, mentre au-
menta fino ad una percentuale del 99 %
se egli riesce ad effettuare un certo nume-
ro di consegne. Ogni oggetto, a seconda
del tipo (borsa, pacco ecc.) ha un proprio
valore; se inoltre il protagonista riesce a
riconsegnare ai propri genitori un bam-
bino smarrito, il giudizio dei suoi supe-
riori aumenta del 6%. Ai lati dello scher-
mo è presente un nastro scorrevole tra-
mite il quale l'investigatore può correre
rapidamente da una parte all'altra della
città con il proprio fardello. Altre voci
presenti nella linea di stato sono: TIME
che scandisce il tempo durante lo svolgi-
mento del gioco; HI che riporta il pun-
teggio massimo raggiunto e LEVEL che
indica a che livello di gioco ci troviamo.
Se il nostro eroe svolge egregiamente il
suo lavoro, nel passaggio da un livello ad
un altro (ciascuno di cinque stadi) si tro-
verà sempre più in difficoltà in quanto la
velocità dei passanti aumenterà al punto
tale da non permettergli più di raccattare
molti oggetti.

Il gioco può essere giocato sia utiliz-
zando la tastiera che iljoystick. Preferen-
do la prima opzione, per muovere a sini-
stra si possono utilizzare i tasti SHIFT,
X, V, N; per andare a destra Z, C, B, N;
per andare in alto od in basso rispettiva-
mente W, E, R, T e A, S, D, F, G.

Il gioco non copre tutto lo schermo e
non possiede suoni degni di nota; anche
la grafica rientra nella normalità e la ve-
locità del protagonista lascia alquanto a
desiderare. Non dovrebbe destare molte
difficoltà nei più piccini. T.P.
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