a cura di Tommaso Pantuso

Non si puo solo e sempre giocare per am-
mazzare il tempo ma lo si puo fare in manie-
ra costruttiva. Come? Il programma che vi
presentiamo, inviato dal lettore Luciano
Bertini, ¢ senz aliro adatto allo scopo. Non
si tratta propriamente di un gioco ma di un
programma che puo essere utilizzato per fini
didattici o per verifiche sistematiche dell'ap-
prendimento di determinate nozioni.

VIC-quiz:
verifica dell’apprendimento
di Luciano Bertini - Assago (M1)

Questo programma pud diventare un
utile strumento per aiutarvi a memorizzare
vocaboli, verbi, frasi idiomatiche, della lin-
gua che state studiando o di cui volete
approfondire la conoscenza e poi verificar-
ne ['apprendimento.

Fondamentalmente esso ¢ diviso in due
parti: la prima di INSERIMENTO termi-
ni (prima il vocabolo straniero e poi la sua
traduzione) che permette la successiva ar-
chiviazione degli stessi su nastro e la secon-
da di TEST che vi richiede, casualmente, la
traduzione in lingua estera di singoli voca-
boli o verbi precedentemente memorizzati.
Quando lo ritenete opportuno potete infi-
ne richiedere la percentuale di risposte
esatte.

I vantaggi sono molteplici in quanto,
non solo sarete in grado dt autovalutare i
vostri progressi, ma anche di imparare a
scrivere correttamente la lingua che vi inte-
ressa.

Per concludere ricordo che il program-
ma gira con almeno 3K di espansione, che
puo essere facilmente adattato per il 64 e
infine che pud essere modificato per me-
morizzare coppie di dati tipo: capitali/na-
zioni, date/eventi storici, ecc.

Come operare

Il signor Bertini non ha certo sprecato
tempo in chiacchiere essendo stato molto
sintetico nella lettera inviataci. Ci sembra
quindi opportuno fornire qualche altra de-
lucidazione sul modo in cui utilizzare il
programma.

Nel listato che vi forniamo il program-
ma occupa circa 7K in memoria, ma se lo
osservate bene noterete che puo guadagna-
re un bel po’ di spazio eliminando i com-
menti e sintetizzando la scrittura dei mes-
saggi esplicativi. Naturalmente se guarda-
te bene la linea 18 vi renderete conto che
I'occupazione di memoria cambiera dopo
il run poiché il sistema riservera dello spa-
Zi0 per memorizzarvi in seguito i vettori
AS$(X) e B$(X). Lasciando X=1000 c'¢
bisogno di una espansione superiore agli
8K di RAM mentre diminuendo le dimen-
sioni dei vettori citati si puo lavorare con
8K. Per esempio portando X a 500 si ha
un’occupazione complessiva di memoria
che ammonta a meno di 10 K.

Dopo il run apparira sullo schermo il
titolo del programma ed il nome dell’auto-
re. Premendo RETURN apparira sullo
schermo il seguente menu:

1 - CARICAMENTO

2-TEST

3 - ELENCO

4 - ELIMINAZIONE

Premendo “1” il programma chiedera se
vogliamo richiamare i dati da nastro; se
rispondiamo di si (S) ci sara chiesto di
posizionare il nastro all’inizio della se-
quenza di dati (questo potremo natural-
mente farlo se abbiamo caricato dei dati su
nastro) e di premere RETURN mentre se
rispondiamo di no (N) verra mandata in
esecuzione la sezione che provvede al cari-
camento di dati in memoria e successiva-
mente su nastro tramite I'apertura di un
file (a cui dovremo dare un nome prima del

codice programma
Vool VIC-Maze
CVC/02 Pic-Man
CVC/03 Briscola
CVC/04 Grand Prix
CVC/05 Frogger
CVC/06 Invaders
cvC/o7 Othello
CVC/08 Ski
CVC/09 VIC-quiz
DVC/01 (disco) EXMA

Elenco cassette per il VIC 20
Presso la redazione sono disponibili le cassette relative ad alcuni dei programmi pubblicati nella
rubrica di software per il VIC 20. Per |'ordinazione inviare I'importo (a mezzo assegno. ¢ ¢ o
vaglia postale) a Technimedia srl. Via Valsolda 135, 0014] Roma.

MC n. config. lire
19 base 17.000
23 base 17.000
25 base 17.000
28 base 17.000
26 +3K 17.000
29 + 16K 23.000
29 base 17.000
31 hase 17.000
A2 +8 0 16K 17.000

27/28 + 16K 15.000
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caricamento). Con questo procedimento
una scarsa quantita di memoria RAM non
¢ piu problematica perché 1 dati potranno
essere memorizzati sulla memoria magne-
tica (cioé sul nastro) a blocchi di modeste
dimensioni e richiamati di volta in volta
per l'utilizzazione.

Se premiamo “2", “3" o "4” prima di
aver introdotto dei dati in memoria (in
modo diretto o richiamandoli da nastro)
verra visualizzata la scritta

ARCHIVIO VUQOTO.,

Con I'archivio pieno, tramite I'opzione
“3" ¢i verra fornito I'elenco delle parole
presenti in memoria, pill precisamente il
vocabolo seguito dalla sua traduzione: con
I'opzione “4™ sara invece richiesta la paro-
la che si vuol eliminare dall’archivio e se
forniremo un nome non presente in memo-
ria verra inviato il messaggio.

NON IN ARCHIVIO.

L’opzione “2" avvia la procedura di test.
Essa consiste nella visualizzazione casuale
dei vocaboli di cui viene richiesta la tradu-
zione: se la traduzione da noi fornita ¢
esatta, viene inviato il messaggio

ESATTO
mentre se risulta errata viene visualizzato il
messaggio

ERRATO
ed in seguito la corretta versione.

Il programma é molto bello e puo trova-
re molte applicazioni; inoltre esso € accura-
tamente rifinito e presenta un pregevole
output.

Per chi non lo_ sa: i file su cassetta

Da quanto appare leggendo le lettere
che ogni giorno giungono in redazione,
non tutti conoscono il modo di sfruttare in
pieno le possibilita di un registratore a cas-
sette, e cioé il modo in cui memorizzare su
nastro dei dati per poter usulruire di un
archivio piu vasto di quello potenzialmen-
te permesso dalla sola memoria del proprio
computer. Il programma del signor Bertini
ci offre 'occasione di fare un po’ di luce su
questo argomento soffermandoci su alcu-
ne nozioni applicative riguardanti i file di
dati.

I file sono insiemi di caratteri rappresen-
tanti delle informazioni, che vengono regi-
strati su un supporto fisico, in particolare
quindi quelli su cassetta sono insiemi di
dati registrati su nastro magnetico. Ogni
specifico gruppo di dati (ad esempio le ge-
neralita complete di una persona) prende il
nome di record ed ogni elemento di un
record (nome, cognome, ecc.) & chiamato
campo. Se si opera con un registratore a
cassette, 1 blocchi di dati registrati su na-
stro possono essere riletti solo in maniera
sequenziale, facendo cioé partire il nastro
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dall'inizio prelevando man mano i dati che
interessano. Le sostituzioni e le modifiche
non sono molto consigliate essendo diffi-
coltoso il giusto posizionamento del nastro
sul record da modificare.

setta sono:

una periferica;

I comandi per la gestione di file su cas-

OPEN che serve ad avvertire la macchina
che vogliamo trasmettere dei dati ad

stito dalla periferica;

za COsi come sono stati registrati;

PRINT# che scrive i dati sul supporto ge-

INPUT# che riprende i dati dal supporto
su cui sono stati registrati in preceden-

184 REM

185 REM SCRITTURA FILE

186 REM

18 REM

1 REM sas T
12 REM ess PROGRAMMA PER LA MEMORIZZAZIONE DI YOCABOLI E LORD TRADUZIONE waw
13 REM wks L]
i4 REM #s# VERSIONE PER IL VIC 20 + 18K DI L. BERTINI - TEL. 92/4402736 »¥¥
15 REM #4s L]
16 REM

17 FOKE3G579,42 PRINTCHRSCS) POKESSE, 126
18 ¥=1098 DIMASCX), BSC%) 1=8

19 REN
20 REM
21 REM
22 PRINTCHREC14) " IROOOOIBIROCRAMMA  PER LA® PRINT"MBBMENORIZZAZIONE 01°
23 PRINT*WBBNOCABOLI ESTERI® FRINTTAB(18)"NDI” PRINT OBEBEBL. |-~
24 PRINT"QOSIBPIBR. 3. 1383 PRINT*MOOPER CONTIMUARE RETURN”* GOSUBIS
- T -

26 TBs="1 =

27 REM
28 REM MENU

25 REM

30 PRINTCHRSC142) %" i TRBCT) "NADOMG- MENU " PRINT :PRINT

31 PRINTTAB(3)TES PRINT' @Bl | - CARICAMENTO ®" PRINTTAE(3)TES
32 PRINT"@WBl 2 - TEST w* PRINTTAB(I)TES

33 PRINT"@0Bl 3 - ELENCO = PRINTTREC)TES

34 PRINT" BBl 4 - ELIMINAZIONE®" PRINTTAB(3)TES
£}
£
37
=2
33
40
41
42
42
44

TITOLO

GETPS  IFP$C "1 "ANDPS > 2" ANDPS {2 " 3" ANDPS2 " 4" THENSS
1FP$="2"THENTO
IFP$="3"THEN136
IFP$="4"THENIT1
REM
REM CARICAMENTO
REM
GOSUBIS2
GOSUB1S9
IFP$="S"THENGOSUB1 22
45 Y=I+1 FORI=YTOY
46 PRINT"I" PRINTTAB(S) "CARICAMENTO" ‘PRINTRS ‘PRINTTREC1S)"3";1;"®"
47 PRINT NNV *
48 PRINT“WMETR, *
45 PRINT"OOOOOOOFPER 1L MENU "@°"
50 ASCI)="" INPUT*TTTITITITIIIOBOBN ;AS(])
51 IFAS1r=""THEN4S
52 IFASCI)="@"THENI=1-1.GOTOS2
53 IF1=1THENST
94 FORL=1TOI-1
%% IFASCL)=A5{IITHENISE
HNEXTL

ST PRINT " NOMDOAIRI

INPUT " TTTTTTTTTOROM" ;BS(1)

PRINT " MOOGDODDICONFERMATO (S/M) " GOSUBRISS
IFP$="N"THENI=]~1

NENTL

IF1<1THENES

PRINT “DoODDS/UDT REGISTRARE I DATI™. "M(S/NI?" GOSUBLSS
IFPS="N"THENEE

GOSUBLET

GOTO30

REM

FEM TEST
REM

E=@ =0

GOSUBLG2

GOsUBLSS

IFP$="5" THEN GOSUR {22
IF1=ATHEN153
FORK=1TO1000

GOSUB143

IFZ7ITHENIG2

FORI=1TO1

IFJOZTHENLB1

FRINT"J" PRINTTAB(S)“TEST" PRINTRS FRINTTRBCISH T .. "®
PRINT NMNY *.E3(])

PRINT"MMTR, *

PRINT" ROROQPER IL MENU @'

TE="" INFUT"TITITTTINNNI . TS

IFT$="Q"THEN1G4

Qe0+1  IFTE=""THENS3

IFT$=AS(JITHENSS

REM ——

REM ROUTINE ERRATO

e I e e B b B

BEM
PRINT*J' PRINTTRE(T)"

PRINTTABCT)"d ERRATO ™ PRINTTAR(TI" S W FORN=] TOBEE: NEXTN

SHLLERTRFABNEBI

PRINT"" PR LA RISPOSTA ESATTA E* " PRINT" TR
54 PRINT"EMROGE" . A3 1) PRINT " MOOOMMFER CONT INURRE “RETURN* : GOSUB15!L
35 GOTOi02
96 REM
97 REN —————— e ROUTINE ESATTO
38 REM

99 E=E+1 PRINT"T" PRINTTRECT) " MMemanmes
180 PRINTTRB(T)" S
101 NEXTJ
182 NEXTK
183 STOP

& PRINTTRB(T)" A ESATTO B
B FORKN=1TOS09 MEXTH!GOTO182

1er
108
129
110
11
112
113
114
115
116
17
118
119

5 RENM - -
T OREN  —eemmm e e GEMERAZIONE NUMERI CRSURLI ===m==mmm=mmmmmmee

F=INTCCEAQ LD

2 GETPY IFPFOCHREICIZIANDPS -2 " THENL 92

PRINT"J":PRINTTAB(4) "REGISTRAZIONE"  PRINTRS

PRINT"MMINSERIRE IL NASTRO AR-"'PRINT:PRINT"CHIVIO MEL REGISTRATO-" PRINT
PRINT"RE QUINDI “RETURN"" GOSUB1ISL

INPUT " TIOMOEMNOME FILE ' * NFE - PRINT “WRe”

OPEM1. 1.1, "CARICAMENTO"

FRINTH1.NFS

PRINTHL. I

FORL=1TO1

PRINT®L,RS$(L)

PRINT#1,BS(L)

NEXTL : CLOSE1L

RETURN

REM -

REM LETTURA FILE
REM
PRINT0" : PRINT" M0DGMMPOSIZIONARE IL NASTRO®
PRINT"MRUINDI “RETURN""‘COSUBLSL
PRINT“DOODO@0E - OPEML, 1,8, “"CARICAMENTO"
INPUTHL, NFE

PRINT “DOODDODRE"  HF

INPUTHL. 1

FORS=1TOI

INPUTRL, RFCS)

INPUTRL, B2(S)

NEMTS  CLOSEL

RETURN

REM e

REM - ELENCO
REM
M=1:FORU=1TO1

IFIZOTHENISS

IFA$CUI="A"THEN153

IFAZCULI="" THEM153

PRINT"":PRINTTAB(S) "ELENCO" ‘PRINTRS 'PRINTTABCIE) " 07 M. "&" ‘M=N-1
PRINT“ QY " AT

PRINT“XMTR, ' * . BS(L)

PﬁINT'ﬂs“’EP CONTINURRE "FETURN" ", “NPER IL MEMU "@°"

Ty

HEXTY GOTO39

REM =
C=1:Z=INTC(RHDCOINC I+ 1 ) 'RETURM

REMIPRUSA RETURNK

GETP$ IFPE{OCHREC 13 THENLSL

RETURN

FRINT“ Ty el
FPRINT1BBIA

RETURN

FPRINTIBMA ARCHIVIO YUOTD &
B FORY=1TOTOD - NENTV: 007030

REM

BETPS: IFPSC5"S"RNDPE "N THENLDE
RETURN

REM
REN -————————m———ee— e CALCOLO % ERRORE ——
REM — e e e e e e
IFR=GTHENZO

PRINT""OMNRISPOSTE ESATTE “:PRINTTABCS) “M@" .F." X"

REM  ==m=—mmmmemm e oo ELININRZIOHE
REM
IFICITHEN1S3

PRINT*T" PRINTTRB(S) “ELININAZIONE" PRINTRS PRINTTRBCI®)"3° 1, "B"
PRINT*MOOMY 1T. DA ELIMINARE * PRINT"MODOOOOUODFER L MENU ‘87"
NC$="" INPUT" TITITTTTIIT;NCS

IFNCE=""THEN172

IFNC$="2"THENAD

FORT=1T01

IFBS(TI=NCETHEN122

KEXTT

GOSUBISS
6OTDL72
PRINT ™ RO
COSURLSS
IFPE="H"THENIT1
IFI=1THENT=@
YsT+] FORG-VTOL
AS(G-1)=AT(3)  BE(G-1)=B3(G) NEXTG

1=1-1 0ITO171

PRINT" " PRINTTARC2) " OOODODRES Ll

PRINTT=2¢2)"d “ON TN ARCHIVIO " PRINTTARC2)"S -
FORL=1T7700 UETL RETURN =

PRINT*TMereE YT RICHIAMRRE [ DATIMDR NASTRO (5/N)7" RETURN

-
TROVATO. COMFERMI = PRINT"ML-ELIMINAZIOHE(S/ M)~

1FPE="2"THEN30

RETURN ™
AECTI=" " PRINTZ PRINTTAR 30 " NOO000OM
PRINTTAB(3)*9 GIR"IN ARCHIVIO ® SRINTTAR(2)"S

FORP=1TOT29  HE GOTOME

-
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GET#% che richiama i dati carattere per
carattere;

CLOSE che chiude il file.
Apriamo un file di scrittura; la forma ¢

la seguente:

10 OPEN nlf, np, is, “nome”
20 PRINT# nlf, ... variabili
30 CLOSE nif

Con il primo comando diciamo alla
macchina di aprire un file che sara classifi-
cato con un certo numero di identificazio-
ne, nlf, ed a cui daremo un nome, “nome™;
indichiamo con np il numero di periferica
che vogliamo contattare per I'operazione
di scrittura o lettura dati (stampante, unita
a dischi, cassetta, ecc.). Per I'unita a casset-
teénp = l. L’ultimo parametro ¢ il cosid-
detto indirizzo secondario e per quel che ci
riguarda puo essere:
is = 0 per leggere dei dati scritti su nastro;
is = | per scrivere dati su nastro;
is = 2 per operazioni di scrittura con se-
gnalazione di End-of-Tape

Supponiamo di voler archiviare il nome,
il cognome ed il numero telefonico di un
certo numero di persone.

Il programma ¢ il seguente:

10 OPEN 5,1,1"ARCHIVIO"
20 INPUT AS$,B$,C

30 IF A$="/" THEN 60

40 PRINTH 5,A$;CHR$(13);B$;CHRS(13);C
50 GOTO 20

60 CLOSE 5

Dopo il run verra aperto il file col nome
“ARCHIVIO” e con il numero logico 5;
viene specificato che la periferica interessa-
ta ¢ il registratore a cassette (secondo nu-
mero) e che I'operazione che vogliamo ef-
fettuare ¢ di scrittura (terzo numero).

La seconda linea chiede I'introduzione
dei dati e la terza serve per chiudere il file se
premiamo il tasto corrispondente a */” se-
guito da due virgole. La linea 40 scrive i
dati sul nastro e la 50 fa tornare all'input.
CHRS(13) equivale al rerurn e serve come
elemento separatore fra le variabili; volen-
dolo omettere si devono introdurre le va-

riabili tramite il PRINT# su linee differen-
t.

Man mano che inseriamo i dati, si riem-
pie uno spazio in memoria detto buffer di
cassetta; quando tale spazio ¢ completo
(198 caratteri), il computer lo scarica auto-
maticamente su nastro e cio spiega perché
non sono necessarie grosse aree di memo-
ria quando si vogliono manipolare dati
correlati ai supporti fisici magnetici. Eser-
citatevi ad immettere dei dati utilizzando le
poche linee fornite; fatto questo preparatevi
ariprenderli mediante il seguente segmento:

10 OPEN 5,1,0,"ARCHIVIO"
20 INPUTHS,A$,BS,C

30 IF ST=64 THEN 60

40 PRINT A$;BS$;C

50 GOTO 20

60 CLOSE 5

Nella prima linea cambia solo il terzo
numero che, diventando zero, indica un’o-
perazione di lettura; la linea 20 prende i
dati dal supporto magnetico e li trasporta
nella macchina in una zona di transizione
da cui vengono prelevati con la linea 40 per
I'impressione sullo schermo.

C & una variabile numerica quindi si ten-
ga presente che se supera un certo valore ci
verrd restituita sotto forma esponenziale.
Per ovviare a questo inconveniente si puo
introdurre il numero sotto forma di stringa
trasformando ovviamente C in C$.

Per conservare permanentemente i dati
in memoria si puo utilizzare un ciclo che ad
ogni passaggio effettui AS = AS(I) incre-
mentando di volta in volta I trasformando
ogni dato che entra nell’elemento di un
vettore. La linea 30 controlla la variabile di
stato della macchina, ST, che assume il
valore 64 quando trova I'informazione di
fine file. Naturalmente possono essere usa-
te anche variabili diverse introdotte su na-
stro con la stessa procedura ed effettuare
una verifica sistematica della loro presen-
za.

I dati immagazzinati si possono anche

Software Vie 20
rileggere tramite GET# con un program-
ma di questo genere:

10 OPEN 5,1,0,"ARCHIVIO"
20 GETHS,A$

30 IF ST=64 THEN 60

40 PRINT A$;

50 GOTO 20

60 CLOSE 5

Si noti che compare solo una variabile
poiché la macchina preleva i caratteri uno
per uno, cioé leggera ad esempio il nome
ROSSI come R-O-8-5-1. Capira inoltre di
aver letto un primo record incontrando il
carattere CHR$(13) (return).

Piattino

di Roberto Rimini - Cannizzaro (CT)

Finalmente ho deciso di spedire un mio
programma. Dopo il run appare la presen-
tazione del gioco e le relative spiegazioni.
Prima bisogna immettere la quota di capi-
tale e poi effettuare la puntata: solo allora
inizia il gioco. Al centro del quadro com-
pare una carta ed un numero casuale al suo
interno che varia fino ad arrestarsi su un
certo valore variabile da 0 a 9. Se il numero
¢ maggiore di 4 si vince una somma pari a
quella puntata, mentre se il numero é mi-
nore di 4 si perde, a meno che non esca uno
0 il quale provoca la perdita del doppio
della puntata. Se pero esce un 9 si vince il
doppio della somma messa in ballo. L'ag-
giornamento del capitale é automatico ed
ogni volta viene chiesto se si vuol continua-
re a giocare. Questa ¢, a grandi linee, la
presentazione del gioco che é corredato
inoltre di suoni, colori e vari messaggi che
compaiono sullo schermo.

* ok %
Il gioco del nostro giovane lettore ¢i ha
divertito abbastanza ed anche se non ec-
cessivamente [antasioso come soggetto €
abbastanza rifinito e gradevole grazie alle
“musichette” che accompagnano le opera-
zioni. Il listato, non commentato e sintetiz-
zato da noi il piu possibile, non dovrebbe
presentare problemi d'interpretazione. M€

18 REM & 4] READH.R: IFH=-1THEN4T

11 REM ——=— PIATTING - DI ROBERTO RIMINI - CRNNIZZRRD (CT) =—--- 42 POYES.N'FORD=1TOT#A NEXT ‘GOTO41

12 REM * 43 DATR19S,3, 187.1,183.2,175,2, 63,2, 175,

13 POKE36879,26:0=36978 44 DATA1S3.1,187,1,175.1,183,3. 175, 1, 163.2,

14 PRINT*TIN TATTINGS 45 POKES.d POKE3E8TS. 0

15 PRINT" FAI LA TUA PUNTATA E SE ESCE UN NUMERD" 46 KeK+J

16 PRINT" MAGGIORE DI 4@ VINCIY 47 PRINT"ZMIL TUO CAPITALE E” ORA DI £":K

17 PRINT* ALTRIMENTI PERDI.N" 48 PRINT"NGIOCHI ANCORACS/N)

18 PRINT" SE ESCE 5% VINC1 IL  DOPPIO!W" 49 THPUT WE: IFWE="N"THENTZ

19 PRINT" SE ESCE #0% PERDI IL  DOPPIDI" S8 GOTO22

20 PRINT"SM  BUONA FORTUNAN. " 51 PRINTWmMI DISPIACE MA Al PERSOm *
21 INPUT"SNCAPITALE £":K 52 POKE26S7E. 13- POKE3EETT . 234

22 INPUTNRUANTE £ PUNTI".J 53 FORH=1TOTEE NEXTH

23 IFJSKTHENFRINT"ERQ40N PUC1 BARDER":GOTO22 34 POKEIGETE, Q- POKEIGETT .0 K=K-1

24 REM PRINT"‘?REHI UN TRSTO PER CONTINURRE® 55 IFr=00RK OTHENPRINT " LDEE! RI ﬁﬂS'E‘ AL YERDE!":END
25 g2 ——c 56 PRINT"SMIL TUO CAPITALE E” ORA DI £7.¥

26 De=" o 57 6OTO48

27 Eg=" — 58 PRINT"EREERAEEF [FONERSSR" END

28 PRINT* D00 3 =9 PRINT"MEDFORTUNATO HAI VINTO IL ZDOPPIOER DI £%:J
25 FORG=1T04 :PRINTDS :NEXTG: PRINTES POKE3GSTS, 248 68 POXE3687S. 15 FORL=1T0100

30 Q=INTC10+26MRNDIEY) 61 POKE36376, INTIRNDC1)w1283+122

31 FORZ=1TOQ 2 FORM=1T019:NEXTM. L ‘POKE3ISSTE, 0: POKEZ6STR. 0 K=K 420]
32 Y=INT(R+10¥RNDCD) ) 63 PRINT"EMIL TUQ CAPITALE E” ORA DI £".¥

33 POKE3687S. 15 POKE368TE, 254~V 64 COTO48

34 PRINT"2000000OPREEENNI" .\ €5 PRINT"00@MI DISPIACE MA HAI SFERSO L DOPPIO W 01 £°:J
35 FORM=1TOSO: NENTM.Z €6 POKE637E. 15 FORL=258T0200STEP-2 : POKEIESTS, L FORM=1TOTE NENTM,L
36 IFV=BTHENSS 67 POKE36876,0: POKE3SSTE, 8 K=-20T

37 IFVCSTHENSL 68 PRINT"SMIL TUQ CRPITALE E” ORA DI £%.K

38 IFV=STHENSS £9 IFKLATHENSS

39 PRINT"00000 AL VINTO!" ‘RESTORE T8 GOTO4E

4@ POKE36B7S, 15/ S=36976:T=100
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@- NOTE:
@@ | prezzi si indendono |.V_A. esclusa =
e f.cons. Magazzino. | Prezzi relativi 3
b _.»+ a detto listino sono stal stilati in base & b
aI cambio del US$ 1 USS = Lit. 1.670%

VENDITA DI

ELABORATORI
Commodore vic 20 Lit. 185.000
Commodore 64 KByte ... Lit. 490.000
C Plus Il A- 48KByte, tastierino
numerico, alimentatore 5A,
compatibile Apple .................... Lt 700.000
C Plus Il B- 64KByte ... Lit.  730.000
C Plus || C- 64KByte, Z 80
(Dual Processor) .. . Lit. 800.000
C Plus |l D- 64 KByte, ZBO
40/80 Colonne Lit. 900.000
Elite 1l - 64 KByte Dual Processor
tastierino numerico, tasti funzione,
Basic e CPM ceeteineeiaeen LIt 890,000
SISTEML:
STARTER 1:CPlusll A
+ Drive Controller + Driver
Mitac meccanica Shugart 5°
+ Monitor Philips 12" TP 200
+ Joy Stick autocentrante ........ Lit. 1.230.000
STARTER2:CPlusliC
+ Drive Controller + Driver
Mitac 5" + Monitor Philips 12"
YR 20D sivcaminisiensiimmassce Lit. 1.400.000
STAHTEHSSISTEMA UFFICIO
CPlusllBoElitelll + 2 Dnivers
Mitac 5" + Drive Controller
+ Manitor Philips 12" TP 200
+ Inerfaccia grafica per stampante
+ Stampante grafica e letter
quality 90 Colonne 120/cps
+ Corso Word Processing ....... Lit. 2.750.000
UNITA PERIFERICHE
EINTERFACCE: o
Interfaccia per driver ................ Lit 79.000
Interfaccia grafica per Epscm ... Lit. 127.000
Interfaccia parallela Centronics  Lit 79.000
RS 232 ! : Lit. 118.000
Via card e LIt 83.000
16K Ram sisaiisraae |t 99.000
Z 80 saas Lit 99.000
80 Colonne Videx T Lit. 127.000
80 Colonne con Switch Lit.  185.000
Pal card y x Lit. 105.000
Forth card Lit 87.000
Integer card - Lit 99.000
6809 con Software
eManuale ... . Lit.  300.000

Wild Card

Joistick per
Vic 20
C 64, Atari

Elite Dual Processol

b}

Driver Mitac 5" meccanica
Shugar compatibile Apple

Hard Disk Mitac 5/10

MByte 5M .

con Adapter per Iﬁppllla'

B IBMAOM ..
Driver Slim trazione diretta
compatibile Apple .......
Tastiera Mak 11 91 Tasti
Multitech

STAMPANTE

Stampante Seikosha ...
Stampante Epson
RXB0FT ... .
Stampante Epson FX 80
Stampante Epson FX 100 ........
Stampante Panasonic F/T
graflica e letter

quality 80 Colonne 120/cps,
interfaccia parallela Apple .........
Stampante Panasonic grafica 80
Colonne 120/cps, interfaccia
parallela Apple

MONITORS:

Monitor Philips TP 20012
fosfori verdi
Monitor Hantarex CTM 2000 12"
fostori verdi, ambra ... 3
Monitor Hantarex CTM 2000 1 5'
fostori verdi, ambra ...

FLOPPY DISK:

SKC Singola faccia,
doppiadensita ..........
SKC Doppiafaccia,
doppia densita

Nashua Singola faccia
doppia densita

Rhéne Poulenc faccia
doppia densita
Datalife faccia
doppia densita
Verex faccia
doppliadensita ...

Jo

Joy stick a manopola

Registratore
dati per Vic 20, C 64
i

6502, Z 80

RETTA E PER COR

electronic devices s

Via Ubaldo Comandini, 49 (Romanina, Il Universita) 00173 Roma
Tel. 06/6132394-6132619-2562757 Tx 616248 Eldev-I

L SERVICE

HISPONDENZA
DIVISIONE INFORMATICA
e 2 pulsanti per Commodore
Lit. 460.000 Vic 20, 64K, Atari, ecc Lit 25.000
Joy stick autocentrante
Lit. 3.200.000  per Apple Lt 30.000
Joy stick autocentrante
Lit. 3.600.000 per Apple con regolazione
e 2 pulsanti, scatola metallo Lit 52.000
Lit.  550.000
Lit. 250.000 OPTIONALS:
Registratore compuler cassetie
per Commodore Vic 20 e 64K Lit 60.000
Cavetto collegamento monitor
.Lit.  338.000  (con Pinjack) ... Lit. 4.000
Cavetto collegamento monitor
Lit. 1.080.000  (conBNC) .......... sesiwer L 7.800
Lit. 1.330.000  Contenitore per ﬂoppydisk
Lit. 1.690.000 40 posti .. Lit 32.000
Contenitore per floppy disk:
SOposti ... 5 Lit 40.000
Contenitore per floppy disk:
Lit. 1.050.000  goposti ........ . Lit.  36.000
Contenitore per I!oppy dlsk
90 posti . Lit 42.000
Lit. 950.000  Nastro per slampante Lit 7.000
Fogli per stampante
(confezione da 2.000 fogli) ... Lit. 18 afoglio
Lt 1s00c0 CONDIZIONI DI FORNITURA:
Lit. 200.000  Tuttiiprezzi siintendono IVA esclusa. Non pos-
siamo accettare ordini privi del tagliando o sua
Lit. 305.000 [fotocopia
Puoi effettuare il pagamento tramile: vaglia
postale, assegno circolare o assegno postale o
contrassegno intestandoli a: ELECTRONIC
DEVICES Srl
Lit apop ViaUbaldo Comandini, 48 - 00173 Roma
PER FAVORE. NON INVIARE DENARO CON-
L. 5000 JANTE
Incasseremo gli assegni solo a spedizione effet-
luata.
L 20 Le spese di spedizione saranno addebitate alla
Lit. 4250 Consegna .
Consegna immediata al ricevimento ordine (se
Lit 4.500 disponibile in magazzino)
| prezzi indicali non subiranno variazioni per
Lt. 4000 ameno30ag

Una tua visita presso | ns. uffici sara molto gradi-
la

Per informazioni puoi telefonare tutti 1 giorni al
06/6132394-6132619-2562757 (Chiedere della
Divisione Informatica)

talog one)
yogliate -TN | vO ong\:o :;a qua 1a c. scnn
graiu al atert le (in
| segue Nome - \
cF.oP
nome - B
%’?c?iessncme _ indirizzo it
Te1emn0 o “IVA 18%
gl e oterito
{mi amento Pré :
ama di pag e MS)
hff\?g*-a per esteso R.L. (S-F
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