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a cura di Leo Sorge

Elenco cassette per il CBM 64

Presso la redazione sono disponibili le cassette relative ad alcuni dei programmi

pubblicati nella rubrica di software per il CBM 64. Per I'ordinazione inviare
I'importo (a mezzo assegno, c/c o vaglia postale) a Technimedia srl, Via Valsolda

108
128
138
146
168
189
198
208
285

A FORK

1128 PRINT"N:A
1148 FORM=1T018: IFSCCH) CSCTHENGOSUE2000
116@ MEXT

1186 FOR¥=1TO1Q:PRINT" "NSC(X)TABC(S
1206 POKEL1SS, 0 INPUT"XDDMDMMMLTITY] WHAT S YOUR NAME" NS NS=LEFT$(N$,15)
1228 GG=0GG+1:POKES3284, 1

1248 GM=0 SC=0 TS=0:GOTO01E0

2002 FORK=9TOKSTEP-1

135, 00141 Roma.
codice ramma MC n. lire
064/01 Briscola 25 17000
064/02 Serpentone 29 17000
1 REM ##k#s FERER

2 REM %% IL CEF'F‘EHTDI-F F‘EF‘ l"-I tﬂ'
2 REM #%% DI ROBERTD CECCARELL Ik
4 PEM #esddsbedbsssssddsdrssssrbes

FORX=1TO10 NE(H)=" —=eme " INEXT

S1=54272 FORT=AT023 POKEST+T. A NENT

FOKESTI+24, 15 POKES 1*6 248:POKESI+2, 5 POKESI+S, 250 ' POKEST+12, 10
HeQa=1-DH L d=-1 D2 =40 DHC 20 =-4A:GOT01 188
AX=3"DT#=0:TL¥%=1120'LCX=1105 GOSUBZ000A : GM=GM+1

FRINT "SR PRINT " MHRO00000000000c-Me"  [FF=ATHENGOSUR2S000
GOSUB21088

P=@' IFFEEK(TLE+DN(DTH) )=214THEN188a

IFPEEK (TLZ+DXA(DTHEY )=42THENSC=SC+100 : Ril=AN+2 GOT0220
IFPEEK Y TLX+ DX (DTZ) y=32THENZ28

POKESI+11.33: ¥8=242¥(DT2>1) - P=PEEK (TLH4DX XYY ) : IFP=320RP=42THENDTX=) : GOTD22

DTH=w+1 - P=PEEK (TLHADN(DTHY)
POKELCH ., 22 : POKETL. 14 TLE=TLH+DX<DTHEY : POKETLY , 81
IFP=42THENSC=50+160 ° AY=A%+2
IFRMCBTHENAN= 1 'POKESI+

arnz IFF"EEV/LC" +DHCKD \-214THENLF?=LE“’+I].-"1") K=3

65 :GOTN308

NEXT

POKESI+4. 64 ' POKESI+11,32: IFSC=T5#108THEN160
P=PEEK(137)

IFP=23ANDPEEK { TLZ+46) {42 THENDT%=2
IFP=13ANDPEEK (TLX-1»{43THENDTH=1
IFP=18ANDPEEK (TLE+1 Y<43THENDTH=0
IFP=14ANDPEEK ( TLX-40) {43THENDT =2
PRINT"®2"TAB(S);SC;

GOTOZ00

1866 PRINT"S#"TAE(2S) "MGAME OVER "

1628 FORK=1TOSC/100: POKESI+1  RND(1 1 #230+5
1840 POKESI+4.17 ' FORT=1T0180:NEXT :POKESI+4.16
1960 FORT=1TO10: NEXT 1 NEXT

POKES2281. 2 POKESZ228. 2 PRINT"ISSCAN IL S‘ER’P‘ENTDHE“THB(QS)'GF\!”E #", 066
THE TOP 18

S-LEN(STR$(SCI{XI ) I ISCXY :NEXT

HECK+1 paNECK D (SCIKH] 3=SCAKE THENT

2048 N$(H=NE SO =80 K=18:RETURN

20006 POKES2221.9:PRINT"TIR SCORPE ="SC) TFIR'""'"ESE'P‘F“ENTIWNEII“-pUKE53281-1
20028 PRINT" r
28848 PRINT l!lllllll‘l‘l‘lll.ll III"".II.I u-mnnrl I P
20860 PRINT" IM— M ———| " ;
20026 PRINT" [ 1285 | y] | |y
29198 PRINT" M8 i ————-
26 PRINT™ (N 1% npenenERRER] sBRRRBl 2 (0] (WRERBI— "
20149 PRINT™ |M'—0 ———— 0 F——— ) |2 |l ——/DODRBI | " ;
20160 PRINT™ |NBRRRR] | 2smms | ) | e o] — o) | 20 (M —pl "
20120 PRINT" M ——'% ———— 0 ——)0DBbI |5 D IW (M ;
ZO260 FRINT |2 0] =522 (haeaeReREsRR] —————— ) 2 1"
28220 PRINT" =0 | 20808 M) ————— ] —— 355 DO | "
20248 PRINT™ [DRDI 22080 | b | Summenss 0] | s — ——— 0 el
202608 PRINT" Ml r————)'————10| —— ) DD | Fommmme (01| " ;
20220 PRINT" IM|®] — s lh
2308 PRINT™ M3 1M —— M — ¥ —— M —— ) | s | hehepl | "
20320 PRINT™ |DIEE (DN 20 010 D00 3005 | 00 | 2essie (00 | s | M0 —00 | "
20340 PRINT'™ 01— 0012200 (N 12 10— —— 0 ———
2AZEH FRINT" (WBBBR2 (010 (NRPRDR] DR RRERREEERn] | (0] "
20388 PRINT" (M) ——Eut NI (M —— MM —— M —— R
20400 PRINT" |N | peEsm
204208 PRINT" |M\——— N —'M — NI — ) —'H —Nn|";
28448 PRINT" [hpRERN

~
RIS IR R
W I

ALINERLINE IR NE Al TRE ] THEcd] | T

EERREEEERERR ERRERRNERRRRRRRR] | .
P'R IN‘T L W— 1 " 5

20480 PRINTSPCC1S-LENCNS) /2)"WPLAYER IS "NS;

20528 RETURN

21000 POKESI+4,17 FORK=1TOGM+S H{N=RHD{1 %283 POKESI+1,S@+K#S
210820 IFPEEK(PRZCKZ) YOI2THENXH=RNDC1)>%283 ' (G0T021020

21040 POKEPRXCXK)Y, 42 HEXT : TS=TS+K-1:RETURN

DIMPRXC282) :K=-1:F=1 POKESI+4, 16 :POKESI+1, 180

25620 FORK=1121T01942° IFPEEK (XO=32THENK=K+1 'PRI(K)=X
25848 NEXT:RETURN

Il serpentoné per 64

di Roberto Ceccarelli - Rimini

Questo gioco ¢ una versione del pro-
gramma Sirpent per il VIC 20 scritta, a
differenza di quello, interamente in Basic e
senza fare uso di sprite o caratteri speciali,
tuttavia ritengo che il risultato sia pit che
discreto anche in termini di velocita.

Se osservate il listato noterete che non
appaiono delle poke che scrivono nella me-
moria dei colori, ma nonostante questo sia
le prede che il serpente (che vengono scritti
tramite poke) appaiono di colore marrone.

La risposta ¢ nella linea 20000: quando
cancelliamo il video la memoria video vie-
ne riempita di spazi e la memoria di colore
viene riempita con il codice del colore di
sfondo corrente.

Per cui se noi effettuiamo un poke nella
video memory il carattere non ¢ visibile
perché scritto nello stesso colore dello
sfondo.

Ecco allora spiegato il duplice cambia-
mento del colore di sfondo della linea in
questione: dapprima viene selezionato il
marrone e cancellata la pagina e quindi la
color memory ¢ riempita tutta di codici
marrone.

Se ora selezioniamo il bianco come colo-
re disfondo, lo sfondo diverra regolarmen-
te bianco, ma l'aggiornamento della me-
moria colore non avverra fino alla cancel-
lazione successiva che ci guarderemo bene
dal fare.

La ragione dei caratteri di CRSR —
nelle linee seguenti ¢ fondamentalmente la
stessa: infatti se nol stampiamo un caratte-
re qualsiasi, anche lo spazio, viene colorata
la locazione corrispondente col colore at-
tualmente in uso mentre cido non accade
con i caratteri di movimento.

Per dirigere il serpente si usano i tasti
E.S,D,X. Buon divertimento e pil sarete
bravi piu sara lunga la musichetta finale!

Nota

Questo mese abbiamo dedicato forse troppo
poco spazio al software per il 64. Ma il Ser-
pentone € comunque un bel programma,
provatelo! Promettiamo che saremo meno
avari (di spazio) nel prossimo numero.
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Casio PB 300
un poco piu personal, un poco piu computer

CASIO PB 300 ¢ il logico sviluppo dell’'ormai sperimentato e
validissimo sistema PB 00. Una chiara guida all’apprendi-
mento del linguaggio Basic, la stampante incorporata e inol-
tre la possibilita di collegare un registratore a cassetta, tramite
I'interfaccia FA-3, fanno del Pocket Computer CASIO PB
300 uno strumento insostituibile per la gestione delle attivita

LLa grande e sperimentata tecnologia

CASIO significa anche Com-
puter, Calcolatrici, Registra—
tori di Cassa.

FP 200

{16 K Bytes)

di ogni giorno (studio o lavoro).

— Alta velocita di elaborazione:

— Matrice a punti 5x7: 114 simboli: stampante incorporata
20 cifre;

— Funzioni gia programmate per facilitare calcoli scientifici;

— Dimensioni: mm. 20x173x90.

In vendita nei negozi specializzati tra i quali: CLUP, VIGA-
NO, SALMOIRAGHI, BIT SHOP PRIMAVERA.

Per rendere il sistema PB 300 ancor piu completo. Casio ha
realizzato due volumi di software contenenti programmi che
spaziano dalla matematica alla chimica. alla statistica a tutte
le branche dell'ingegneria.
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