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Routine EDIT
programmi Basic Applesoft
di Marco Merler - Gardolo (TN )

Una delle maggiori lacune riscontrabili
nel Basic Applesoft é senz’altro la mancan-
za di un buon metodo di EDITING per la
correzione degli errori. Correggere una ri-
ga diventa pin difficile che fare un pro-
gramma complesso fra copiare, corregge-
re, aggiungere, copiare ancora, cancella-
re... Per non parlare di quando la riga é
molto lunga o contiene delle stringhe o
peggio ancora di quando € necessario inse-
rire un comando all'interno di una riga.
Molte volte é pill conveniente riscrivere
addirittura la riga per risparmiare tempo!!!

Ecco quindi una breve routine in AS-

abbia pensato la Apple!!! Misteri dell'in-
formatica ...

Istruzioni per il caricamento

Per utilizzare la routine & necessario en-
trare in monitor con l'istruzione CALL -
151 e caricarla byte per byte ad iniziare
dalla locazione $9400 come indicato in fi-
gura 1. Consiglio di caricare i byte a gruppi
di 8 0 16 e controllare, mano a mano, che i
dati inseriti siano esatti. Naturalmente
questo lavoro si deve fare una sola volta.
Terminata questa operazione & necessario
salvare la routine, in linguaggio macchina
con l'istruzione:

BSAVE EDIT. OBJO, A$9400, L1FF

Quindi bisogna caricare il programma
di inizializzazione di figura 2 (pag. 102)

I minifloppy
con i programmi per Apple Il

Presso la redazione sono disponibili i mi-
nifloppy con alcuni dei programmi pub-
blicati nella rubrica di software per Ap-
ple I1. Il prezzo é di 15.000 lire IVA com-
presa per ciascun minifloppy. Per I'ordi-
nazione inviare I'importo (a mezzo asse-
gno, ¢/c o vaglia postale) alla Technime-
dia srl, Via Valsolda 135, 00141 Roma

Minifloppy disponibili

as . s e codice programma MC n.
SEMBLER che facilita notevolmente il la-  con lo stesso sistema, ad iniziare dalla loca- DA2/01 Motomiteo Y
voro di edit in un programma consentendo  zione $341, e salvarlo con I'istruzione: DA2/02 &DEBUG -
di risparmiare una notevole quantita di BSAVE EDINIT. OBJO, A$340, L$80 DA3/03 EDIT Applesoft + 29
tempo. Se aggiungiamo che resta disponi- Infine é necessario caricare il program- INPUT senza
bile il vecchio sistema e che la routine “ru-  ma BASIC di figura 3 (pag. 102) che esegue INPUT
ba" solo 512 byte di memoria RAM allora  un controllo sull'esattezza dei dati inseriti,
non si capisce veramente come mai non ci e provvede all’inizializzazione della routi-
r = 9452120 24 ED a0 JER SEDZ4 SAFPLESOFT SED2S
8 wROUTINE DELL INTERFRETE USATE MEL PROGRANMA PASSIAY FO 81 LDA  e8FD ICHE TRASFORMA IL NUMERO DT RICA
LI 457105 38 a8z 8TA 334 1IN FORMATD DECIMALE E LO PORTA
10 RDE EOU  sFDOC tROUTINE STANDARD DI INPUT ASTIAT FD a3 LOA  #sFD $NEL BUFFER DELLA ROUTINE
11 BS EOU  sFC10 PARRETRA IL CURSORE DI 1 POSIZIONE P45EIES 37 84 STA %37
12 VIDOUT EQOU  SFEFD IFA L°OUTPUT SU VIDED DEL CARATTERE F450:20 EA 02 a5 JER  SD3IEA
13 JCONTENUTO NELL *ACCUMULATORE FA40LA0 04 a6 LDY #8084
14 cour EOU  SFDED IROUTINE STANDARD OT OUTPUTY 4462184 F9 87 NEWEYTE STY YSavl TANALTZZA LA RIGA BYTE PER BYTE
19 AV EGU sFEFA4 iFA AVANZARE IL CURSORE DI 1 PODSIZ. PA64181 06 a8 LDA {BUFF), Y
16 FRANUM EGU  SDD&T IVALUTA UNA FORMULA WUMERICA P4L4IFD 3T ae BEQ  EDIT $SE FINE RIGA SALTA & EDIT
17 GETADR EOU SETSZ ea48110 2E 8 EFL CHAR $SE E* UN CAGRATTERE ASCII SALTA A CHAR
8. TRAAL29 TF 91 AND  #87F STRASFORHA TL CODICE DELLA PAROLA
19 sLOCATIONI RAM USATE DAL PROCRAMMA E DAL BASICE FAACIAA 2 Tax ICHIAVE BASIC IN UNA STRIMGA ASCIIX
20 = i Q44049 CE %3 LbA  #8CE FSFRUTTANDD LA TABELLA DELLINTERFRETE
21 LINUAL  EOU eSO FCONTIENE IL NUMERO DI RIGA TROVATO
22 104 GETADR FALF 18 B1 74 STA  #81 fEASIC PRESENTE IN WEMORIA
23 BUFF EGU S04 JUSATD COME MEMDRIA DI LAVORD FAT1IA? DO s LDA  4sDO
29 ;INSIEME & $07 £ 0B PA73:85 B2 74 8TA B2
2% BUFFER COU s240 TINIIIO0 DEL BUFFER DELLA RIGA FA7SIAD 00 7 LOY estn
6 NCHAR U %19 FMUSERD CARATTERI DELLA RICA 477181 81 ¥8 NEW3 LDA (881),7Y
27 MEWL EOU 836 IFOINTER DELLA ROUTINE DI INPUT FA79:I10 03 L i BFL nZi
28 ;STAMDAKD DEL BASIC FATEICA 100 DEX
19 YSaul EGU  #F% IRERDORIA PROVW. PER IL REGISTRO Y PATCIZ0 OF 1031 BMI HMIZ
30 CH EGU  s24 SINDIRIZZ0 ORIZZONTALE DEL CURSORE FATEIES 81 102 M1 ING %@
31 cv i EOU %25 PINDIRIZIO VERTICALE DEL CURSORE 9480:00 02 183 BNE nZI3
37 HESSAGE EOU »341 $INIZIO DEL MESSAGGIO DI LINE NOT FOUND F4B2IE4 B2 104 INC %82
=== NEXT OBJECT FILE NAME IS EDITDOC.OBJO FABALIAC 77 94 105 MI3 JHP NEW3
at a4 oR 9400 FABTIAT AD 194 M2 LDA  #san FAGGIUNGE UND SPAZIO PRIMA DI OGNI
e T e T T 489120 19 93 107 JER CHINBF IPARDLA CHIAVE COME FER IL LIST
LAl H 34 oINIIID ROUTINE® f48C:iCH 108 NEW4 INY
Fe00: 37 w) RICERCA FARAMETRI® 480181 81 109 LDA (s81),Y
P400:20 A7 DD 38 JEK FEANUN IRICERCA NURMERD DI HIGA FHREF 148 110 PHA
FA403:20 52 E7 av JS5FE  GETADR L0 PORTA NELLE LOCAZIONI #58-51 FA90:20 19 93 111 JER  CHINEF
FAM4IAY B0 40 RIC LDA  e%0n TINIZIALIZIA A ZERO IL F493140 112 FLA
40B:89 19 41 STA NCHAR JCONTATORE DI CARATTERI PAT4110 F& 113 BFL  NEW4
FADAL 47 ¥7 RICERCA FIGAW PARLIAT AD 114 LDA  #sAD TAGGIUNGE UND SFAZID DOFO OGMNI
FADAIAS A7 43 LDA  $47 498120 19 5 115 CHAR JER CHINEF iFAROLA CHIAVE
FRO0CI0TS s 44 STA BUFF JCARICA IN s@é-807 L INIZIO FABIAY FY 114 LDY vYSsav1 IHEMDRIZZIA I CARATTERI ASCII
FADEIAS 48 45 LDA %48 IDEL FPROGCRAMMA BASIC F490:CH 117 INY INEL BUFFER PER ESSERE mMOOIFICATI
v410:85 07 4 STA EUFF-1 ICONTENUTD IN s47-348 PAPEINC 42 74 118 JHF NEWBYTE
PALZIAD B2 A7 MEWLINE LDY L L] e FAALIAL 17 119 EDIT LOX NCHAR IMEMDRIZIA UN CARATTERE ASCII wULLOD
FALAIEL 06 L] LOA (BUFF)Y,Y FEFFETTUA LA SCANSIONE DEL F4A3190 40 02 120 ETA BUFFER,X IPER SECNARE LA FINA DELLA RIGA
P414:CS S0 a9 Chr LINUNL IFRODGCRAMRA PER CERCARE LA LINEA F4A4120 S0 75 121 JS5k RESTORE SCANCELLA LE ULTIME RIGHE DEL VIDED
v418:00 07 530 BNE NONTROVA SAATI20 42 FC 122 JSE SFCA2
TALAICA b1 INY F4ACICE 19 123 DEC NCHAR
FAIBIEL 08 &2 LOA  (BUFF),Y FAAEI20 47 ¥5 124 EDITZ JSE  LIST iISTAMFA IL CONTENUTO DEL BUFFER Su
Y41D:CS 51 53 cnp LINUML+1 P4B1: 125 =5 EDIT: IVIDED
VALFIFD 22 54 BED TROVATD $SALTA A TROVATOD SE LA RICERCA E* O FABRLIFE 04 126 BEG CHAMGE
PAZ1:A0 DO S5 NONTROVA LDY 4800 JCONTROLLA SE CI SONO ALTRE LINEE F4B3II20 25 95 127 niB JER CHINBF1
4381 04 54 LDA C(BUFF),Y (DI PROCRAMMA FABSIZ0 47 95 178 CHANGEL JSR LIST
FAZ5IET OB 57 5TA BUFF+T FABPIZ0 OC FO 129 CHANGE JSR ROK FLEGGE LA TASTIERA
e427:C8 k) INY PABCICY 7B 130 CHF #8598 $E' STATO PREMUTO L ESC?
9428561 06 14 LDA  (EUFFI,Y ¥4BEIFQ 1D 131 BEQ INSERT iSI°, GALTA A INSERT
PAZAIFD 0¥ a0 BEQ FRIGCAINES (SALTA A RIGAINES SE IL PROCRAMMA E- PACOICY 92 132 CHP  #18+128 TE*STATO PREMUTO TL <CTEL R>?
VAZCIRS 07 a1 6TA  BUFFe1 IFINITO ALTRIMENTI AMALIZZA LA 4C2:00 03 133 ENE CONT
YAZE:AS 0B &2 LOA BUFF+2 IFROSSIHA RICA (SALTO A NEMLINEY FACALAC 04 74 134 JHF RIC §S1', SALTA A RIC
¥430:83 06 63 8TA BUFF 9AC7ICY 8D 135 CONT CHF #8380 IPREMUTO <“RETURN>T
9432:4C 12 74 64 JHP NEWLINE FACTIFD &1 138 BEO END JSALTA A END
f43%5:A0 00 A% RIGAINES LDY esad IEMETTE IL RESSAGCIO PACEIAR 137 FHA
9437109 41 03 &4 NEMCHAR LDA MESSAGCE,.Y 0T LINE NOT FOUND SE IL PROGRAMMA 94CCi120 DC 95 138 JSR MOVIMEMTI CESTISCE GLI EVENTUALT MOVIMENTT
F43A:20 ED FD &7 JER COUT 1E" FINITO SENIA FACF 148 139 PLA iDEL CURSORE
®430:CO &8 INY iTROVARE LA RIGA RICHIESTA F400:CY AD 140 CHE #sa0 JBELOCCA 1 CARATTERI DI CONTROLLO
PA3E:CO 11 a9 CFY 817 402130 ES 141 BRI CHANCE $SE E* UN CARATTERE ASCII
F440:00 FS 0 ENE NEWCHAR FADAIEA 17 142 CPX  NCHAR $INSERISCE MEL BUFFER TL NUOVD
Faazisn 71 RTS8 404100 DB 143 EBNE
2 =3 COPTATURA KIGCA IN BUFFER ASCIIm FADBIFD 40 02 144 &TA BUFFER,X ICARATTERE
73 TROVATO LDA 8" CHINEF IRODIFICA IL FUNTATORE DELLA FADBIFD 0OF 145 BEQ CHANGEL
s BTA %36 {ROUTINE DI OUTPUT DEL P4D0I20 OC FO 144 INSERT JSR RODK {ROUTINE CHE GESTISCE L“INSERZIONE
= LD/ 0 CCHINEF FMONITOR PER USARE LA ROUTINE PAEDICY FE 147 CHF  08%E 1DI UN CARATTERE MEL BUFFEER
F449:8% 37 T STa 37 SAEZ:IFD DI 148 BEO CHANGE
VASEI20 EA B3 rrd JSE $03EA FREAICY B8 149 CnP  ee@dE
F44E386 S0 T8 LDX  LINUML FAE4IDD 0B 150 BNE NI $5E E' STATA PREMUTA LA FRECCIA
FASGIAT 51 v LDA LINUMLe1 PAEBIZO C1 73 131 JER BACK SINDIETRO CAWCELLA TL CARATTERE
100 MCmicrocomputer 29
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ne. Attenzione: il controllo avviene som-
mando le varie locazioni di memoria della
routine. Puo percio succedere, come per la
“famosa”™ prova del 9, che due errori si
annullino a vicenda.

A questo punto si da il run e, se non
succede niente, la routine é gia pronta per
I'uso, altrimenti il programma emette un
messaggio d’errore, ¢ la routine deve essere
corretta o ricaricata. A questo punto si
possono cancellare le righe dal numero 20
al numero 40 e salvare il programma Basic
con il nome p.e. di EDIT.

SAVE EDIT

Se tutto € andato bene, per attivare la
routine & adesso sufficiente battere:

RUN EDIT

E possibile naturalmente inserire le
istruzioni Basic sopracitate nel program-
ma che il DOS esegue al bootstrap in modo
che I'Apple I1 le esegua automaticamente
all’accensione.

Istruzioni per l'uso della routine

Per editare una riga ¢ sufficiente battere
I'istruzione:

& NN
dove NN ¢ il numero di riga da correggere.
A questo punto la riga appare sul video,
come per un normale LIST, tranne per i
caratteri di controllo che sono scritti in
negativo, e con il cursore che si posiziona

sul primo carattere. Per muovere il cursore
¢ posizionarlo nel punto voluto, si usano le
solite frecce e i caratteri <CTRL A> e
«CTRL Z> rispettivamente per salire e per
scendere. Dopo essersi posizionati sul pun-
to desiderato, é possibile manipolare la ri-
ga con i seguenti comandi:

CHANGE: per sostituire uno o piti ca-
ratteri all’interno della riga é sufficiente
semplicemente posizionarsi sul carattere
errato e ribattere quello corretto. Atten-
zione: se una volta giunti a fine riga si
continua ad inserire dei caratteri, questi
continuano a sostituirsi all’'ultimo premu-
to.

INSERT: per inserire dei caratteri biso-
gna posizionarsi sul punto dove si desidera
fare I'inserimento e premere « ESC)» per en-
trare nel modo Insert.

Attenzione: nel modo Insert, 'unico ca-
rattere di controllo cursore disponibile é la
freccia indietro che cancella I'ultimo carat-
tere inserito.

Per uscire dal modo Insert e tornare nel
modo Edit normale premere nuovamente
«ESC>.

DELETE: per cancellare un carattere &
sufficiente posizionarsi sul carattere da
cancellare e premere «CTRL D>

RESTORE: premendo «CTRL R si
cancellano tutte le modifiche effettuate, e
la riga viene riportata nel buffer di edit

nella sua forma originaria pronta per esse-
re corretta. Premere questo tasto quindi,
quando si sono fatte delle modifiche non
volute.

END: per terminare I'edit e riportare la
riga corretta nel programma Basic preme-
re <RETURN .

Come funziona

Come non é necessario sapere come fun-
ziona al suo interno un computer per usar-
lo, cosi alla maggior parte degli utilizzatori
di questa routine non interessera minima-
mente sapere come [unziona.

Tuttavia per chi avesse intenzione di tra-
scorrere alcune notti in bianco a studiare il
listato sorgente pubblicato in queste pagi-
ne (poveretti!!) per scoprire come funziona
la routine, e magari modificarla, dird che
essa é composta essenzialmente di 3 parti:

1) preleva la riga da correggere dal pro-
gramma Basic in memoria, e la porta nel
“buffer” di correzione situato a partire dal-
la locazione $240, trasformandola oppor-
tunamente in una stringa di caratteri
ASCIL. Ricordo infatti che in memoria le
istruzioni Basic sono “tokenizzate”, cioé
sostituite da un numero maggiore di 127,
come riportato dall'appendice F del ma-
nuale di riferimento Applesoft, ed ¢ percio
necessario provvedere alla loro decodifica-
zione ($946A - $9496).

VAEBIZ0 BC 95 152 JSR DELETE {PRECEDENTENENTE INSERITO 9569120 50 93 218 JSR RESTORE  IE LA POSIZIONE DEL CURSORE
YAEEIAT 80 153 LDA 4380 936C120 62 FC 219 JSR  $FCEZ
FAFQICY AD 154 W19 CHP  #8A0 954FIB0 40 02 226 LOOPL  LOA BUFFER,X
F4F2:30 E9 155 BHI  INSERT 95721F0 OC 221 BER  EWDL FCONTROLLA LA FINE DELLA RIGA
FAFAIBS 08 15 STh  BUFF+2 9374ICT AD 222 CHE #8440
FAF&IES 19 137 INC NCHAR $SPOSTA IN AVANTI TUTTI I CARATTERI 5746110 02 223 BFL VIDED
SAFEIES 19 158 ING NCHAR 9578129 7F 224 AND  #37F $STAMPA IN NECATIVO I CARATTERI DI
AFAIEL 07 159 STA BUFF+3 $FING AL FINE RIGA PER FAR POSTD 957AIZ0 FO FB 225 VIDED JSR WIDOUT SCONTROLLD € IN POSITIVO GLI ALTRI
VAFCIA4 OV 140 LOY  BUFF+3 1AL CARATTERE DA INSERIRE 957D1E8 226 X
PAFEIEY 40 02 141 OTHER LDA BUFFER.Y 9STEIDD EF 227 BNE LOOF1
F501:148 142 FHA PSB0120 PC FC 228 ENDL JER SFCYPC
PIO2IAS 0B 143 LDA EBUFF+2 9583120 10 FC 229 BX JER BE {RIPORTA IL CURSORE AL SUD POSTO
FS0AIF9 40 02 1484 6TA BUFFER.Y PS84ICA 230 DEX
9ERTI48 143 FLA 9S871E4 08 231 CPX BUFF+2
9508185 08 184 STA  BUFF+2 9589100 FE 32 BNE  BX
s30ALCE 187 INY 9588140 1 RTS
FIMEICH 17 148 CPY NCHAR 958CI184 09 234 DELETE STX EBUFF+3 JCESTISCE LA CAMCELLAZIONE DI UN
QLODIFD EF 149 BEO ODTHER 9SBEIES 19 235 CPX  NCHAR JCARATTERE DAL BUFFER BEPDSTANDD
950F 170 ED 170 ECC  OTHER 9590:F0 1F 238 BEQ  LAST $ALLINSIETRO TUTTI I CARATTERL RESTAN
95111ER 171 INX ISPOSTA IN AVANTT IL CURSORE TI
9312120 &7 95 172 JSR  LIST ISTAMPA SU VIDED LA RIGA COSI® 9EZIAN 19 237 LDY  NCHAR
319:C4 19 173 DEC  NCHAR 9ITAIAT 00 238 LDA 8800
§317:100 €A 174 BNE  INSERT iMODIFICATA 9594185 08 239 5TA  BUFF+2
5191 175 SROUTINE METTE CHAR IN BUFF= 9IPBIEY 40 02 740 LOOPS  LDA BUFFER,Y
$519:184 09 174 CHINEF STX BUFF+] ISUBRDUTINE CHE METTE NEL BUFFER IL Lt T 241 PHA
FUIBIAG 17 177 LDK  NCHAR {CARATTERE PRESENTE NELL®ACCUMULATORE 959C1AS 08 242 LDA BUFF+2
SPEITY A0 D2 243 STA BUFFER,Y
9510120 25 95 178 JER CHINEF1  AGGIORNAWDO IL CONTATORE DI CARATTERI 95A1148 244 PLA
PSAZIES 08 245 STA BUFFeZ
INIBIBE 19 179 STX  NCHAR 3E LASCIANDOD IMALTERATO IL RECISTRD X 95A4:88 244 DEY
FIASIFO 04 247 BED DECM
FEI2IAG 09 180 LDX BUFF+3 FGATICA 09 248 CPY BUFF+3
F5T4140 181 RTSZ RIS 9SA9IB0 ED 249 BCE  LOOPS
9325109 BO 182 CHINBF1 ORA #S80 9SABICSA 19 250 DECMN DEC  MCHAR
INITI0 A0 B2 183 STA BUFFER,X JIDEM COME SDPRA TRANME CHE MODIFICA 9SADIZ0 47 $5 251 EDITA JER  LIST ISTARPA LA RICA COSI* OTTENUTA
vEZAIER 164 INX $IL REGISTRO X FIB0: 40 252 RTS
PIZRISD 185 kTS IE1IAT AD 253 LAST LDA  #sAD $SE IL CARATTERE E° L°ULTING INVECE
93ICIZ0 50 93 184 END JSR RESTORE  (ROUTINE CHE PROVVEDE ALL®INSERINENTO 9SE3I90 40 02 294 STA BUFFER,X {DI CANCELLARLO LO SOSTITUISCE
DELLA 54100 FS 253 BNE EDIT3 FCON UND SFAZ
9S2FIAY IF 187 LDA #>INFUT  JDELLA RIGA CORRETTA NEL PROGRAMAA 9SEBIEA 19 254 ADVAMCE CPX  NCHAR FGESTISCE L‘AVANZAMENTO DEL CURSORE
9531185 38 188 STA  KSHL {EBASIC MODIFICANDO IL PUNTATORE DELLA 9TEAIFD 04 257 BED RTS3 iDI UNA POSIZIONE
93BCI20 FA FB 258 JER  ADY SCONTROLLANOD LA FINE DELLA RIGA
9533149 99 189 LDA #<INPUT  (ROUTINE OI INPUT ($38-$3%) PERCHE' SSEFLER 259 INX
9535185 39 198 STA KSHL+1 PACCETTI L"INFUT DALLA SEGUENTE PECO140 260 RTS3 RTS
9537120 EA 03 191 JSR  SO3EA FSCI1IED 00 181 BACK CFxX  #s00 JGESTISCE L ARRETRAMENTO DEL CURSORE
FS3AAT 00 192 LD#A 4%l FSCIIF0 FE 242 BEQ RTS3 DT UMA FPOSIZIONE CONTROLLANDO
FS3ICI18% 04 193 ETA BUFF $5CS5:20 10 FC 243 JER ES JL'INIZIO RIGA
FIAEL4D 194 RTS PSCBICA 244 DEX
933F 184 07 195 INPUT  STX BUFF+1 IROUTINE CHE INVIA ALL‘INTERPRETE R 288 ave
FEA1I04 D4 194 LDX BUFF iBASIC I CARATTERT COMPONENTI LA RIGA 95CAIAD 28 i CoY. ‘e 1SPDSTA IL CURSORE VERSO L'ALTO DI UNA
FRMBD 44z 18 LD CRUFFERVX;: FRUANDD.LA RION.EC. FINLEA P5CCIZ0 C1 95 247 WIS JSR  BACK IRIGA, SE MOM E° POSSIEILE LO PORTA
9544109 00 198 o ASNY FEEEOLACE WRLCH - E_RIERESTINACX 95CF 188 268 DEY 1A INIZIORIGA
9548100 0D 199 BNE  NONCR {PUNTATORT DELLA ROUTINE DI INPUT 9300100 FA e vhi— k
VS4AIAY 1B 200 LDA 0816 IALLA ROUTINE CHE LEGDE LA TASTIERA 9302140 44 RTS
:‘;:EE:'; gg _2‘:1 E;: 'ﬁ:'& PEDITAD 28 271 DOMNW LoY  e4 $SPOSTA IL CURSORE VERSOD IL BASSO DI
jp ol P oy 9505520 BE 95 272 NIs JSR  ADVANCE  [UNMA RICA SE NOW €' POSSIBILE LO PORTA
§352120 EA 03 Z04 JSR  SAJEA 9508188 273 DEY iA FINE RIGA
9555149 8D 205 LDA 448D 9507100 FA 274 BNE NZ4
»ISTIER Tl WONCE: . Taex 950140 275 RTS
9558186 06 207 STX BUFF . 9SDCIET 95 274 HOVIMENTI CHF #21+128 JCONTROLLA SE SONO STATI PREMUTI I
oo i g:g s BUFF+1 9SDEIFD 08 277 BED ADVANCE  ITASTI RELATIVI AI VARI MOUINENWTI DEL
®S501AT 11 210 RESTORE LDA #1T7 IPORTA IL CURSORE A CAFOD DELLA 17 RIGA SSEQICY B8 278 CHF  §0B+128 $CURSORE E LI ESECUE DT CONSEGUENZA
9SEZIF0 DD 279 BEO  BACK
FS5F 183 25 21 STA CV 95E41C9 81 280 CHP #7484
F5411A9 00 212 LDA  es00 9SELIFD E2 281 BEO
§363:85 24 213 STA CH FIEBICT PA 282 CHF #7277 -44
FEETIAN 214 TAX PSEAIFD ET 283 BEQ DOWW
95441480 218 RTS 9SECICY 84 284 CHF 87D -44
95671 216 wLIST® }STAWPA SU VIDED IL CONTENUTO DEL BUFFER 9SEEIFD 9C z85 BEQ DELETE
9567184 18 217 LIST STX  BUFF+2 ILASCIANDO INALTERATO IL REGISTRO X 95FRia0 288 RTS
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9400- 20 &7 DD 20 S2Z E7 A9 00
9408- B85 19 AS &7 B85S 06 AS 68
9410- BS5 07 A0 02 B1 0& CS S0
?418- DO 07 CB Bl 06 CS 51 FO
9420- 22 AD 00 B1 046 8BS 08 C8
?428- Bl 06 FO 09 85 07 AS 0B
9430— B85S 046 4C 12 94 AO 0O B9
9438- 41 03 20 ED FD C8 CO 17
7440— DO F5S &0 A9 19 BS 36 A9
9448- 95 BS 37 20 EA 03 A6 SO
F450—- AS 51 20 24 ED AT FO B85S
9458- 36 AT FD 85 37 20 EA O3
F460- A0 04 84 FT Bl 04 FO 39
?468- 10 2E 29 7F AA A9 CE B85
9470- Bl A% DO BS B2 AQ0 00 Bl
?478- 81 10 03 CA 30 09 E& B1
F480- DO 02 E&6 82 4C 77 94 A9
7488—- A0 20 19 95 CB8 Bl B1 48
9490- 20 19 95 &8 10 Fb& AT AQ
9498—- 20 19 ?5 A4 F9 C8 4C &2
F4A0- 24 AL 19 9D 40 02 20 SD
F4AB— 95 20 42 FC C&6 19 20 &7
F4BO— 95 FO 046 20 25 95 20 67
%4BB—- 95 20 OC FD C% 9B FO 1D
94CO0—- C? 92 DO 03 4C 05 94 C9
F4C8—- BD FO 61 48 20 DC 95 &8
94D0- C9 AQ 30 ES E4 19 DO DB
F4D8- 9D 40 02 FO D9 20 OC FD
94E0— C% 9B FO DS C%? 88 DO 08B
F4E8- 20 C1 95 20 BC 95 A? 80
F4F0- C9 AQ 30 ET 85 08 E& 19
F4FB- E6& 19 BS6 09 A4 09 BT 40
9500—- 02 48 AS 0B 99 40 02 &8
9508- 85 08 CB C4 19 FO EF 90
9510- ED EB8 20 &7 95 Cé& 19 DO
?518- C4 846 09 A6 19 20 25 95
9520- B&6 19 AL 09 &0 07 B8O 9D
9528- 40 02 E8 &0 20 5D 95 A9
9530- 3F 85 38 A9 95 BS 39 20
F538- EA 03 A% 00 B85 06 &0 BS
9540- 07 AL 046 BD 40 02 C? 00
?548- DO OD A9 1B B5 38 A9 FD
F550- 85 39 20 EA 03 A9 8D EB
F558- B& 06 AL 07 &0 A9 11 85
F560- 25 AT 00 BS 24 AA &0 BS
9568- 08 20 SD 95 20 &2 FC BD
FS70- 40 02 FO OC C9 A0 10 02
9578- 29 7F 20 FD FB E8 DO EF
9580- 20 9C FC 20 10 FC CA E4
7588- 08 DO FB &0 846 09 E4 19
9590- FO 1F A4 19 A9 00 85 08
9598- B? 40 02 48 AS 08 99 40
FSA0- 02 &8 BS 08 88 FO 04 C4
?5AB- 09 BO ED Cé 19 20 &7 95
F5BO- &0 A9 A0 9D 40 02 DO FS
95B8- E4 19 FO 04 20 F4 FB EB
9SCO- &0 EOQ 00 FO FB 20 10 FC
95C8- CA &0 A0 28 20 C1 95 8B
FSDO- DO FA &0 AQO 28 20 B8 95
95DB- 88 DO FA &0 C? 95 FO D8
95EO0- C? 88 FO DD C9 81 FO E2
95EB- C? 9A FO E7 C? B4 FO 9C
FSFO- &0

0340- 40 8D CC C% CE CS AD CE
0348- CF D4 A0 Cé& CF DS CE C4
0350- A0 CS5 D2 D2 CF D2 87 8D
0358- 8D C1 DO DO CC CS5 D3 CF
0340- Cé6 D4 AD C5 C4 C? D4 CF
03468- D2 A0 DZ CF DS D4 C9 CE
0370- CS A0 B1 AE BO 8D AB C3
0378- A% AD Bl EY EB B3 AD C2
0380- D? A0 CD CS D2 CC C5 D2
0388- AD CD C1 DZ C3 CF 8D 00
0390- A% 4C 8D FS 03 A? 94 8D
0398~ F7 03 A9 00 8D Fé& 03 AB
03A0- B9 58 03 FO 06 20 ED FD
03AB- CB DO FS &0

Figura 2

Software Apple
ca il carattere sul quale é posizionato il
cursore video ed é rappresentato dal regi-
stro X. Tutte le modifiche (Change, Insert,
Delete etc..) vengono eseguite sul carattere
indicato da tale registro. La breve routine
situata a partire dalla locazione $340 serve
a stampare 1 messaggi di errore, di copy-
right e a collegare la routine al simbolo &.
Detto questo penso che il listato dovreb-
be essere comprensibile, per la maggior
parte delle istruzioni, a chiunque abbia un
minimo di conoscenza del linguaggio mac-
china del 6502.

L’input ¢ meglio senza INPUT

2) provvede alla correzione della riga
nel buffer seguendo i comandi dell’opera-
tore indicati sopra.

3) quando l'operatore preme «return»
riporta la riga corretta nel programma Ba-
sic sostituendola alla precedente.

Per evitare una gestione del video com-
plessa la routine modifica esclusivamente
il buffer e provvede a ristamparlo, comple-
tamente, dopo ogni modifica. Viene inol-
tre mantenuto un cursore interno che indi-

Figura | - Codice oggetto del programma EDIT.

AVVERTENZE

1) I caratteri di controllo vengono
stampati sul video in negativo. Possono
venire cancellati o sostituiti con carat-
teri normali, ma né nel modo normale,
né nel modo insert possono essere inseriti
caratteridi controllo nella linea da edita-
re. La routine li rifiutera automatica-
mente.

2) Per motivi che é difficile spiegare,
¢ impossibile cancellare il primo carat-
tere con il tasto «<CTRL D». Pertanto
posizionandosi con il cursore sul primo
carattere, e premendo tale tasto verra
cancellato il secondo carattere. E perd
possibile cancellare il primo carattere,
sostituendo ad esso uno spazio.

3) Con questa versione non & possi-
bile editare righe di piu di 240 caratteri.
Per superare tale limite é sufficiente da-
re il comando POKE 38238,16. In ogni
modo perd € necessario ricordarsi di
non superare i 255 caratteri, perché la
routine non esegue alcun controllo sul-
la lunghezza, e i caratteri in pit andreb-
bero persi con risultati imprevedibili.

10 HIMEM: 378B7: PRINT
EDINIT.OEJO"ITT = 0

25 1T =0
30 FOR X = B33 7O 939:7T7T = TT +
40 PRINT "ROUTINE D.K."

S0 CALL 912
&0 NEW

Figura 3

CHR$ (4)"BLDAD EDIT.OBJO": PRINT CHR$ (4)"ELOAD

20 FOR X = 37888 TO 38384:TT = TT +
PRINT "ERRORE IN EDIT.OBJO"; CHR$ (7)! END

FEEK {(X):{ NEXT X} IF TT <

FEEK (X): NEXT X! IF TT <

FRINT "ERRORE IN EDINIT.O0BJO"; CHR$ (7)! END

> 60004 THEN

> 1B724 THEN
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Se avete provato ad usare la INPUT del
Basic per creare un file EXEC o per inseri-
re una lista di nomi e numeri in un pro-
gramma di archivio. per esempio una ru-
brica, vi sard certamente capitato di veder
apparire la scritta EXTRA IGNORED al-
la pressione del tasto di Return. Questo
succede quando la riga digitata contiene
una virgola, che la funzione INPUT utiliz-
za come separatore tra gli argomenti.

Per ovviare all'inconveniente si deve fa-
re ricorso ad una complicata e pesante ge-
stione dell'input da tastiera mediante ['uso
della GET e il successivo concatenamento
alla stringa in uso.

La routine che vi presentiamo consente,
con una semplice CALL, di prelevare da
tastiera una riga qualsiasi e di assegnarla
ad una variabile stringa a piacere.

La routine € lunga piu di 200 byte e
questo ci impedisce di metterla nella solita
pagina $3 a partire dalla locazione 768;
cosi si & deciso di metterla in una zona di
memoria che nessun programma andra
mai a sporcare: tra il DOS e i suoi BUF-
FER.

In realta tra il DOS e i Buffer ci sono
solo sette byte liberi, ma basta spostare i
puntatori al buffer di 255 indietro per crea-
re lo spazio necessario alla nostra routine.
Il DOS, per trovare I'inizio del buffer, leg-
ge il valore contenuto nelle locazioni
$9D00 e $9DO0I, la prima locazione contie-
ne la parte bassa, la seconda la parte alta.
La parte bassa non ci interessa in quanto la
nostra routine entra esattamente in una
pagina, ci basta quindi decrementare di
uno la parte alta (locazione $9D01) per far
indietreggiare di 255 byte i BUFFER del
DOS. Una volta cambiato il valore si fara
un JMP $3D3 per eseguire un COLD-
START del DOS e fargli accettare la modi-
fica.

Non ¢ purtroppo possibile lanciare in
esecuzione una routine che si sovrappone
ai buffer del DOS prima che si sia riservato
lo spazio opportuno. Percio la routine vie-
ne caricata a partire dalla locazione
$3FED e una piccola routine iniziale prov-
vede a spostare i puntatori dei buffer ¢
trasferire il resto della routine nella zona
da $9C00 a $9CFF. Attenzione al fatto che
il IMP $3D3, che effettua il Coldstart del
DOS, effettua anche un New con la perdita
dei programmi in BASIC.
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Software Apple

Una volta lanciata la routine apparente-
mente non accade nulla, ma se durante un
programma in BASIC effettuiamo una
CALL 39936, A$, I'Apple si predispone ad
accettare una riga in INPUT e a depositar-
la nella variabile A$ (o un'altra a piacere).
La riga puo essere composta da qualsiasi

carattere ed essere lunga al massimo 240
caratteri, un Bip ci segnala gli ultimi dieci
caratteri. La tastiera é tipo macchina da
scrivere, cioé in minuscolo, e con lo shift si
ottengono le maiuscole. | caratteri speciali
che si trovano sopra la P, la Nela M si
ottengono premendo CTRL +SHIFT + il

IFED 1 ORG $3FED
SFED 2 OBJ $3FED
3FED I |

IFED 4 § ROUTINE DI INPUT
SFED 5 3 BY VALTER DI DIO
IFED & 3

IFED 7 LOCO EFZ $E
IFED B DIFF EPZ $0D
3FED 9 CH EPL $24
SFED 10 BASL EPZ 28
IFED 11 LNPRG EFZI %735
3FED 1Z NXTINL EPZ $7F
IFED 13 NXTINH EPZ $80
SFED 14 VARL EPZ %85
IFED 15 WVARH EFZ %85
FED 14 NWLNL EFI $87
3FED 17 NWLNH EPZ s88
SFED 1B OCHRL EPL sBB
3FED 19 OCHRH EF1I $BY
3FED 20 3

IFED 21 GETCHR EQU $BIl
SFED 22 NXTCHR EQOU $E7
IFED 23 3

IFED 24 IN EQU 8200
3FED 25 SHIFT EOU 3sCOA&T
3FED 26 BUFFER EQOU $%9D00
IFED 27

SFED 28 DOS EGQU 303
JIFED 29 LET EOU SDATEB
3FED 30 COMMA EOU $DEBE
IFED 31 RECLN EGU s$DS33
3FED 32 FINDV EQU SDFE3
3FED 33 STRNG ECU $E3ED
3FED 34 VALUE EOU SE73D
IFED 35 KEYIN EGU sFDIBE
3FED 3& Cout EQU SFDED
3FED 37 CROUT EGU sFDBE
IFED I8 CLREOL EQU sFCSC
JFED 39 BELL EOU $FF3A
3FED 40 3

IFED A200 41 LOX #$0
3FEF BDOOJO 42 LOOrP LDA $4000,X%
3FF2 9D0O0OSC 43 STA $FCO0, X
3FFS ChA 44 DEX

3FF& DOF7 45 BNE LDOP
3FFB A998 44 LDA #$9B
3FFA BDOL9D 47 STA BUFFER+1
IFFD 4CD303 48 JHMP DOS
4000 4% 3

FCOO 50 DRG $9CO0
FCO0 51 DBJ #4000
FCO0 52 i

FCO0 20BEDE S3 JSR COMMA
SCO3 20719C 54 J5R GETLN
PFLO6 2033D5 55 JSR RECLN
FLOT ADOOOZ S& LOA IN
SCOC BS75 57 S5TA LNPRG
FCOE B&7F a8 STX NXTINL
SC10 8480 59 STY NXTINH
SFC12 20E3IDF &0 JSR FINDV
C15 8585 &1 STA VARL
FC17 BaBgs &2 STY VAaRH
FC19 ASBE [-}} LDA DCHRL
FCIE A4B% &2 LDY DCHRH
FCID 8587 &3 S5TA NWLNL
SCIF 8488 &4 STY MUWLNH
FC21 A&TF &5 LDX NXTINL
FC23 A480 1. LDY NXTINH
FC25 8&EHB &7 STX OCHRL
FC27 BaB9 &8 STY OCHRH
[C27 Z0B100 &% JSR GETCHR
9C2C ASEB 70 LDA OCHRL
FC2E A4ARY? 71 LDY OCHRH
SC30 8SUE 72 STA LOCO
FC32 850D 73 STA DIFF
FC34 Z0EDE3 74 JSR STRNG
PC3I7 203DE7 75 JSR VALUE
SC3A 207BDA 76 JSR LET
FCID 20B700 77 JSR NXTCHR
FC40 ASBB 78 LDOA OCHRL
FCAZ A4BT 79 LDY DOCHRH
FC44 BS7F 8o STA NXTINL
FC44 B4BO B1 STY NXTINH
PC48 ASB7 B2 LDA MWLNL
FC4A AABB B3 LDY NWLNH
FCAC HSER Ba STA OCHRL
FCAE BA4BY9 8BS STY OCHRH
FCSO &0 B& END RTS

FCS1 BDOOOZ 87 NOTCR LDA IN,X

9CS4 20EDFD B8 JSR COUT
9057 CTB8 89y CHMFP #$88
PC59 FOID F0 BEQ BCKSPC
FCSE C998 91 CHMP #3858
FCSD FOOAR 92 BEQ@ CANCELL
FLSF EVES 93 CPX #SES
9CEL DOOS 74 BNE NOTCR1
FC63 203AFF 95 JSR BELL
FC&6 EB 9& NOTCR1 INX
FCs7 DOLS 97 BNE NXTCH
9C49 ATDC 98 CANCEL LDA #"\"
FC&B ZUEDFD 99 JSR COUT
QC&E 20BEFD 100 BETLNZ JSR CROUT
9C71 AFEBF 101 GETLN LDA #"7*
FC73 20E0FD 102 JSR COUT
9C76 A201 103 LDX #s1
FC7E8 BA 104 BCKSPC TXA
9C79 FOFS 105 BEG GETLNZ
SC7E CA 106 DEX
SCTC A424 107 NXTCH LDY CH
FC7E B128 108 LDA (BASL),Y
FCEHO 48 109 FHA
SCB1 CYEQ 110 CHP #S$EOQ
FCHS 9002 111 BCC NOINV
9CES 291F 112 AND #$1F
FCB7 293F 113 NOINV  AND W$3F
FCEY 0940 114 ORA #$40
PCEE 9128 115 STA (BASL),Y
9CBD &8 116 PLA
FCEHE 20449C 117 JSR BETCH
FCP1 CF95 118 CMP #3995
SC93 DOO2 119 BNE ADDINF
FC95 B128 120 LDA (BASL),Y
FCY7 9DOGOZ 121 ADDINF STA IN,X
9C94 CIBD 122 CMP #s$BD
FC9C DOB3 123 BNE NOTCR
PCYE 209CFC 124 JSR CLREOL
CA1 4CBEFD 125 JMP CROUT
9CA4 201BFD 124 BGETCH JSR KEYIN
9CA7 CICO 127 CHMP #8CO
SCAT BOZS 128 BCS MINUS
FCAB CA0 129 CMP #$A0
9CAD F001 130 BCC CTRL
FCAF &0 131 RTS
9CBO 2C63C0O 132 CTRL  BIT SHIFT
FCE3 1001 133 BPL RTS14+1
FCBS 60 134 RTS1 RTS
FCB& CYES 135 CHP #3855
9CBE DOO2 136 BNE C1
FCEA AFFD 137 LDA #$FD
FCBC C9EF 138 C1 CHP WSBF
9CBE DOO2 139 BNE C2
FCCO AFFC 140 LDA WSFC
FCC2 CY9S 141 c2 CHF #855
9CC4 DoOZ 142 BNE C3
9CCé& ATEQ 143 LDA #$EOQ
FCCE C989 144 C3 CMP #%8%
SCCA DOOZ 145 BNE C4
PCCC ASFE 148 LDA WSFE
SCCE C%81 147 C4 CHP #s81
PCDO DOO2 1ag BNE CS
PCD2 AYFE 149 LDA #SFB
FCD4 C980 150 CS CHMP #s80
9Cha FOOT 151 BEQ CONV
PCDE CY9E 152 CMP #$5E
FCDA FOOS 153 BEQ CONV
9COC C99D 154 CMP #$5D
FCDE FOO1 155 BEQ CONV
PCEO &0 156 RTS
SCE1 0940 1S7 CONV  ORA #$30
FCES 60 158 RTS
FCE4 C9DE 159 MINUS CMP #"~"
PCES FUO4 160 BEQD CONVL
YCEB CYDD 161 CHMP #v3"
SCEA DOOS 162 BNE RTS2+1
FCEC 0910 163 CONVI ORA #$10
PCEE 29EF 164 AND #SEF
FCFO &0 165 RTS2 RTS
9CF1 CYCO 166 CMP #"@"
FCF3 DOOZ 167 BNE RTS3+1
PCFS 010 168 ORA #$10
FCF7 &0 169 RTS3 RTS
9CF8 2C63C0 170 BIT SHIFT
FCFB 1002 171 BPL RTS4
YCFD 0920 172 ORA W20
FCFF &0 173 RTS4 RTS

174 END

Figura 4 - Sorgente LISA del programma di INPUT. Se non si disg

di un asse ¢ caricare i codici della

seconda colonna a partire dalla locazione S3IFED ¢ salvare con il nome i INPUT. PLUS, AS 3FED, L5 115
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10 DIM AS(100):1 = O

20 D$ = CHR$ (4): REM CTRL D

30 HOME @ TEXT

40 IF PEEK (39937) +
38) = 412 THEN &0

50 PRINT D$"BRUN INPUT.OBJ"

40 I = ] + 1

70 CALL 3993&,As(1)

110 IF As(I) < > "% GOTO &0

120 PRINT

130  INPUT “"WHAT FILE NAME? “iNs

140 PRINT Ds; "OPEN “iNs

150 PRINT D$"DELETE "iNs

160 PRINT D$i"DPEN “jiNs

170 PRINT D$;"WRITE “iNs

190 FOR J = 1 TO I - 1

200 PRINT As(J)

210 NEXT J

220 PRINT D%; “CLOSE “iNs

PEEK (399

Figura 5 - Dump esadecimale della routine semplificata
per chi non dispone della EPROM delle minuscole. Cari-
care a partire dalla locazione $300 ¢ salvare con BSAVE
INPUT. PLUS, A5 300, LSBO.

0300~ 20 BE DE JSR $DEBE
0303- 20 2C DS JSR $052C
0304~ AD 00 02 LDA $0200
0309 85 75 STA $75
0Z0B- 86 7F STX +7F
030D~ 84 BO STY $80
0I0F— 20 E3 DF JSR $DFES
0312~ 85 B85S STA $85
0314~ 84 8& STY $8a
0316 AS BB LDA $EBB
0318- A4 BT LDY $B9
O31A— 85 a7 5ThA 87
031C- 84 88 STY $88
031E- AL TF LDX $7F
0320— A4 B0 LDY $80
0322~ B& BB STX $B8
0324~ 84 BY STY $B9
0326— 20 B1 00 JSR S00B1
0329- AS BB LDA $EB8
032B8- A4 BY LDY $B7
032D- B5 OE STA SOE
O32F- 85 OD S5TA $0D
0331~ 20 ED ES JSR $E3ED
0334- 20 3D E7 JSR SE73D
0337- 20 7B DA JSR $DA7B
033A- 20 B7 00 JSR $00B7
033D- AS BB LDA $EE
033F- A4 BY LDY B9
0341- 85 7F STA $7F
0343~ B84 80 sTY $80
0345- AS 87 LDA 87
0347~ A4 88 LDY s88
0349- 85 BB sTA B8
034B- 84 BY STY B9
034D~ &0 RTS

Figura 6 - Programma in Basic per la creazione oi file
EXEC, La routine di INPUT, PLUS deve gia essere in
memoria!

tasto desiderato; nello stesso modo si ot-
tengono le lettere accentate. La pressione
del CTRL X annulla la riga scritta e ripro-
pone il prompt senza tornare al program-
ma. Solo il tasto di RETURN consente di
uscire dalla routine. Per le modifiche si
usano le due frecce come al solito. Nella
locazione 40050 si trova il codice ASCII
del prompt (di default é un punto interro-
gativo) che viene presentato dalla routine
di input, se non lo si vuole si puo fare una
POKE 40050.128; qualunque altro valore
verra interpretato come prompt e stampa-
to in testa al rigo.

Chi non avesse (ancora?) la nostra
EPROM Apple-Minus per le minuscole
puo fare a meno di una gran parte di pro-
gramma; la routine semplificata (vedi figu-
ra 5) entra comodamente nella pagina tre.

In figura 6 trovate il listato in Basic diun
programmino che serve per creare dei File
EXEC, quei file cioé che vengono eseguiti
dall’Apple come se il loro contenuto fosse
direttamente battuto da un operatore sulla
tastiera del computer. [ 4
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