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64 x=y?
65 GTO 05
6E, DSE ;35
67 GTO eB
68 "1=-
69 HRCL 3i
79 "1--**2="
?1 HRCL 132
?2 H\lIEIoI
73 STOP
74 "YES"
r:: ASTI) Y
76 -PlAY AGAIH?"
?7 1l0H
78 PROI'IPT
79 ASTO x
813 AOFF
81 X=Y?
32 GTO 06
33 FIX 4
84 m:
35 SF 29
86 OFF
8?tLBL 135
138 2
139 STO 134
913 GTO 02
91 EHD

46 RCL 03
47 HHX
40 /

'.' I

49 FRC
5e li!
51 *
52 aH
53 ST+ ìHD 04
54 DSE 03
55 GTu B4
56 "SCORE "
57 ARCL 1.14
53 "1--="
59 RRCL IHD 94
60 A\lIEW
61 PSE
62 RCL 1.14

B••• ball

01tLBL -B~LL'
i3ZtLBL ;36
03 m li
04 CF 29
85 CLRG
&6 9
87 STu \15
013 -I1UI1BER'
89 PROI'lPT
!tl STO 813
lltLBL ee
12 l
13 STO 134
14tLBL (lI
15 999
16 "PUWER l"
17 PROI'IPT
18 )()'f?

19 GTO til
20 X< =e~
21 GTO 81
22 ST+ ee
23 RCL e4
24 l
25 Xt'j'?
26 GTù 133
2?tLBL 02
2:3 999
29 'PLA'1'ER 2-
30 PROI1PT
31 X)'1'?

32 GTO 02
33 X<=0';
34 GTO 02
35 ST+ 0e
36 RCL 04
37 2
38 X=Y?
39 GiO \il
4etLBL 133
41 \lIEio! ee
42 5
43 STO 63
44tLBL 04
45 RCL 8i3

che BEEP o TONE in punti del program-
ma nei quali si vuole richiamare l'attenzio-
ne dell'utente, per esempio prima della
istruzione 61 PSE, per annunciare la breve
visualizzazione dello "SCORE". Chi ha il
modulo "XFUNCTION" può utilizzare le
funzioni "STOFLAG" e "RCLFLAG"
per ripristinare il formato di visualizzazio-
ne presente prima di utilizzare il program-
ma, che pone sempre la macchina in FIX4
e SF 29. Piuttosto pericolosa l'istruzione
CLRG posta all'inizio del programma,
poiché cancella il contenuto di tutti i regi-
stri dati. Un tocco di classe è conferito al
programma dai passi 74-86 che, alla fine
del gioco pongono la domanda "PLA Y
AGAIN?" ("vuoi giocare di nuovo?"), se
la risposta è "YES", l'esecuzione è inviata
alla LBL 96, cioè all'inizio del program-
ma, altrimenti l'istruzione 86 OFF spegne
la calcolatrice automaticamente. Me

a cura di Paolo Galassetti

re come numero base un numero maggiore
o uguale a 19999); quindi apparirà "PLA-
YER l'' e in segreto il giocatore 1 imposta
un numero e preme R(S, apparirà "PLA-
YER 2" e il secondo giocatore imposta un
numero e preme R(S (non si possono inse-
rire alla richiesta numeri negativi); quindi
appare il totale, il punteggio del giocatore
che ha impostato per primo, e poi si inver-
tono i ruoli, ed è il secondo giocatore che
imposta per primo, quindi i punti di questo
turno saranno attribuiti a lui. Si continua
cosi per nove volte. AI termine appare "l
= xx •• 2 = yy" dove xx rappresenta il
punteggio totale del primo giocatore e yy
quello del secondo giocatore. Premen-
do R(S appare la domanda "P LA Y
AGAIN?", per continuare a giocare impo-
stare "YES" e premere R(S, qualsiasi altra
risposta provoca lo spegnimento della cal-
colatrice. • • •Quello proposto questo mese, è uno dei
tanti giochetti matematici concettualmen-
te molto semplici, ma che ammettono una
discreta varietà di tattiche di gioco. La
forma di Input-Output è ben curata e costi-
tuisce di per sé la parte migliore di questo
programma; volendo si può inserire qual-
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Baseball
di Marco Spizzi - Castiglione d'Adda (MI)

Spett. redazione MCmicrocomputer
nel felicitarmi per la vostra rivista che se-
guo sin dal suo primo apparire, vi invio un
programma per HP4l C.

Il gioco si chiama "BASEBALL" perché
si svolge su 9 inning, è fra due giocatori e la
41 serve solo come supporto. La finalità
del gioco è di fare il massimo numero di
punti che vengono attribuiti dalla 41. Si
parte da un numero che i giocatori intro-
ducono in accordo, poi a turno i due gioca-
tori inseriranno un numero che verrà som-
mato al precedente; i punti, ottenuti dalla
somma delle cifre che compongono il tota-
le raggiunto, verranno attribuiti alternati-
vamente all'uno e all'altro. La strategia
consiste nel cercare di lasciare all'avversa-
rio un numero composto da cifre basse,
cosicché gli verranno attribuiti pochi pun-
ti, e di cercare di avere cifre alte nel proprio
numero, cosi da totalizzare molti punti.

Per giocare iniziare con XEQ "BALL",
apparirà "NUMBER?" a cui i due gioca-
tori rispondono, in accordo, con un nume-
ro di quattro cifre e R(S (non si deve inseri-

126 MCmicrocomputer 28
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''SPIRIT''
E' LA TUA STAMPANTE
CIOE' LA SUA. W
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