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Il programma è interamente in Basic, e
non abbisogna di particolari commenti; in-
teressante la codifica dei DATA, usata an-
che su altri personal.

C'è però un grosso problema: ilprogram-
ma, assolutamente non parametrico, gira
SOLO ED ESCLUSIVAMENTE nella
versione da 6K e mezzo, quindi o con il
modulo da 3K oppure con la Super Expan-
der! La riconversione richiederebbe un lavo-
ropedante, per dipiù appesantito dallapoca
documentazione fornitaci dall'autore.
Pubblicheremo con solerzia (grosso impe-
gno ... ) le opportune modifiche per le ver-
sioni da 8K in su.

Un'ultima nota riguarda la dinamica del
gioco: c'è un tempo massimo di 5 minuti, e
l'orologio è usato anche per stabilire il
punteggio, stabilito in modo proporziona-
le al tempo risparmiato.

numeri (8 per carattere) ed ogni numero è
formato da due o tre cifre più la virgola di
separazione, in totale sarebbero serviti cir-
ca 850 byte: con la codifica la memoria
richiesta si dimezza.

VIe FROGGER (6,5K RAM)
Maurizio Montalti - Bologna

Sono un giovane di 20 anni, e scrivo per
proporvi la mia versione del famoso gioco
da sala.

L'obiettivo è far attraversare ad un ra-
nocchio dapprima un'autostrada alquanto
trafficata, poi un fiume su cui scorrono
tronchi e tartarughe: il percorso è reso piu
difficile dal fatto che sia le tartarughe che
un'intera fila di tronchi non sono sempre
~Taticabili (questa condizione è mostrata
di: un cambiamento di colore).

il programma, realizzato con l'espansio-
ne da 3K RAM, è scritto interamente in
BASIC, ma ciononostante è sufficiente-
mente veloce da mettere in difficoltà anche
un giocatore assai abile. Per renderlo anco-
ra più attraente ho ridefinito 30 caratte-
ri - ranocchio, automobili, tartarughe,
tronchi ... - con un ottimo risultato grafi-
co. A questo proposito, per ridurre al mini-
mo la memoria occupata dai DATA in
modo da lasciar spazio per eventuali modi-
fiche, usando delle lettere ho codificato i
numeri relativi ·ai caratteri ridefiniti. Poi-
ché per ridefinire 30 caratteri servono 240

1 REM t"' •.HHH+.UH.U- •.HHH+++++HH
:: FEI1 'UH+; F P. o G G E P .•.•.n..•.u
3 PEMHtH.H BY M. 110tHAlìI .,..+H.;.-.+:
4 F'EM ••.• H.h •••••Ie 20 + 3K RAM HUUt
5 REM -++:.Ut._.t"+.+~•.H.'+:U_-+t+::t:+ ..+:+: •. :+_:+t++++t
lB POl"E6SiL 128 1=36869 L=I+10 M=18aOl 1=8152 0=38872 IFPEEY<S6):28THEHGOSUB360 G
0104413
20 PO••..E52,2S POt'E56,2S PRItlT":-ro~{~lp1l!aoo:l!tl'ltJ ATTENDERE PREGO••• " FORU=1T02S-REA[IX$

11E).{1
30 2=7424 FOF:U=l T06 READX$ FOR~'l=l TOLENO<t:>STEP2: "1"$=111D1"O<$, w .. 2)
4e POKEZ, (ASC(LEFTtryt. 1) ;'-64)lt:16+(ASC(PIGHU('Ir} Il )-64' 2=2+1 t'lEXT NE;...;T 'T'f.="" R
ESTORE
50 PRINTTAB(8)" ~m:·PAZIE" GOSUB90' GOSUB36(1: GOT04413
60 FOF:t':=l T065' ~IEXTK RETUHtl
713 FORK=l T014(1 NEXTK RETUP~1
8e FORK= 1T0230' NEXTK RETUR~1
913 FORK=110600 NEXTK' RETURN
1e13 FORK=1T015130't~EXTK RETURtl
1113 IFRIGHT$(L:t, 1 )="~:i"THEt-lL$=LEFTf<L:i, 4)+"iì" O$=LEFT:i(ù$, 11 )+":::'" 01=1: 02=0: RETUR

"120 1Fi=:IGHT:i(L:t: o1)="il"THEI~L$=LEFT$(L:i, 4)+"~" O:i=LEFT:i(O$, 11 )+"rjì": 01=0 -02=1: RETUR

"130 C.OSUB220· U$=TU' FORX=l T05' POI E-J,53 POKER, 2: GOSUB70 POKEJ, 32: GOSUB60: tlEXT; POK
E),53 \
14~1 POKER,2: GOSUB70' POKEJ, 32: ',':f=LEFT:HY.$, LEt·j(',-'.$)-l): PRItH";:S:'l!!C-(O"KO"KO'KO"K(
."K("
lsa TU==U$' IFLEN(Y:P=OTHENPRHHP~"'"t: :~ GAI1E aVER -" : GOSUB11<:10:GOT0800
160 J=T R=O X=11 ',-'=22:00T0730
1713 IFX{lTHHl3=J+1 R=R+l GOT01313
180 IFX:>22THEtl]=J-l R=P-1 00T0130
190 P::PEEY.( J) !FP()'32ANDP041A~lDP<>42AHDP043A~lDP<>S9THENI3€1
21313 IF(Y==4AtlD01=1 )OR(\'=10A~m02::1 )THEt'1130
2113 GOSUE220' 00T0270
220 IFXJ:="S"THEt-lPOKEJ, 37 POVEP. 5 POKEJ+I ,32 -X$="" RETUPtl
230 IFXS="D"THEt~PorEJ, 38' POKER, 5 POKEJ-l ,32 -X'J:::"" RETURtl
240 IFXS=" I "THH1POKEJ, 39 . POKER, 5 -POKEJ+44. 32' Xt="" RETUP~I
250 IFxs="r,"THENPOt'EJ,40 POKEP, 5 POKEJ-44,32· X$="" PETUR~I
260 RETURN
270 IFY()2THEH730
2813 IFPEH'(J-l ) =32THEHPOKEJ-23 , S4 POKEJ-22,55· POt<EJ-l, 56· PQf'EJ, 57' GOT0300
290 POKEJ-22,54 POI<'EJ-2L55 POKEJ,S6 PorEJ+l,S7
3130 pmER-23,é POKER-22,é POKEP-21,6 POI EP-l,6·POKER,6 POKEP+l.6
310 SC=SC+ WT «M- TI )/113+ (M-TI H'V. o3) N=9 FORI·l" 7704 T07722STEP4 I FPEEK (1.0 =32THE~1I'1=
I
320 tlEXT SC$=STPt( se) . SC1=F' I&HU (SCf ,LEH (S(.f) - 1) I FN= 1THEN 160
33e IFLEN(Y$)(5THEN'T'S=',-':f+"w" PPINTPs"'"t: :a- BONUS +1 ~=.l -"'us=TIsoGOSUBI00
349 PRINTPS"ì •• PRINT"Cf:"; FORIJ=lT05 PRINT"{(~",; :NEXT 'PRHn"
(<<-C" ,
350 FOF..'U=1T05-PRWT" (-.::" NEXT V=V+l J=T P=OX=11 "1=22 TU=U$ GOi0730
360 A$::: •••• B$="" -C$="" D:f·="" Ef·= •••• Ft=" •• G'J:::"" H'f=""
370 FORIJ=1 T04 A$=ft$+"+Jt:.)=======::=" NEXT FORl'/=l T06 D$=D$+";" ====='" NEXT
38e FORW=1T02' B$=Bs.".)========+.f)=="'====:::=+)========+")==::==::==="· UEXT
390 FOPW=l T02· C$=C$+"+.)===:=====+l'~)===:z:=======+~·)=========" ~JE:><tT
4ee FORW=1T02E$=E$+"0{« . {</« .«< .. NEXT FORw=1T08 F$=F$+" 0-" ~l
EXT
4113 FORW=1T08:G$=GS+"234 "NEXT FORI·J=lT08:H$:::H'f+"01 "-~lEXT L$=";::W~J)Q·:lt": Mf.=L
:i+"~"
420 N$=Mf.."lOO" OS=:N$+"lIGi" P:f=0'J:+"mJI1m" Of=P$."·~" R$=O:f+"11l!l" St=Pf+"lOO" : TS=$S+

~~;::ZlA=1'E=1'C=1'D=1-E=I:F=1:G=1 H:: l PETURN /'
4413 POKEL, 1137 POKEI. 255 PPIt-lT":')mt" 02=8 FORU=38845T038861 :POKEU, 5:NEXT: J:::8141 . FOR
U=I T07
450 FORH=l T02· POKEJ. 37 GOSUB69' POKE,J, 36· GOSUE:70 POKEJ 032' J=J-2:NEXT: POKEJ ..37 :G05
U:E:69

460 POrEJ,35 "GOSUB7eo 2::2-1 J=8141 t~EXT X-I:=".:IJ" FOPU=lTOIB X$=XS+"~" ttEXT·Y.S=X:r+".'.•.•.•.."
4713 FORU=lT014:Y$=',-'f+" " HEXT FORU=1T08 PPINTX'f"iì ' , .•." PPHlTXt"lUl"Y'f 130
SUB60
48'3 PRItHXS"tt it tt tt it it tt" GOSUE:7eXf"::"~".PIGHTf(Xf,LEtHX:f)-3) tlEXT PRIHT"ì::ll:',l";
490 FORU=IT07 REftIIY$'PRHlTTAB(U.2+3)Y$o G03UB70 NEXT GOSUB70 FRilH"~" FORU=1T
02
509 READY$ PPINTTFlB( 10)" ~"Y$. GOSUB60 t·lEXT GOSUB60 PRINT".fl~" FOPl~=l T02 FOPU=1 T08
510 REAO\'$ PRlt-lTTAB(7)"~"',-'$; GOSlJE:60 tlEXT GOSUB60 PPINT"~" t,lEXT GOSUB99 PRINT"~
!!l",
520 PPINT •••••••••':frASTI DA USARE~ll!l" PPltHTAE:( 10}" ~I nltQlt- .•lat •••• a; o- ", ·POKE7934.
34
530 PRHlT" :ID.I!l" PF:INTTAB(t0)"lmOO:~=~1.I!T.W" PPINT" ;~:- PER COMINCIARE" POKE1?8.1)
54'21 (iET~-{$ IFXJ<Y'C"THEtl54(1
550 POKEL 027: POKEI, 255: PRIIH";'X:"; : FORlI=1 T05 PRltH"«:r"'1!!!"; : NEXT PRltH"««",
'561?! FORtI=1 T05" PF:INT" «"; NEXT' PRINT ""tIIIIl:I'lp'wllTl!l"FOPU=1 T022 , PRINT" =.".0 tIE:><:TPPJHT"
'-00"
570 FORU=IT021 :PF:HlT"*'''; 'HEXT PRIIlT"IIt-" PPrtH FOPU=IT021·PRItH":f-", tlEXT PPHH
"111-"
580 PRaH FOF:U=lT021'PRIt-lT"~"; NEXT'PRUH"III-" PPIiH FOPU::::IT022 PRItH":"'''· tlEXT

SC=0
5913 PRIIIT"!!" TI'J:="131)0BOO" 'r'$=":;tt,," J=T R=Q X::ll Y=22 01=(1 02:::1'1,I=:(1'St:t="00e(u:)" p
OKE198,0
6013 PPIHTLtI1III$(A:f·, 32-A,22)M:fmD:t(Bt, E, 22)tl$HID.r(Cf, 56-C, 22)0:t!'lID:HD!, D, 22)
61(1 PRIHTPnHD$(Es,E, 22)Q$I'1ID:J:(F:J: 028-F· 22)P:Jl'lID:r((,$,G. 22)StmIls(H$, 28-H o22)
6213 PRIHTT$',-'t" :.G"TAB( 13-LEN(SC$) )SCt"r1"TAB( 16,1'11D$fTU, 3·2)": "PIGHUnU· 2~ "!!" o
630 IF','=1~10RY=6THEtl:><::::X-l R=R-l J:::J-1 IF°X:(ITHEtlJ= 1+1 P==P+l GOT0130
640 IF\'=80F~Y::::4THEHX=X ..•,1·P=P+1 .)=J+I IFX)22THE~U=J-l R=P-l GOT0130
6513 IF(Y=4A~mOl:: 1 )OR(','=113Atm02= 1)OP{'T'<:22ftNDY) 12AlmPEEK(.} )-(>3'5ANDPEEK(,J)032) THEN
00T0130
66'3 POKEJ, 35 POVEP 5
670 I FVflL< TI 1") )=5COTHEN850
680 GETXt I FX:t() " I "A~IDX:fC "1'I"A~ID:-:j~)"S"AtlD:-::f"':)"D"THEt1730
690 IFX:f=" l "THENY::::','-2 J=J-44 R=P-44' GOT0170
700 IFxs="M"ANDY{22THENY='T'+2 J:::}+44 P=R+44 GOT017e
710 IFXt="S"THEt/X=:;-l J=J-l P=P-1 GOT0170
7213 IFX:r="D"THEt~:~=X+l J=J+1 P=P+l GOTOlìl)
730 POKE198,L3 IFA=26THEtIA=S
740 IFB=47THEtIE'::::S
750 IFC='39THEtIC=S
760 IFD=25THEtlD""S F=S H=S GOSUB11e
7'70 IFE=27THEHE=S
7813 IFG=29THEtlG=S
;""ge A=A+l B=B+l :C::::C+l D=D+l E=:E+l F=F+l G=G+l H:::H+l GOTOéCtO
see POKEL240 PPINT":l!!!!!"M!":: ::lr'OUP SCOPE =:!!!!!"SC IFSC)OiHEt,lO=SC
813 PRltlT"~ :fHGH SCOPE =!!!"Ù PRINT"plI!II'1'l:1'l UII ALTPA PAATITA ?" POI'E192013
8213 GETXt IF:--;:f=" "THE~1320
330 IF:>{f.O"H"THE~100SlJB360 (·OT055e
84fl EtlD
8513 PF'IHTP-f"""'C =.l- TIME OUT -" FORW=ITOB·PPIHTTJ:TRB(16)" "; GOSUE:79
866: F'PIt-lTTS";U"FiB(l6j"05 00"; GOSUE:80 NEXT GOT0800
8713 DATAr. p ,0, G,G. E, p, B, Y,r·1.0· N, T oR, L, T. L M, fLU, R. L 2, I ,o
830 DAiA@i!t!@@ti!@@i!:@@@t!@1!@@Hl!H@Hi!HDBBH@H@@l!@l!ljIlj1Hl!DYD@Dl!Hl!l!LI OCLFF@LFII!SEl!l!SDDFEFLD
LDEFDFSD
890 DATFtCBGGKDXH~Ht<[IGGCBl!D('HGHCACAGH0Hl!DBDLFP l F@I(!FFCFFFFF(FFFif!F@PILFBDXH'y'HUHPE
PEUHVHXH
90(1 DATAYEYE\'E'T'EYE','E',-'E',-'EFCLGYE',-'E',-'E',-'ELGFCBHFCyEFi!Fi!yEFCEH@i!TDYDLGLG,,'DTD@f!F@LGSASA
SASALGFt!
911.3 DftTA~lftl·IA\'E'r'EYEYE~IAI4AF@LGYELDLDYELGF@@Fl·Il!'T'ELGLG'r'E~I(!~FftErACftCACACftCAAE',-'E""'CTGTG
TGTGVCYE
~~~E~~~~XljlJJFOBOBOBDBUFX@ I CFBDItDE.f.HDf. I I FE"'.E:Y.E'/EBDC FDCAF~H'~E'(E""EB[!CFIJB@HAFAFCBD9CB

930 DATA@H@DXD@[H!HDHSB@@JEH!FBYEYEFBF@TBJBF@FBYE',-'EFBF@JB','E',-'EYEYEYE',-'E','EYE@@@@i!@l!@
I!@@@@@I!@
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Software Vic e 64

tool grafici, ad es. la Super Expander o il
Simons', è un gioco).

(3) Il lancio del programma vero e pro-
prio non è un problema su VIC e 64: basta
simulare da programma la digitazione del
comando che si ottiene premendo contem-
poraneamente lo SHIFT e il RUN STOP,
cosa ripetutamente mostrata da Andrea de
Prisco nei suoi package per il VIC, e dai
lettori Aurelio Tontini e Adriano Vertua
nei passati numeri di questa rubrica. L'uni-
ca accortezza rimane il rendere invisibili le
scritte di comunicazione tra il computer e il
registratore, che si ottiene imponendo la
stampa nel colore dello sfondo - bianco
= chr$(5) per il VIC, giallo = chr$(l58)
per il 64 con il Simons', blu = chr$(31) per
il 64.

Considerazioni
La prima osservazione fattami dai soliti

rompiscatole è stata: "Perché solo da cas-
setta?". Fatto sta che l'autorun funziona
SOLO con quella (a proposito, se qualcu-
no potesse smentire, noi tutti ne trarrem-
mo ineguagliabile beneficio).

I VIChinghi saranno alle prese con i soli-
ti scassamenti di conversione, della serie
"che m'invento, io che ho l'espansione da
12008,35 byte della Strangolagalli's Soft-
ware House?". Niente paura! Chiaman-
do A il valore che in linea 2020 viene
sommato a T, per lui e per il B in linea
2000 avremo le seguenti possibilità:

3K 6,5K 8K +
B 30720 30720 33792
A 8010 8010 4426

Infine va detto che sul VIC l'effetto è
decisamente migliore, in conseguenza del
fatto che il caricamento da nastro viene
realizzato in modo diverso da quello del
64: il secondo stacca il video (il chip dedica-
to ad entrambe le funzioni video-cassetta,
il 6526, è troppo lento per poterle eseguire
entrambe). Usare il caricatore con il pro-
gramma BRISCOLA ha un ottimo effetto
sul VIC... L. S.

••• •• ••••• • •• • •••• • ••• •

LOAD
PRESS PLAY ON TAPE

••• ••• •••• •••• •• ••••• •• ••• • •• ••• •••• ••• ••
Schermata del Loader per 64. Le scrille LOAD e
PRESS PLA Y ON TAPE non risultano visibili sullo
schermo in quanto falle con il colore dello sfondo.

totale del sistema. Ci dovremo accontenta-
re della disabilitazione del LIST, che si
ottiene agendo sul contenuto della locazio-
ne decimale 775. Dobbiamo considerare
tre configurazioni: CBM 64 nudo e crudo;
CBM 64 con il Simons' BASIC; VIC 20.
Nel primo caso il contenuto all'accensione
è 167, e va modificato in 200; il tool modifi-
ca il valore iniziale in 130, ma vuoi sempre
200 per l'inibizione; il VIC sorprende tutti
e dice 200 in partenza e 167 per la protezio-
ne. I valori iniziali sono importanti per
poterceli rimettere in caso di necessità.

(2) La grafica mostrata dal programmi-
no non è né coloratissima, né in alta risolu-
zione: semplicemente sfrutta le POKE di
schermo per mostrare le scritte CBM 64 e
VIC 20. Potete integrare direttamente que-
sta, magari con un LOADING in fondo,
ovvero rifarvi tutto daccapo (per chi ha

100 REt'1". CTRL BLK
110 REt'1":::Il CTRL WHT
120 REt·1"P.:ij CTRL RED
130 REt'1.••••..CTRL CYN
140 REM"lllI CTRL PUR
150 REt'1"lii' CTRL GRt-l
160 REI'1"::: CTRL BLU
170 REt ...•":ii1I CTRL 'T'EL
180 REt'1":li R··..•S ON
190 REt'1"!!!!! RVS OFF
200 REt'1"~ CRSF~ IH.Jt-'
210 REt'1":-l CRSR, UP
220 REt'1"". CRSR RGT
23121 REt'1"•• CRSR LFT
240 REI'1";::S HOME
250 REM"~ CLR
260 REt'1"•• INST
270 REM":lII SHFT F1280 REM"W: SHFT F3
290 REM":W SHFT FS
300 REM". SHFT F7

CARICATORE BASIC
per VIe e 64

Avete presente il Sinclair Spectrum, quel
coso nero che somiglia ad una gomma da
masticare? Beh, il suo software, oltre ad
essere tra i primi per i personal ha anche
l'opportunità di usare caricatori di pro-
gramma che, dopo una schermata a colori
e in alta risoluzione, prelevano da soli il
programma vero e proprio. Veramente
seccato dalla mancanza di una soluzione
analoga sui Commodore ho cercato un'al-
ternativa, ed è venuto fuori un semplice
programmino, già funzionante in questa
versione davvero essenziale, che vi propo-
niamo come idea da sviluppare e persona-
lizzare.
Cosa fa

I nostri obiettivi erano sostanzialmente
tre: (I) proteggere il programma effettivo;
(2) abbellire il caricamento; (3) lanciare il
secondo programma in autostart.

Vediamoli uno per uno.
(I) La protezione doveva essere dal

RUN STOP/RESTaRE, che avrebbe im-
pedito qualsiasi altro magheggio. La cosa
si dovrebbe realizzare agendo sul contenu-
to della locazione decimale 808, ma un
paio di tentativi hanno portato al blocco

QUOTE MODE
OPPURE CHR$(144::>

CHR$( 5::>
CHR$( 28::>
CHR$(159)
CHR$(156::>
CHR$( 30::>
CHR$( 31>
CHR$<158::>
CHR$( 18::>
CHR$(146)
CHR$( 17)
CHR$(145::>
CHR$( 29)
CHR$(157::>
CHR$( 19)
CHR$(147::>
CHR$(148::>
CHR$(137::>
CHR$(138)
CHR$(139::>
CHR$( 140::>.

U3~~113
1~3131
1(1(12
113133
11311:::1
2l1~~10
2~31(1
2f12(1
203(1
2~34(1
22(17
22[1::':
22~39
221(1
2211
2212
2213
2214
23~3~3
~:I)C;:1~:::1
~:C;:1113
::::f:111

REM ==============================
REM == CARICATORE BASIC PER VIC ==
REM -- DI LEO SORGE ==
REM ==============================
PRINTCHRS(147):B=3e7213:POKE775,167
READT: IF T=999 THEN 3131313
S=T+8010: POKE S,81: POKE B+S,7
GOTO 21211(1
DATA 0,4,6,9,113,12,13,14,17,18
DATA 22,26,28,313,36,38,41
DATA 44,48,513,52,58,613,63
DATA 66,70,72,74,813,82,85,88
DATA 92,94,96,101,1134,1137,111
DATA 113,116,118,122,126,129
DATA 134,138,141,142,144
DATA 145,146,149,15121,999
PF~I ~nCHF~:t(5)
POKE 631J131:POKE 632J13
POKE 198 , 2 : Et·m

1000
1(101
10(12
1003
1010
2000
2[110
2~320
20313
20413
22(U3
2201
2202
22~:1::::
2204
2205
22(16
22~j7
22m.::
22(19
221(1
2::'::(n3
3f:n30
3010

REM ==============================
REM == CARICATORE BASIC PER 64 ==
REM -- DI LEO SORGE ==
REM ==============================
POKE775,200:PRINTCHR$(147):B=55296
READ T: IF T=0 THEN 3000
8=T+194:POKE S,81: POKE B+S-l024,7
GOTO 2(1113
DATA 1317,1318,1319,1321,1322,1323
DATA 1327,1328,1329,1336,1337,1338
DATA 1340,1356,1361,1363,1366,1368
DATA 1370,1375,1380,1396,1401,1402
DATA 1403,1406,1408,1410,1415,1416
DATA 1417,1418,1420,1422,1436,1441
DATA 1443,1446,1448,1450,1455,1458
DATA 1460,1461,1462,1476,1481,1483
DATA 1486,1490,1495,1498,1502,1517
DATA 1518,1519,1521,1522,1523,1527
DATA 1529,1536,1537,1542,0000
FORT=0T02000:NEXT:PRINT CHR'( 31)
POKE 631.131:POKE 632, 13:POKE198,2 :END
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