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VIC FROGGER (6.5K RAM)

Maurizio Montalti - Bologna

Sono un giovane di 20 anni, e scrivo per
proporvi la mia versione del famoso gioco
da sala.

L’obiettivo é far attraversare ad un ra-
nocchio dapprima un’autostrada alquanto
trafficata, poi un fiume su cui scorrono
tronchi e tartarughe: il percorso é reso piu
difficile dal fatto che sia le tartarughe che
un'intera fila di tronchi non sono sempre
praticabili (questa condizione é mostrata
di un cambiamento di colore).

il programma, realizzato con I'espansio-
ne da 3K RAM, ¢ scritto interamente in
BASIC, ma ciononostante ¢ sufficiente-
mente veloce da mettere in difficolta anche
un giocatore assai abile. Per renderlo anco-
ra piu attraente ho ridefinito 30 caratte-
ri — ranocchio, automobili, tartarughe,
tronchi... — con un ottimo risultato grafi-
co. A questo proposito, per ridurre al mini-
mo la memoria occupata dai DATA in
modo da lasciar spazio per eventuali modi-
fiche, usando delle lettere ho codificato i
numeri relativi-ai caratteri ridefiniti. Poi-
che per ridefinire 30 caratteri servono 240

numeri (8 per carattere) ed ogni numero é
formato da due o tre cifre piu la virgola di
separazione, in totale sarebbero serviti cir-
ca 850 byte: con la codifica la memoria
richiesta si dimezza.

Un’ultima nota riguarda la dinamica del
gioco: ¢'e un tempo massimo di 5 minuti, e
'orologio ¢ usato anche per stabilire il
punteggio, stabilito in modo proporziona-
le al tempo risparmiato.

Il programma é interamente in Basic, e
non abbisogna di particolari commenti; in-
teressante la codifica dei DATA, usata an-
che su altri personal.

C'é pero un grosso problema: il program-
ma, assolutamente non parametrico, gira
SOLO ED ESCLUSIVAMENTE nella
versione da 6K e mezzo, quindi o con il
modulo da 3K oppure con la Super Expan-
der! La riconversione richiederebbe un lavo-
ro pedante, per di piu appesantito dalla poca
documentazione fornitaci dall’autore.

Pubblicheremo con solerzia (grosso impe-
gno...) le opportune modifiche per le ver-
sioni da 8K in su.

Hessbdsateasssstrasaattetsantnn
. {

S FRTNT * Tt

4 ZRHDF

FORb 1 08

NEXT

HE=HT+

310 FORK=1TOS GI=GE+"234
£

=Py "

HE=ME+* B Od=hg = Ml

30 S=i Aml =i (
448 POKEL. 107 POKE

OS\ETE POKES

ATTEHBERE FREGO..." FORU=1TOSS READHS

2 wr=nins

SITHEHL3D

(5}

FE=ig+" pu

8861 - POKELL S HEXT ' J=5141 FOR

32 Im -2 HEXT (POKED

)
IHTH S

Fii=1TO7

L] LI B IS b
FEADVE PRI

s PRINTTAE
ADYS FRINTTAE

KE.H,2)
JaZe) HEXT HEXT -\

ATRETT

100 IR PR THT A PER COMINCIARE" POKEISE.0)
THT =28, (FORU=1T W NEHT PRINT -
W HEMT  PRINT™ NN J=1TOZZ FRINT Sa® . HEXT FRINT
) FORF NEXTE RETURH HEXT FRINT*HIR- T FORU=1TO2 | HT™ g T FRINT
110 IFRIGHTSILS . L )= " THEHLI=LEFTE<LE, 4 )+ W' OF=LEFTS(08, 110+
) 1 PRINT" 3" HEXT PRINTIM-= FRIHT FORi=1 FRINT ca®  HEXT
120 IFRICHTEOLS . 1 0= "W THENL F=LEFTSCLE . 404" LEFTH0E, 1134 0" 0O
=N J=T R=0 M= =22 0] =8 =0 SCE="00a0a" P
2220 Us=T18 FORa1TOS FOKE]. 52 OEUBTHPOKE], 32
2 ENIIE LT
2 GOSUETO: POKED, 32 'VEsLEFTH(Y: ~ 10 PRTNT " s kv i ik ID§iHE 2
GHT. -
MYER —* GOSUB19 GOTOS08
1 THEN

SO 198

HEXT PRINT™

HTTH

ERF
P

D LISARE sixw”

T GOSUBED  PRINT " i
1 PEO FRINT W™ F

(TTABC) S - POKETS24

B0

g=Fge" LN

“HEXT L§=":000ie" Ms=L

SE=RE- "W TE=58+
7

IT 605 @ DATFAaHEN
TR

A REC AT AC AR ACAREYEVT THTE

aHYEYEYE BDCF UEMHAFAF CBDC

76

MCmicrocomputer 26



Software Vic ¢ 64

tool grafici, ad es. la Super Expander o il
Simons’, € un gioco).

(3) Il lancio del programma vero ¢ pro-
prio non € un problema su VIC e 64: basta
simulare da programma la digitazione del
comando che si ottiene premendo contem-
poraneamente lo SHIFT e il RUN STOP,
cosa ripetutamente mostrata da Andrea de

QUOTE MODE
198 REM"m = CTRL BI_K" ClPF‘LIRE CHRFf<14%42>
118 REM" = = CTRL KHT* CHRE$ < =
1268 REM"™E = CTRL RED" ol CHRE*< =255
138 REM"m = CTRL CYH" Ay CHRE$C 159>
148 REM"#l = CTRL FUR"™ gy CHR*< 155 >
1S REM"E = CTRL GRH" e e HEf< Za>
1€ REM"IE= = CTRL EBELULU" T A CHR%< 1>
178 REM"M = CTRL YEL" b Ao CHRFFC 152>
188 REM" 3 = RYS (= LR CHRE*< 15>
190 REM"®E = RWYS aFEFE" ARH SRR CHR*C14& 2>
=290 REM"HM = CRSR DlknN*™ Ll CHR#*+< 172>
Zia REM"1 = CRSR KIE L. CHR*C145>
228 REM"W = CRSR RGT" 1| rex CHR#*< =Z92>
228 REM"N = CRSR LFT" 8 (e CHRE£C 157>
Z48 REM"=E = HOME I e 1A CHR$<C 195>
258 REM"I] = CLR s Ab e CHR#*<1472>
28 REM"IBR = IHST nE The BN CHEE<145>
Z7va REM"M = SHET | =2 R CHR%$C 137>
=228 REM"E = SHFT F3" L CHR#F<C135>
298 REM"S = SHFET | ML e CHRER*<1=3>
FEaa REM"®E = SHFT Fe i CHREFf< 149>

CARICATORE BASIC
per VIC e 64

Avete presente il Sinclair Spectrum, quel
coso nero che somiglia ad una gomma da
masticare? Beh, il suo software, oltre ad
essere tra i primi per i personal ha anche
I'opportunita di usare caricatori di pro-
gramma che, dopo una schermata a colori
e in alta risoluzione, prelevano da soli il
programma vero e proprio. Veramente
seccato dalla mancanza di una soluzione
analoga sui Commodore ho cercato un’al-
ternativa, ed ¢ venuto fuori un semplice
programmino, gia funzionante in questa
versione davvero essenziale, che vi propo-
niamo come idea da sviluppare e persona-
lizzare.

Cosa fa

I nostri obiettivi erano sostanzialmente
tre: (1) proteggere il programma effettivo;
(2) abbellire il caricamento; (3) lanciare il
secondo programma in autostart.

Vediamoli uno per uno.

(1) La protezione doveva essere dal
RUN STOP/RESTORE, che avrebbe im-
pedito qualsiasi altro magheggio. La cosa
si dovrebbe realizzare agendo sul contenu-
to della locazione decimale 808, ma un

totale del sistema. Ci dovremo accontenta-
re della disabilitazione del LIST, che si
ottiene agendo sul contenuto della locazio-
ne decimale 775. Dobbiamo considerare
tre configurazioni: CBM 64 nudo e crudo;
CBM 64 con il Simons® BASIC; VIC 20.
Nel primo caso il contenuto all’accensione
¢ 167, e va modificato in 200; il tool modifi-
ca il valore iniziale in 130, ma vuol sempre
200 per I'inibizione; il VIC sorprende tutti
edice 200 in partenza e 167 per la protezio-
ne. 1 valori iniziali sono importanti per
poterceli rimettere in caso di necessitd.
(2) La grafica mostrata dal programmi-
no non € né coloratissima, né in alta risolu-
zione: semplicemente sfrutta le POKE di
schermo per mostrare le scritte CBM 64 ¢
VIC 20. Potete integrare direttamente que-
sta, magari con un LOADING in fondo,
ovvero rifarvi tutto daccapo (per chi ha

LOAD

PRESS PLAY ON TAFE
ese e e00 LI ]
L] ee 000 L ®
& o8 800 esee 8 o
L es oo o o ses
. es s *® s 9
900 880 o @ (1} @

Schermata del Loader per 64. Le scritte LOAD ¢

PRESS PLAY ON TAPE non risultano visibili sullo

Prisco nei suoi package per il VIC, e dai
lettori Aurelio Tontini e Adriano Vertua
nei passati numeri di questa rubrica. L’uni-
ca accortezza rimane il rendere invisibili le
scritte di comunicazione tra il computere il
registratore, che si ottiene imponendo la
stampa nel colore dello sfondo — bianco
= chr$(5) per il VIC, giallo = chr$(158)
;]:er il 64 con il Simons’, blu = chr$(31) per
il 64.

Considerazioni

La prima osservazione fattami dai soliti
rompiscatole é stata : “Perché solo da cas-
setta?”. Fatto sta che I'autorun funziona
SOLO con quella (a proposito, se qualcu-
no potesse smentire, noi tutti ne trarrem-
mo ineguagliabile beneficio).

I VIChinghi saranno alle prese con i soli-
ti scassamenti di conversione, della serie
“che m'invento, io che ho I'espansione da
12008,35 byte della Strangolagalli’s Soft-
ware House?”. Niente paura! Chiaman-
do A il valore che in linea 2020 viene
sommato a T, per lui e per il B in linea
2000 avremo le seguenti possibilita:

3K 6,5K 8K +
B 30720 30720 33792
A 8010 8010 4426

Infine va detto che sul VIC l'effetto é
decisamente migliore, in conseguenza del
fatto che il caricamento da nastro viene
realizzato in modo diverso da quello del
64: il secondo stacca il video (il chip dedica-
to ad entrambe le funzioni video-cassetta,
il 6526, ¢ troppo lento per poterle eseguire
entrambe). Usare il caricatore con il pro-
gramma BRISCOLA ha un ottimo effetto

paio di tentativi hanno portato al blocco  schermo in quanto fatte con il colore dello sfondo. sul VIC... L.S.
186G REM =========== ==========| | (go0 RENM == = enmsse
1881 REM == CARICATORE BASIC PER YIC == 1631 REM == CARICATORE BRSIC PER &4 ==
1062 REM == DI LEQ SORGE ==| |1062 REM == Il LED SORGE ==

3 4 Emmm==m=mms L ] 3 R i e
}g?g REH oie r
ala 2666 POKE?TS. 200 PRINTCHR$(147) : B=S5296

2000 PRINTCHR$C147) :B=30720:POKE??5, 167 | | 2070 Reng v0 10 1on THEW Soge o oot
Z@a1a READ T: IF T=333 THEN =006 2020 S=T+194 :FOKE S.,81: POKE E+5-1824.7
2828 S=T+281H: FOKE %Z.81: POKE EB+5.7 2028 GOTO 2816
Zaza GOTO 2814 2a4E
@40 2260 DATA i «1m141fa 1321, 1322, 1323
P 6.9, 2,13, 14, o 2261 DATA 1;;:?,1 329, 1336,1337, 1338
f;g,; Egm gﬁ,ﬁ Eai%fgélgéljll?’l” 5562 DRTR 134, 1356, 1361, 1363, 1365, 1368
:.ggg TATAR 44, 4Eqa 52 58’63.163 2262 DATA 1370, 1275, 1280, 12396, 1441, 1462
< bl eadielghon i il o 2204 DATA 1403, 1406,1408, 1410, 1415, 1416
2z1a DHTA €6,7@8.72.74,88, 82,835,883 2205 DATA 1417, 1418, 1428, 1422, 1436, 1441
2211 DATA 92.94.96,161, 164, 167,111 2206 DATA 1447, 1446, 1443, 1458, 1455, 1458
221z DATA 113,116,112, 122,126,129 2267 DATA 1460, 1461, 1462, 1476, 1451, 1433
2213 DATA 134,138,141, 142,144 2202 DATA 1486, 1430, 1495, 1453, 1562, 1517

y =, 146, 143, 158, 939 22@9 DATA 1518.1513,1521, 1522, 1523, 1527

fég I‘.ﬂm 145,245,142, 500 2 216 TATA 1529, 1535, 1537, 1542, 0060

2060 PRINTCHR$(S) < — : R
44 2006 FORT=ATO2000: NEXT :FRINT CHREC 21)

2010 POKE 631,131 :POKE 632,13 318 POKE €31,131:POKE 632,13 POKE198,2 END
2611 POKE19S.2:END - g
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