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Scrolling per tutti i gusti
di Dario Rossi - Monza (MI)

La possibilita di effettuare lo scrolling in
tutte e quattro le direzioni é spesso utile sia
in programmi seri, tipo Word Process, sia
perché consente di realizzare semplici gio-
chi in bassa risoluzione con poche righe in
Basic pur mantenendo un’alta velocita di
esecuzione.

Un esempio ¢ il programma DUNE
BUGGIE che utilizza appunto la routine
di scrolling verso il basso per far scorrere il
fondale.

Descrizione del programma

Il programma si compone di due parti:
la prima serve solo per l'inizializzazione
del salto relativo alla &, percio si é deciso di
caricarla dalla locazione $2F0 alla $300;
questa parte di memoria corrisponde agli
ultimi 16 caratteri del buffer di riga per cui
scrivendo una riga con piu di 240 caratteri
la routine viene cancellata ma, dato che
lavora solo al momento del BRUN, questo
non ha pit alcuna importanza. La routine
¢ subito seguita da un programmino che si
occupa di scandire la riga in INPUT e di
richiamare la routine di scrolling per cia-
scun carattere incontrato.

La seconda parte decide quale tipo di
scrolling effettuare a seconda del carattere
contenuto nell’Accumulatore, le possibili-
ta sono: U = su(Up), D = giu (Down), L
= sinistra (Left) ed R = destra (Right).
Per gli utenti meno esterofili é possibile
cambiare questi caratteri con altri qualsia-
si intervenendo sui CPX# (compare X im-
mediato) che si trovano tra la locazione

Q2F0— A9 4C A2 00 A0 O3 8D FS
02FB8—- 03 BE F& 03 BC F7 03 &0
O300— FO FD 20 B1 00 48 20 0D
0308- 03 &B 4C 00 03 85 08 18
0310— AS 20 &5 21
0318- CA B4 07 A& 0B EO S5 DO
0320—- 03 4C 70 FC EO 44 FO 09
0328- EO 4C FO 3C EO 52 FO 5C
0330- &0 A4 23 CA 8A 20 C1 FB
0338- AS 28 BS 2A AS 27 8BS 2B
OZ40— CA B8A 20 C1 FB 20 50 03
0348—- E4 22 DO
0350- A4 20 Bl 28 91 2A C8B C4
03Z58- 046 DO F7 &0 AT A0 A4 20
03460— 91 28 C8 C4 0& DO F9? &0
0348— A& 23 CA BA 20 C1 FB 20
0370- 78 03 CA E4 07 DO F4 &0
0378- A4 20 CB Bl 28 B8 91 2B
0380— C8 C8 C4 04 DO FS B8 A9
0388- A0 21 28 &0 AL 23 CA 8BA
03%90- 20 C1 FB 20 9C
0398- 07 DO F4 &0 A4 04 B8 88
O3A0— B1 28 C8 91 28 88 C4 20
03A8— DO FS A% AD 91 28 &0

$31C e $32C sostituendo i valori $55, $44,
$4C e $52 con i codici ASCII desiderati
(vedi listato LISA).

La routine di scrolling verso I'alto é na-
turalmente quella gid usata dal MONI-
TOR e che risiede in SFC70; per gli altri tre
tipi si sono dovute scrivere le routine speci-
fiche. Dal momento che il video dell’Apple
& Memory Mapped, cio¢ ad ogni carattere
del video corrisponde un byte in memoria,
non é stato difficile realizzare le routine di

scrolling. Purtroppo perd le righe di scher-
mo e i byte della memoria non sono dispo-
sti nello stesso ordine, si € percio fatto
ricorso ad una routine del MONITOR per
calcolare I'indirizzo Base di ciascuna riga.
La routine si chiama BASCALC e risiede
in SFBCI.

Per il resto il listato LISA & abbastanza
comprensibile dato anche che si € provve-
duto a separare tra loro le varie routine e
subroutine del programma.

1 ORG $2F0
2 OBJ %2F0
4 jessssssassdsnssne
5 3 -
& = SCROLLING -
P £ -
8 i+ Di -
9 3s *
10§+ DARID ROSSI -
11 . -
12 iesmmssssmsnsnnnen
13 3
14 3
O2F 0 15 MWIDHT EPI %21
O2F0 14 TOF EFZ %22
O2F0 17 BOTTM EFPI %23
02F0 18 LEFT EFZ $20
QZF0 19 RIG EPI $0&
O2F0 20 TOP1 EFPI %07
02F0 21 TYPE EFZ %08
O2FQ 22 3
Z 23 Uup EQU $FCTO

24 BASCL EQU SFBCH

OZF0 25 CHAR EQU $Q0B1
OZF0 26 3
O2F0 27 & INIZIALIZZAZIONE
G2F0 28 1+ BY VALTER DI DIO
O2F0 29 %
G2F0 ATAC 30 START LDA #saC
D2F2 AZO0 31 LDX #$00
11 32 LDY #$03
503 33 ETA #3FS
BEF&0OT 34 STh $3F&
BCF703 35 STY 43F7
&0 3& RTS RTS
3 FOFD I7 BEGIN BEQ RTS

208100 36 JSR CHAR

5 48 39 FHA
200003 &0 JSR ESCROLL
&8 ay FLA
ALOG0T 42 JMP BEGIN

4% &

44 ¢ ROUTIME DI SCROLLIMNG
45 3

44 1+ BY DARID ROSST
47 3

a8 H

4% SCROLL STA TYPE
50 cLc

Sl LDA LEFT
52 ADC WIDHT
53 8TA RIG
54 LDX TOF
55 DEX

S& ST¥ TOP1
57 LDK TYFE
S8 CFX we5h
59 BMNE LAHL
& JHMP UP

&l LAB1 CPY #sd4
&2 BEQ DOWN
&3 CPX #%4C
&d BEQ LFT
a5 CPX #8352
&é BEQ RIGHT
&7 RTS

&8 3

&% ¢

7o DOWN LDX BOTTH
71 DEX

TZ NATLN TKA

73 JSR BASCL
7 LDA $28
75 STA $2A
74 LDA %29
77 STa $2B
78 DEX

7 TXa
=1u] JS5R BRSCL
g1 JSR EXC
82 CPX TOP
&3 BNE NXTLN
Ha JSR CLEAR
as RTS
84 i
B7 3 COFlA UNA RIGA
21 B
89 EXC LDY LEFT
G0 MATCHR LDA ($28),Y
21 STA (2R, Y
Iy
23 CFY R1G
74 BNE NXTCHR
5 RTS
96 1
%7 1 PULISCE LA NUOVA RIGA
98 3
OIS ATAD 99 LCLEAR LDA #$A0
OISE A420 100 LOY LEFT
0360 9128 101 MXTL Y STA ($281,Y
0342 0B 102 INY
34T Cas 103 CeYy RIG
0Z6S DOF? 104 BNE NXTC1
O3&7 &0 105 RTS
106 3
107 H
o8 1
109 LFT LDX BOTTH
110 DEX
111 NETLN1 TX@
112 JER BASCL
113 JSR LFT1
114 DEX
115 CPX TOF1
ila BME NXTLN1
117 RTS
e 3
119 LFT} LDY LEFT
120 INY
121 NXTCZ LDA (%28).,Y
122 DEY
123 STA (%28),Y
124 INY
5 INY
24 CPY RIG
27 BNE NXTCZ
8 DEY
ATAO 29 LOA #sad
128 30 STha ($28),Y
31 RTS
32 1
4 3
35 RIGHT LDX BOTTH
346 DEX
37 NITLNZ TiA
38 JSR BASCL
39 JSR RIGHT1
140 DEX
a4l CPX TOP1
142 BNE HNXTLMZ
143 RTS
i4a 1
GEYE Adoa 145 RIBHT! LDY RIG
OI%E 88 1dés DEY
O3I9F 88 147 MNATCS DEY
ulAD BIZE 148 LDA (328),Y
O3AZ C8 149 INY
03AZ 7128 150G STA (828,,Y
UIAS B8 L51 DEY
03As C420 152 CPY LEFT
G3AE DOFS 153 EBNE NXTCS
OSAA ATAD 154 LDA WEAD
O3JAC 7128 155 SThA (328),Y
OIZAE &0 154 RTS

Figura | - Dump esadecimale della routine di Scrolling.
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Listato Lisa della routine di Scrolling.
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Figura 2 - Dune Buggie. Esempio di utilizzo della routine
di Scrolling.

Come si usa

Se si dispone di un Assemblatore si puo
copiare pari pari il listato LISA altrimenti
battete CALL-151 per passare al MONI-
TOR e inserite a partire dalla locazione
2FQ il Dump della figura 1 di pag. 95.
Attenzione a non fare le righe troppo lun-
ghe altrimenti cancellate la prima parte del
programma!!

Una volta terminato I'inserimento di-
sassemblatelo per controllare la presenza
della prima parte e I'assenza di preoccu-
panti 772, poi battete BSAVE SCROL-
L.OBJ.AS 2FOLS$BF.

D'ora in poi ogni volta che occorrera
uno scrolling fuori dal comune battete
BRUN SCROLL.OBIJ per caricare il pro-
gramma e poi sia in modo immediato che
differito (da Basic) scrivete per esempio:
& "L" per uno scrolling a sinistra,
&“LLU™ per due a sinistra e poi uno in
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alto o & “RRRUUUULLLDDDD™ per
far fare un giretto e tornare al punto di
prima.

Qualsiasi comando diverso dai quattro
leciti viene semplicemente ignorato.

Il programma di prova

Il programma in Basic di figura 2 mostra
un esempio di come si possa fare un sempli-
ce gioco con il solo scrolling verso il basso.

Il gioco consiste nel guidare una Dune
Buggie, rappresentata da un quadretto
bianco, su un tratto di strada che scorre
dall’alto del video verso il basso. La veloci-
ta si regola con la paddle 1, la direzione
(tipo sterzo) con la paddle 0. Piu si corre
piu puntisi fanno, se pero si esce di strada i

Software Apple
punti diventano negativi quindi piu si cor-
re fuori strada piu punti si perdono. Il
gioco é a tempo e termina quando la mac-
china raggiunge la parte alta dello scher-
mo.

Per far si che lo scrolling interessasse
solo il campo di gioco e non le scritte si &
definita alla riga 2050 una finestra corri-
spondente al solo campo e le scritte sono
tutte realizzate con la VTAB e 'HTAB che
permettono la scrittura fuori dalle finestre.

Alla riga 810 trovate una CALL SOUND!
La relativa routine non esiste ma potete
usare qualunque programmino che suoni
un motivetto allegro o che faccia qualun-
que altra cosa per indicare un punteggio
fuori del comune.

Click per Apple Writer

Su molti Word Processor esiste la possi-
bilita di ottenere un click ad ogni pressione
di un tasto; al di la del semplice gadget il
suono é molto utile per sapere se un tasto é
stato realmente accettato dalla macchina o
se lo abbiamo solo sfiorato; si é infatti

18B2:48 A2 0A AO 9A ecc.

disassemblarlo con 18B2L e controllar-
lo attentamente.

7) attenzione: il JIMP alla riga 18C5 deve
puntare alla stessa locazione cui pun-
tava il JSR della 80B (nel listato & 1820
perché esiste la modifica minuscole)
se & diverso correggerlo battendo

0BO3— 4C F8 10 JMF $#10F8
0806~ AD 00 CO LDA $CO00
0BOF- 10 FB BPL 0806
oBOB— 20 B2 18 JSR $1B8B2
OB0E- 20 70 18 JSR $1870
o811~ cCe B1 CmpP #481
0B13- DO 0z BMNE $0817
0815—- A? 21 LDA #4221
0817- &0 RTS

Inizio del programma Teditor dopo la modifica del JSR
della locazione S080B.

notata una forte riduzione degli errori di
battuta, soprattutto il salto di alcuni carat-
teri specialmente nelle doppie, ed un pin
veloce uso della tastiera.

Per aggiungere il click occorre modifica-
re il programma di Editor e fare in modo
che alla routine di lettura di un tasto sia
agganciata una routine di suono.

Procedura di modifica:

1) caricare in memoria il programma
editor:
BLOAD TEDITOR

2) cambiare nome al vecchio Editor:
RENAME TEDITOR,OLDTED

3) passare al Monitor con CALL-151 e
disassemblare I'inizio del programma:
$803L

4) prendere nota del JSR alla riga 080B
che, se avete gia fatto la modifica per
le minuscole (vedi MC n. 3), deve esse-
re JSR 1820

5) cambiare il JSR
18B2 scrivendo:
80B: 20 B2 18

6) caricare dalla locazione 18B2 il pro-
gramma di figura 3:

1820 con un JSR

18B2- 48 FHA

1883~ AZ DA LDX #E0H
1885~ A 94 LDY HEF4
18B7- B8 DEY

18B8- DO FD BNE $188B7
18BA— 2C 30 €O BIT $CO30
18BD—- CA DEX

18BE—- DO FS BNE $1885
iaco- &8 FLA

18C1- C% 8C CMP #$80C
18C3- FO 03 EBEQ $18C8B
18C5— 4C 20 18 JMP 1820
18C8- 2C 10 Co BIT CO10
18CB~- AD 00 CO LDA SCO00
18CE- 10 FE BFPL $18CB
18D0- BD B& 1B STA $#18B6&
18D3- A9 0 LDA #490
18D5— &0 RTS

Figura 3 - Disassemblato della routine che aggiunge un
click all'’Apple Writer.

18C5:4C seguito dai valori corretti.
8) salvare il nuovo Editor:

BSAVE TEDITOR ,A3803,L$10FA

Se non avete commesso errori battete
803G e dovrebbe girare tutto come si deve.
Provate ora a scrivere qualcosa e dovre-
ste sentire un suono grave alla pressione di
ogni tasto. Se non vi piace il suono lo pote-
te modificare battendo CTRL L seguito da
un tasto qualsiasi (lo potete fare anche se
state scrivendo qualcosa in quanto il
CTRL L e il successivo tasto non influen-
zano il testo in alcun modo). Il codice
ASCII relativo al tasto premuto dopo il
CTRL L (loudness?) viene assegnato al
registro del tono; la frequenza piu alta si
ottiene con CTRL L + CTRL SHIFT P
(ASCII 80) la piu grave con CTRL L +

SHIFT N (ASCII 222).
V.D.D.
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X Gli home computers.

HEWLETT PACKARD, SINCLAIR SPECTRUM, NEW BRAIN, COM-|
MODORE 64, VIC 20, TEXAS Tl 99/4A, TEXAS CC 40, SINCLAIR
ZX 81, EPSON HX 20, MPF Il, DRAGON, TRS 80 M100

4( { personal computers.

HEWLETT PACKARD, APPLE, VICTOR, EPSON QX10

( Le stampanti.

EPSON, OKI, ITOH, OLYMPIA, TRIUMPH ADLER, SEIKOSHA

1_( { Floppy disk.

'RHONE POULENC FLEXETTE

£ le periferiche, i programmi, i libri, gli accessori.

Tutto questo, e non solo questo,
alle condizioni piu’ convenienti’
e con la migliore assistenza.

H-

hit computers

Offerte promozionali, mercato dell’'usato, credito personale, leasing
Calendario completo di corsi

AL L DM R L _;'--
. .4am DT COMPUIBFS
Computer shop: Romo via F Satolh 55/57/59

(p.zza PioXI)- tel 06/6386096 - 6386146

Sede centrale: Roma, v. Flavio Domiziano,10
(EUR) _tel 06/5126700-5138023

LATINA: via Armando Diaz, 14 - telef. 0773/495285
LATINA corso della Repubblica, 200 - telef 0773/497301
CISTERNA DI LATINA via Aversa, 11- telet 06/9696973
VITERBO: via Giacomo Matteotti, 73 - telef 0761/ 38669
GAETA lungomare Caboto,74 - telef 0771/470168
TARQUINIA via S Lucia Filippini, 17 - telet 0766/856212





