a cura di Leo Sorge

SUPERLIST 1.0

di Giorgio Rutigliane - Potenza

Vi invio il listato di un programma di
utilita da me chiamato SLIST. Lo scopo é
fornire un listato piu facilmente leggibile di
quello normalmente stampato dal calcola-
tore. La routine, scritta per un Commodo-
re 64 con disk driver 1541, analizza da
disco il programma sorgente e genera un
listato che soddisfa le seguenti regole:

(1) numeri di linea allineati a destra;

(2) un solo comando per linea;

(3) indentamento dei cicli FOR-NEXT
e degli IF-THEN;

(4) numerazione delle pagine del listato
(e visualizzazione della data di stampa).

Tutto ci6 produce un risultato apprezza-
bilmente pit leggibile di quello general-
mente caotico fornito dal computer (per
incuria di chi realizza il listato, ndr). Poi-
ché non vengono usate istruzioni legate al
tipo di hardware utilizzato, lo SLIST ¢
utilizzabile con tutti i computer della linea
Commodore: nel caso si usi un CBM con
BASIC 4.0 sara pero necessario aggiunge-
re ai DATA delle linee 80-130 i token delle
istruzioni che mancano nel BASIC 3.0.

270 GOSUR 440
FL=PA
LE=8
LN=23
298 GOEUB 44@
IL=FL
FL=FA
0’: nn
TP=82
TS=0
IF FL=8 THEM 428
GOSUB 448
MLE=MIDECSTRECPAY, 20
F=82

29@

30a

Esempio di owtput su carta del programma Superlist.

Chiaro e sintetico, il breve pezzo dell’au-
tore non ci lascia grande spazio: diremo
soltanto che sul VIC servono almeno altri
8K, e che visto lo schermo 22#23 anziché
40%25 bisognera (1) adattare la presenta-
zione grafica, quindi togliere i tre TAB(7)
nelle linee 140, 150 e 160 (2) togliere il ; in
linea 240 (per capire il motivo, o vichinghi,
provate a non farlo...).
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A DATH FRIMT,COMT,LIST.CLR,CMD,SYS, OFEH
S DATA CLOSE, GET.MEL, TREC, TO,FM, SFCT

A4 FORI=12ETOZ282  READCHS$C T ) HEXT
B OPREIMT"MHOME DEL FROGRAMMA"  IMFUT FR$

60 GOSUE44E: NLE=HID$ CSTRECPAD . 27 - Fy=t

SEE PRINT#4, "2, LIST 1.8 - FREOGEAMMA="+FR$;
A PRINTHS, CHREEO1S 055
1 PG=FG+]1 PGE=MIDF STREFIPGH, 20

G IFLEMCPGEC4THENFPGE="0"+FPG$  GOTOS2H
PRIHNT#4,PGF: FEINTHS FRINTH#4 : LH=4

EHID
3 REM PREHDI UM HUMERD < &£5535
B GETH#1.RA%:PA=FHIG) GET#1.R%

FEM SUFERLIST 1.8

EEM s et it

REM (@) GIORGIO RUTIGLIAMO

REM :

DIM CHE$C255

OPEM 15,8, 15:0PEN4. 4

DEF FHICI =RECIAF+CHRECE )

DATA EMD. FOR, MEXT . DATH, INFUT#, IHFUT
DATH DIM.READ,LET.GOTO, RUM, IF, RESTORE
DATH GOSUE, RETURM. REM, STOF, OHL WAIT. LOAD
DATH SAYE.YERIFY.DEF.FOKE. PRIMT#

DATH THEM., HOT. STEP .+, ~. %, /., T, AND, OR
DATA 2=, <, 56, INT.ABS, USRE. FRE, FOS
DATA S0R, RMD. LOG, EXF, COS5, SIH, TAM, ATH
DATA PEEK.LEH. STE$.YAL.ASC. CHR$.LEFTS
DATA RIGHT#.MIDE

FEIMTTAREC?O" ¢ =
FRIMTTREC? 2"l FROGREAM LISTER 1.8 "
FRIMTTRECV 2" v el

FORI=GTO127 : CHE$C 13=CHRE < 13 HEXT
FORI=203TO255 : CHS$CIo="n" : NEXT

OFEML, &, 8, FRE$

INFUT#15. 0. 0

IF D<@ THEM FRIWMTDE: CLOSEL : GOTOZES
PEIMT"DATA LISTIMG CGGAMMAAADZY G THPUT DA%
IF LEHWCDAF »=ETHEMDAF="63/07 /33"

IF LEMCDAF 2 THEM 240

GOSUE 448:FL=PA'DE=A:[H=29
GOSLIE443: IL=FL :FL.=FA
OF="":TF=@::T5=0:IFFL=GTHEH4ZzG

A
IFLEMCHL#3<STHENML =" "+HL#$: GOTOZ14
FORI=IL+STOFL :GET#1.RA%: A=FHI (G
IFAE=" "ANDFY=BTHEMGOSUESPE  GOTO416
FE=CHZECAY - IFFVYTHEMFP$=CHREE (A
IFA= THEHFII=FL+2
IFA=128THEMDE=DE~Z : IFDE<1 THEMDE=G
Of=(f+F3
IFA=1AY THEMTF=LEM O +1
IFFHI CAX=Z4THEMF=MOTCFY 2
IFFHI CEa=143THEMF =22
HEXT : GOSLE4TA  GOTOZSE
FRINT"FIHME DEL PROGEARMMAA":CLOSEL

FA=FA+FHI (@1 #2565 RETURH

FEM ZTHMFA LH A

IF LM<ER THEH 556
TFLMCEETHENFORK =TI FRIMT #4 HEST

"DAF+" - PAGI"

PRIMTHLE:SPCO1+DE+TS Y03
FEIMTH4, MLF SPCOI+DE+TS 0%
IE=TIE+FD: FD=k&: T5=TF

LH=LM+1 tHLE=" U=t RETLRH




Software VIC ¢ 64

Funzionl preprogrammate

HORMAL T CON. EHIFT  CON CTRL
Fi LIST+R F2 MID$(C FS THEH
F3 RUM+E F4 LEFT#C Fla GOsUE
F5 GOTO F& RIGHT$( F11 RETURM
F? IMPUT F&8 CHR#C Flz2 STR#C
B5 REMAARRARFERFANERS
56 REM& ATTIVA TASTI#

&7 REM# EY *
28 REM#G.PAOLD SICA*

92 REM#EREHFSEEEEREEER

96 FPRINT"FER ATTIVARE FRUN 1@G"
98 PRINT"PER RIDEFIMWIRE RUW &18":STOP

616
£28
£330
640
656
£E€8
&7@
£ea
€20
a9
716
728
738
748
756
7ED

7aa
798

FOKESZ. 28 :POKES1, 8

FORK=BT028S 'RERDCS

A$=LEFT$(C%, 1 » BF=RIGHT${(CF, 1> A=ASC{A$)  B=ASC(E$>
IFR>E4THENC=R-55

IFA<SETHEMC=R-48

IFBE>E4THEND=E-55

IFE<SETHEND=E-45

N=C#16+0: POKEZA480+K, N HEXT : POKESZ, 20 POKESE, 20 : CLR: SY528744 : ENL
DATAAZ. B3, AS.CE. DD, 2A.50,F0, 84, CA, 18,F8,4C, IC,EE.CS5,C5,FB. 24,85
DATACS,8E. B4,82,AC, 30,62, B9,3E,50,00, B4, 82, AR, BC, 46,58, R2. A, 86
DATACE.CA.EB1.,37.DA,02,C6,C6,90,77,82,85,CA, 18,F3,4C, D&, EB, 27, 2F
DATAZY. 3F.00.64,00,84,05,34,032,04,02,10,31,45, 13,27, 3E.4F. 53,63
DATRED, 77.4C.43,53,54. 680,00, 06, 068, 06,48, 40,49, 44,24, 28,09, 88, 08
DATABA, 8@, 52,55, 4E, 80, 00, 00,08, 86, 84,30, 4C, 45, 46,54, 24, 28, 00, 98
DATABG. 368,47, 4F , 54, 4F, 80,00, 09, 86, 848, 89,52, 49,47.42.54. 24,28, 08
DATABA, AE, 43, 4E.,56. 55,54, 190, 00,00, 08, 06,43, 43,52, 24. 28,00, 00, 06
DATABG, 66, 54,45, 45. 4E, 00, 08, 06, 60, 00, 98,47, 4F . 53,55, 42, 89,80, 80
DATAGG, BG, 52, 45,54, 55,52, 4E, 00, 00, 80, 93,52.54, 52,24 . 25, 00, 52, 39
DATARGB6, 66, 38, A0, 23,82,E9,75,80,82,82,85,37.25,37.A0,284,82,E9, 0@
DATAED,. 34.82,25,38,R0,77,89,52,56,91,37.,582,108,F8,A%,88,3D. 8F., 82
DATARZ. S8, 2D,90,02.68,2A,2A.54.41.532,54. 49,20, 20,50,52.4F , 47,52
DATA41,4D,40.41.54,42,2R. 2R, A2,00,ED,FE,50, 208, D2,.FF,ES.ES, 16, BB
DATABZ. 28,F2, 4C,CH, 54

STOP

A=28562

INPUT"THUMERO TARSTOC1/7120":T

IFT>120RT<1THENE2G

T=T#i6-18

INPUT"CHE ASSEGNI":R$

IFLENCAR$2 > 18THENES5A

INPUT"YUOT RETURN";ZX$

IFZX${>"S " THENT 18

IFLENCA$F)>1ATHENFRINT "> 18 CARATTERI":GOTO718

AF=AF+CHR$(13)

FORK=1TOLEH{AS)

E=ASC(MIDECAE, ¥, 10D

FOKEA+T+4-1.B

MEXTK

C=LEMC{A%$>

FORK=CTD18

POKER+T+K .. @&

NEXT

sYs2av42

Usiamo i tasti funzione
di Giampaolo Sica - Genova

VIC da 16 KRAM

Uno dei possibili usi dei tasti-funzione
del VIC & un one-touch BASIC tipo Sin-
clair, assegnando ad ognuno di loro una
parola chiave — quando serve completa di
parentesi aperta, ad es. TAB( — ed even-
tualmente anche il RETURN onde ottene-
re I'esecuzione diretta.

Il lettore genovese aveva inviato due
programmi, il primo in LM per inizializza-
zioni e prime assegnazioni, il secondo in
BASIC per una personalizzazione dei tasti
stessi: per comodita li abbiamo uniti in un
unico listato, aggiungendo un promemoria
(linee 96-98) per evitare dimenticanze inca-
sinatrici. Ogni tasto ha un buffer di 10
byte, e dando RUN otterrete il citato pro-
memoria indicante il numero di linea della
prima istruzione di ognuna delle due op-
zioni possibili.

Va subito specificato che il programma é
per la versione 16K, e definisce ben 12
funzioni, a seconda che i vari tasti siano
premuti lisci, gassati (con lo SHIFT) o Fer-
rarelle (con il CTRL). La prima routine,
come detto, abilita all’'uso e realizza una
prima definizione nei valori mostrati nella
tabella pubblicata nel riquadro in alto a
destra; la seconda consente di modificare i
valori presenti.

Facciamo ora alcune osservazioni.

(1) State attenti a cosa ci mettete, perché
se sbagliate oppure se mettete scritte invece
di parole chiave il programma si cancella;

(2) attenzione a non premere il RUN
STOP /RESTORE: anche lui cancella tut-
to; iy

(3) sono possibili effetti collaterali su
altre periferiche;

(4) (ma questa € banale) non fatela fun-
zionare con la Super Expander. e

1@@ REM "m = CTRL BLK"
118 REM "& = CTRL WHT"
1286 REM "d = CTRL RED"
138 REM "m = CTRL CYN"
148 REM "# = CTRL PUR"
158 REM " = CTRL GRN"
168 REM "& = CTRL BLU"
178 REM "W = CTRL YEL"
16@ REM "U = RYS OH "
156 REM "M = RVS OFF "
208 REM "M = CRSR GIU"
21@ REM "Ml = CRSR DES"
220 REM "7 = CRSR SU "
238 REM "N = CRSR SIH"
240 REM "H8 = HOME 4
250 REM "1 = CLR i
260 REM "Ml = INST "

Simboli di controlle ottenibili tra virgolette e tasti da
prt'mﬂ('
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I’ ADVANCE 86A /START
PUO’ AIUTARLA ARADDOPPIARE
LE SUE VENDITE DI PC

PERCHE E LUNICO i
VERO PC 16 BIT
A SOLO 1.400.000* |

CON MICROPROCESSORE 8086 E CON

» 128 O 256KB DI MEMORIA UTENTE CON CONTROLLO
DIPARITA’

*40KB DI MEMORIA ROM

* MEMORIA GRAFICA A 16 COLORI

* ALTOPARLANTE INCORPORATO

* HARD E SOFTWARE 100% IBM/PC COMPATIBILE

o DIAGNOSTICA, BASIC E SISTEMA OPERATIVO PER CASSETTA
CONTENUTO NELLA ROM
* IL BASIC COMPRESO
e UN SET DI 256 CARATTERI IN ROM
8 « VISUALIZZAZIONE TV, RGB E MONITOR COMP/SYNC
B2 A COLORIO MONOCROMATICO
; « COMPLETA GESTIONE DEL VIDEO
/  QUATTRO PAGINE DI VIDEO
s « TESTO 80x25 O 40x25
« RISOLUZIONE GRAFICA 300x200 O 640x200
« PORTA PER CASSETTA, PER PENNA OTTICA, PER PENNA GIOCHI
(JOYSTICK) E CON INTERFACCIA CENTRONICS

IN PIU' L’ADVANCE 86A /START PUO' UTILIZZARE STAMPANTI DI
QUALUNQUE TIPO PURCHE' UTILIZZINO INTERFACCIA CENTRONICS;
E'ESPANDIBILE DALL'UTENTE NEL MODELLO CON 2 FLOPPY DA
320KB CIASCUNO O NEL MODELLO CON HARD DISK DA 10MB; PUO'
ESSERE CORREDATO DI COPROCESSORE ARITMETICO 8087,
UTILIZZA CUSTOM CHIPS ED ELETTRONICA DELLA FERRANTI
INSTRUMENTS E DRIVES DELLA SHUGART ASSOCIATES.

ﬁ QUANDO DI UN PC SI PUO’ DIRE TUTTO QUESTO NONE’
# NECESSARIO AGGIUNGERE ALTRO.

/
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