MP/M II

Iniziamo questo mese parlando di
MP/M 11, ossia della versione multiutente
del noto sistema operativo della Digital
Research di cui ci siamo occupati anche re-
centemente (MCmicrocomputer ott/82).

MP/M II nasce come diretta evoluzione
di CP/M e come tale ha con esso molto in
comune, non ultima la compatibilita dei
file; molti comandi sono simili e quasi
ogni programma che possa operare in
CP/M puo operare in MP/M II.

MP/M II & un sistema operativo per
microcomputer ad 8 bit basati su micro-
processori 8080 / Z80 capace di suppor-
tare piu terminali con multiprogramma-
zione ad ognuno di essi. MP/M II & verti-
calmente compatibile con CP/M; ci6 signi-
fica che file seritti in CP/M possono esse-
re letti in MP/M II.

MF/M II & quindi un sisterna operativo
che consente il collegamento contempo-
raneo di piu terminali su una sola unita
centrale; gli utenti che operano ai medesi-
mi hanno ciascuno l'impressione di avere
a disposizione un intero elaboratore.
Ogni utente pud operare in modo simile a
come avrebbe operato da solo con CP/M
ma con alcune importanti aggiunte:

1) Ogni terminale, o console, pud ope-
rare in multiprogramrmazione. Questo si-
gnifica che ogni utente pud lanciare pin
programmi contemporaneamente. Ad
esempio & possibile effettuare il passag-
gio di file da un disco ad un altro mentre si
sta editando un testo. I1 numero dei pro-
grammi che possono essere eseguiti con-
temporaneamente (detti “processi’) & li-
mitato solo dalla memoria disponibile. La
multiprogrammazione a livello elemen-
tare & di semplice impiego; i programmi si
avviano in modo consueto. Premendo D
(control / D) il processo si “stacca” dalla
console e continua per conto suo. L'opera-
tore puo cosi lanciare un altro program-
ma e cosl via. Se un processo richiede
1'uso della console (un uscita su video o
un ingresso da tastiera) si ferma fintanto
che non sia “riattaccato” alla console
stessa con il comando ATTACH. E super-
fluo sottolineare che la multiprogramma-
zione modifica totalmente il modo di lavo-
rare ed accresce in modo impensabile le
prestazioni della macchina.

2) Gliutenti hanno in comune le risor-
se principali & possono quindi operare
simultaneamente sugli stessi archivi.
Questo e molto importante nelle applica-
zioni professionali. 8i pensi ad una azien-
da che pud ad esempio avere un terminale
in amministrazione, uno in magazzino,
uno all'ufficio vendite ecc, ed operare sen-
za mai dover reintrodurre alcun dato.

3) Data la molteplicita delle console
sono state create varie funzioni ausiliarie
per garantire la “privacy” dei vari utentie
la sicurezza dei file. In particolare si han-
no i direttori multipli, gia presenti anche
seraramente usatiin CP/M 2.0 e seguenti,
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le parole chiave ed i meccanismi di bloeco.
I direttori multipli sono in pratica degli
spazi diversi in cui ciascun utente puo
operare; ogni utente di un certo direttorio
vede solo i propri file. Le parole ciriave
sono delle stringhe, segrete, che possono
essere richieste per l'accesso a file 0 a
determinati comandi. Solo chi conosce la
parola puo accedere alle informazioni.
Per maggior sicurezza le stringhe sono
secritte su disco con un cifrario. La prote-
zione puo essere totale, per le sole scrittu-
re 0 per la sola cancellazione del file. Il
meccanismo di bloeco richiede una spie-
gazione piu estesa. In MP/M 11 i file pos-
sono essere aperti in tre modi: bloccati
(locked), non bloceati (unlocked) ed in
sola lettura. 8i usano i file bloceati quan-
do & necessario fare in modo che un solo
utente alla volta possa aprire un certo
file. Una volta che questo sia stato aperto
nel modo bloceato, le richieste di apertura
degli altri utenti sono respinte. Nel modo
non bloceato, richieste multiple da parte
di pit utenti possono essere servite. Se un
file & aperto in modo non bloceato, singoli
record o gruppi di record appartenenti a
quel file possono essere temporaneamen-
te blocecati da un utente. Diversamente un
record puo essere aggiornato con il co-
mando “Test and Write” (Controlla e Scri-
vi). In questo caso prima di eseguire la
serittura sul file, il record viene confron-
tato con una copia del medesimo esistente
in memoria; se il file risulta alterato, vie-
ne generata una segnalazione di errore.

Il blocecaggio @ usato per risolvere il
problema degli accessi multipli; per com-
prenderne meglio la funzione, riferiamo-
ci ad un semplice esempio. Supponiamo
di avere installato un elaboratore con due
console terminali in un magazzino. Sia
UNO il primo terminale e DUE il secondo.
Se un certo articolo ha giacenza 10 ed i
due terminali tentano rispettivamente
un carico ed uno scarico unitario allo
stesso momento, che accadrebbe senza, il
bloccaggio?

a) Entrambi i terminali leggono gia-
cenza 10.

b) Se UNO scrive per ultimo, la giacen-
za risultante sara 11 ed é errata.

c) Se DUE scrive per ultimo, la giacen-
za risultante sara 9 e sara errata.

Con il bloccaggio si hanno invece due
possibilita:

Prima possibilita:

a) UNO legge la giacenza e blocea il re-
cord.

b) DUE tenta di leggere la giacenza ma
trova il record bloccato e pud quindi at-
tendere o procedere ad altre operazioni
differenti.

¢) UNO serive la nuova giacenza 11 e
sblocea il record

d) DUE tenta di nuovo e trova il record
libero; 1o legge e 1o blocea, lo aggiorna e lo
sbloceca. La giacenza risultante diviene
10, valore corretto.

Sono certo di incontrare il favore di molti introducendo una
novita nella organizzazione di MCmicroconsulenza. D'ora in
poi, anziché fornire risposte singole, presentero di volta in volta
uno specifico argomento in base alle richieste che mi perverran-
no in tal senso dai lettori; sono convinto in questo modo di
rendere la rubrica pit: utile ed interessante per tutti.

Seconda possibilita:

a) UNO e DUE leggono la giacenza 10
allo stesso tempo.

b) UNO scrive per primo e porta la gia-
cenza a 11.

¢) DUE usa il "“Test and Write"” che trova
la giacenza variata (ora é 11 invece che
10). Rilegge quindi (11) ed aggiorna. La
giacenza risultante & 10, valore corretto.

1l sisterna. di bloccaggio puo essere usato
con facilita solo da quei linguaggi di pro-
grammazione che gia lo prevedano. Molti
costruttori di software stanno comungue
aggiornando iloroe prodotti in vista di que-
sto utilizzo.

MP/M II supporta inoltre i file in sola
lettura.

4) In MP/M 11, a differenza di quanto
avviene in CP/M, si possiede la “nozione
del tempo”, grazie ad un ottimo orologio /
datario presente all'interno e completo di
relativo “calendario perpetuc". E possibile
sapere l'ora e la data semplicemente bat-
tendo 11 comando TOD (Time Of Day). Op-
portune opzioni consentono poi di regi-
strare per ogni file il giorno e 1'ora di crea-
zione e dell'ultimo accesso (o dellultimo
aggiornamento). Un programma di utili-
ta, detto SCHED, consente di far avviareun
certo processo ad una data ed un'ora pre-
stabilita. Orologio e data devono essere “ri-
messi” alla accensione della macchina, ma
cid non costituisce un grosso problema in
quanto un elaboratore che necessiti di
MP/M II & per solito di dimensioni rag-
guardevoli e non viene certo spento fre-
quentemente.

5) MP/M II supporta piu stampanti,
ogni utente pud riservarsi quella che desi-
dera a meno che essa non sia gia in uso da
parte di altri. In genere tuttavia si utilizza
una sola stampante ed un programma. di
utilita detto SPOOLER che consente di
stampare file in sequenza. L'uscita dai pro-
grammi viene cosi per solito realizzata su
file anziché direttamente sulla stampante.

Queste le piu importanti differenze di
MP/M 11 rispetto a CP/M. Differenze mino-
ri includorno la possibilita di avere file piu
lunghi (32M byte contro 8) e dischi piu
grandi senza “spezzature” (5128M byte
contro 8), esigenza questa molto sentita
con l'avvento degli hard disk a basso costo.
MP/M 11 gestisce inoltre banchi di memo-
ria e consente di superare la barriera desi
64K. Ogni utents tuttavia, e questa & forse
la maggiore limitazione, non ne puo avers
piu di 48; I'utente in pagina O addirittura
ne ha necessariamente ancora meno. Mal-
grado cio, credo di poter affermare che
MP/M 11 costituisca un reale passo avanti
nella filosofia di impiego dei micro. Un
sistermna operativo destinato a sempre
maggior diffusione grazie anche alle este-
se librerie di programmi gia esistenti in
CP/M ed alle accresciute esigenze degli
utenti che sempre piu frequentemente
comprendono la grande utilita dei termi-
nali distaccati. oy

MCmicrocomputer 14

17



	hpTemp000.tif
	hpTemp001.tif
	hpTemp002.tif
	hpTemp003.tif
	hpTemp004.tif
	hpTemp005.tif
	hpTemp006.tif
	hpTemp007.tif
	hpTemp008.tif
	hpTemp009.tif
	hpTemp010.tif
	hpTemp011.tif
	hpTemp012.tif
	hpTemp013.tif
	hpTemp014.tif
	hpTemp015.tif
	hpTemp018.tif
	hpTemp019.tif
	hpTemp020.tif
	hpTemp021.tif
	hpTemp022.tif
	hpTemp023.tif
	hpTemp024.tif
	hpTemp025.tif
	hpTemp026.tif
	hpTemp027.tif
	hpTemp028.tif
	hpTemp029.tif
	hpTemp030.tif
	hpTemp031.tif
	hpTemp032.tif
	hpTemp033.tif
	hpTemp034.tif
	hpTemp035.tif
	hpTemp036.tif
	hpTemp037.tif
	hpTemp038.tif
	hpTemp039.tif
	hpTemp040.tif
	hpTemp041.tif
	hpTemp042.tif
	hpTemp043.tif
	hpTemp044.tif
	hpTemp045.tif
	hpTemp046.tif
	hpTemp047.tif
	hpTemp048.tif
	hpTemp049.tif
	hpTemp050.tif
	hpTemp051.tif
	hpTemp052.tif
	hpTemp053.tif
	hpTemp054.tif
	hpTemp055.tif
	hpTemp056.tif
	hpTemp057.tif
	hpTemp058.tif
	hpTemp059.tif
	hpTemp060.tif
	hpTemp061.tif
	hpTemp062.tif
	hpTemp063.tif
	hpTemp064.tif
	hpTemp065.tif
	hpTemp066.tif
	hpTemp067.tif
	hpTemp068.tif
	hpTemp069.tif
	hpTemp070.tif
	hpTemp071.tif
	hpTemp072.tif
	hpTemp073.tif
	hpTemp074.tif
	hpTemp075.tif
	hpTemp076.tif
	hpTemp077.tif
	hpTemp078.tif
	hpTemp079.tif
	hpTemp080.tif
	hpTemp081.tif
	hpTemp082.tif
	hpTemp083.tif
	hpTemp084.tif
	hpTemp085.tif
	hpTemp086.tif
	hpTemp087.tif
	hpTemp088.tif
	hpTemp089.tif
	hpTemp090.tif
	hpTemp091.tif
	hpTemp092.tif
	hpTemp093.tif
	hpTemp094.tif
	hpTemp095.tif
	hpTemp096.tif
	hpTemp097.tif
	hpTemp098.tif
	hpTemp099.tif
	hpTemp100.tif
	hpTemp101.tif
	hpTemp102.tif
	hpTemp103.tif
	hpTemp104.tif
	hpTemp105.tif
	hpTemp106.tif
	hpTemp107.tif
	hpTemp108.tif
	hpTemp109.tif
	hpTemp110.tif
	hpTemp111.tif
	hpTemp112.tif
	hpTemp113.tif
	hpTemp114.tif
	hpTemp115.tif
	hpTemp116.tif
	hpTemp117.tif



